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Redaktoren har ordet

Det finns ndgot som skiljer Amiga-
nordar at fran hangivna fans av
andra datorer som uppkom under
80-talet: vi blickar alltid framat, vill
alltid ha mer, overglansa de andra
eller atminstone matcha dem pa
alla omraden som galler.

Folk som hanger sig till C64 eller
Atari (ingetont om dem, tvartom!)
har inte "accepterat”att deras da-
tor reducerats till retro eftersom nér deras
alsklingmaskiner slutat saljas hade de an-
tingen natt anden pa sin livslangd eller helt
enkelt slutat ha nagot nytt att komma med.
C64:an levde @nda till 1992 och hade ingen
arvtagare som vantade runt hornet (dven
om Commodore forsokte med C128:an). Det
var helt enkelt dags for pensionen. Atari-
datorerna a sin sida har sin skara trogna fans
men de hade insett maskinens borttynande
redan innan Atari lamnade hemdatorerna
och koncentrerade sig pa den misslyckade
spelkonsolen Jaguar.

Dessa finns kvar, tillsammans med alla
andra mer eller mindre kanda kusiner, ef-
tersom deras anvandare vill att datorerna
ska vara som de var dd.

Men Amiga-folket var och ar annor-
lunda. Commodore hade knappt slappt
en ny generation Amigor nar de kastade
in handduken. Med hjalp av acceleratorer,
extraminnen och en massa annat hard- och
mjukvarugodis kimpade anvandarna for att
halla Amigan i paritet med uppstickaren
PC. Nar inte det gick forsdkte de vara sa lite
efter som maojligt. Amigaanvédndarna ville
inte sldppa taget och bli "retro”.

Idag halls den drommen vid liv genom
AmigaOSs 4, MorphOS och AROS. Det ar det
som skiljer oss at. Vi blickar framat och inte
bakat! Det gor oss speciella.

Johannes Genberg

Sceneredaktoren har ordet

Sommaren har likt en bris flaktat
forbi och dags att byta picknick-
korgen mot en buffé av bitar, nibb-
les, bytes, words och longwords.
Apropa picknick, har en liten rap-
port fran Syntax Errrors picknick,

ﬂ EE framdukad av Pumbaa/Traktor som

aterkommer nasta ar...

Syntax Error-Picknick 27/7 2013.
Trots lite struligt vader med regn runt i Stock-
holm sa bestamde vi oss att ga pa detta event.
Védret blev anda bra runt Kakndstornet sa vi
kunde koncentrera oss runt picknick-delen.
Tack till crew sa gick det att lyssna pa dator-/
spelrelaterad musik och dta varmkorv...

De har kort varje l6nehelg, och finns en
grupp pa Facebook “Syntax Error Stockholm”
1400+ medlemmar. Sommaruppehall 3 mana-
der typ, annars har dom vart ganska stadiga...

...dar gick det att shaka butts pa grdsmattan
minsann! Demosceneredaktoren avbryter for
att fortsatta scenespalten.

Lite demopartyspotting da under tredje kvar-
talet (0jda, borssnackvarning). Tre europeiska
partyn — Evoke, Assembly och Solskogen och
tre svenska - Baroque Floppy People, Edison
och GERP. Vad har de svenska parties gemen-
samt som de tre stora utlandska inte klarar? Jo,
Commodore och Amiga spirit uteblev i bade
Tyskland, Finland och Norgei &r! Utivadrlden och
visa att Amigan finns vettja. Tills vidare bjuds
det pa nagra minirapporter fran olika roster.
Kanske far du en battre uppfattning om det ar
nagot att satsa pa? En quizz fran compocrew As-
sembly summer samt rapporter fran Evoke och
Edison. Ardet ndgot du undrar &ver, eller kanske
nagot party du garna vill berdtta om eller annat
avintresseinom demoscenen, sa ar det bara att
maila. Kanske nagotinom demoscenen som ska
beskrivas eller en kodtutorial?

Browallia@nukleus.se



Medan vissa beundrar bidragen sitter andra och fortstter jobba for fullt med sitt pa drets Edison (foto: Johannes Genberg).
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Nytt fran Amiga Forum

Redan nir Amiga Forum iterstartades for over
ctt ar sedan var det tal om att sitta upp epostlistor
for tidningen. Men eftersom vi klarade oss relativt
bra utan si blev det inte av. Istillet anvinde vi till
en bérjan métet AmigaForum och det slutna och
hemliga motet AmigaForum REDAX pa SUGA
BBS som lag kvar sedan tidningen var aktiv 1999.

Efterhand flyttade mycket av diskussionerna till
SAFIR dir manga medverkande ir aktiva och tvd
méten for tidningen sattes upp dir. Men eftersom

alla medverkande inte ir reglebundna SAFIR-

anvindare har kommunikation om deadlines och
annat inte alltid natt fram. Dessutom kontrolleras
tillgingen till det slutna métet pd SAFIR inte av
personer som jobbar med tidningen.

Dirfor finns det nu tvd epostlistor uppsatta,
snack@amigaforum.se och medverkande@amiga-
forum.se. P4 den senare behdver man bli godkind
nir man gar med.

Du gir med genom att skicka ett mail ill:

snack-subscribe@amigaforum.se respektive:

medverkande-subscribe@amigaforum.se.

Ty Al I ever wanted was
to be a pirate.

i i
__Il-

And a writer
for Amiga Forum!

Send vour stuff to:
redaxBamigaforum.se

Deadline:

153th of Hovember

Rapport fran MorphOS Nordic (morphosnordic.se)

Det har hint en hel del intressanta saker sedan jag
skrev den forra texten till tidningen. MorphOS
3.2 kom ju ut strax efter att jag skrivit den,

och med 3.2 kom stéd for en massa nya
maskiner, som nistan samtliga iBook
G4, samtliga Powerbook G4 som inte
stéddes i 3.0 och 3.1 samt Power- _
Mac G5 (PowerMac7,3 A1047). }
Det vill siga si linge det sitter ett
Radeon-kort i dem. Det ir inte illa!
I och med MorphOS 3.2 fick vi dven
drivrutiner till en mingd PCMCIA nit-
verkskort, perfeke till min PowerBook.

Det har dven hint en hel del pa MorphOS Nor-
dic. Vi har fatt en helt ny design och ett hele nytt
forumsystem. Numera kors hela sidan pa vBulletin
4 « AMIGAFORUM #6 2013

s4 vi har nu ett brutalt stabilt forum med mingder
av funktioner och ett vildigt bra pluginsystem
for ate ligga till annu fler funktioner till sidan vid
behov. S& sidan ir betydligt mer framtidssiker
in med gamla UseBB/uPortal som vi korde pa
forut. Tyvirr sa har jag varit otroligt inaktiv pd
sidan denna sommar. Jag har faktiske varit inak-
tiv med allt som har med datorer att gora. Jag
blev nimligen pappa (igen) nu i
somras, s hela semestern och
all vaken tid har gatt at till mina
barn. Men nu narmar sig hésten med
stormsteg och med det foljer ju dven perfeke

dator-vider. Vi ses pa forumet!

Tobias “5aib0t” Karlsson



Nyheter fran Amiga-vérlden

Classic: X-Surf 100

Individual Computers ar pd ging med ett nytt
ethernet-kort for Amigor med Zorro II/III-
kortplatser; X-Surf 100. Som namnet antyder si
stodjer det upp till 100 Mbit/s, dven om det inte
gar att komma upp i maxhastigheten pé grund av
begrinsningar i Amigans hirdvara. Dock har den
i tester uppmitt en overforingshastighet pa 1600
KB/s (12,5 Mbit/s) vilket ir avsevirt snabbare in
andra Zorro-baserade nitverkskort.

Kortet har dven en lokal expansionsport for en
kommande USB-modul, men dir har inget lanser-
ingsdatum utannonserats in.

Kortet kan bestillas frin svenska GGS-Data el-
ler andra Amiga-nitforsiljare.

http://www.ggsdata.se

Classic: ACA 1232-33

Detta ir ett accelerationskort for Amiga 1200 och

kommer med ett 68030-kort pd 33 MHz och hela

128 MB RAM. Nyare RAM gor att detta kort ar

aven snabbare in ett Blizzard 1230 p& 50 MHz.
Kortet kan bestillas frin svenska GGS-Data el-

ler andra Amiga-nitforsiljare.

http://www.ggsdata.se

Classic: ACA 500
Detta r ett kommande billigt expansionskort
for Amiga 500. Dess 2 (eller 4) MB RAM och
14 MHz 68000-processor ir inte det mest in-
tressanta, utan dess flash-minne som kommer med
licensierad kickstart 1.3 och 3.1 samt tvd compact
flash-kortplatser dir den ena agerar hirddisk och
den andra overforingsdisk frin till exempel Win-
dows.

Den kan dessutom expanderas med andra
ACA-kort.
bttp://www.vesalia.de

FPGA: ARM controller till Minimig

Detta expansionskort ar dter igen till salu. Den er-
sitter Minimigens PIC och ger dig 6ver 49 MHz
CPU, 4 floppy-diskstd plus en massa annat godis.
bttp://acube-systems.biz/shop/

AmigaOS 4: AmigaOne X1000 gir att bestilla
Nu kan man bestilla en X1000 via AmigaKit dven

utan att forboka. Detta ér troligen den sista om-
gangen som siljs sa det giller att ta tillfallet i ake.
Ett grundpaket kostar drygt 2700 Euro.
bttp://amigakit.leamancomputing.com

AmigaOS 4: Java-stod hiir!

Joakim Nordstrém har slippt en (delvist) fung-
erande Java-implemention. Man kan ladda ner
detta program via Amiupdate.

http://jamiga2.blogspot.se

AROS: SMP-st5d under utveckling

Jason McMullan har kommit fram till att "kod-
ning talar hégre dn ord” och pa egen hand borjat
programmera stod for SMP-stod (det vill siga
att kunna anvinda fler in en processorkirna) till
AROS. Malet ir att kunna implementera det uzan
att bryta bakatkompatabiliteten, nigot som an-
setts svirt eller omojligt.

Projektet 4r 4n da lange i sin linda, men Jason
har meddelat att det fungerar (om in buggigt)
en gang av fyra vilket bevisar att det ér i alla fall
mojligt. Han meddelar ocksa att han 4r 6ppen for
att samarbeta med AmigaOS 4- och MorphOS-
utvecklarna sd alla ligren kan ta del av framstegen.

https://gitorious.org/aros/aros/graph/silly-smp

MorphOS: 2000 licenser silda

Den 30 oktober 2009 slipptes MorphOS 2.4 och
hade det forsta stodet for Macintosh-hardvara:
Mac Mini PPC. Innan dess fanns det strax under
600 registrerade licenser. Den 6 september i &r har
denna siffra passerat 2000. 37% kors pA Mac Mini,
den nu populiraste MorphOS-datorn.
www.morphzone.info

NG-Amiga: Project Open Amiga

Detta ir ett gammalt projekt som fate nyte liv igen.
Tanken ir att skapa en standard som gor det sé en-
kelt som mgjligt att skapa program och spel for
samliga NG-Amigor samt AmigaOS 3.x.
http://openamiga.net/

Ny nitaffir
Franska Amedia Computer ir en nydppnad Ami-
gabutik pa nitet.
http://amiga.amedia-computer.com
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En plats att vara pa

Om SUGA:s lokaler genom tiderna

Av Jonas Hofmann

Manga medlemmar tar sakert klubblokalen for given. Den bara
finns dar och kommer finnas sa lange den behovs. Denna artikel be-
skriver dock ingen utopi, utan ar en historia om konsten att ha en

foreningslokal i verkligheten.

UGA bildades langt fore min tid i

foreningen, redan 1986 di Amigan

lanserades i Sverige. Hur det var

med lokal i borjan vet jag inte, men

foreningen holl linge till i Verkstan

for alla som 1ag i Disponentvillan pa
Norrtullsgatan 12K vid Odenplan i Stockholm.
Det var en lokal som drevs av Fritid Stockholm och
utdver datorer fanns det triverkstad, syverkstad
och liknande.

Var verksamhet i den lokalen var hotad i flera
&r innan vi slutligen tvingades flytta ut i bérjan av
4r 2000. “Att finansiera vuxna minniskors hobby-
verksamhet ir ingenting som vi prioriterar”, citat
av Hikan Tenelius (FP) i SvD. Da var det hela
Verkstan som var nerliggningshotad och inte bara
SUGA:s verksamhet i den.

Ménga var nog ridda att utan Verkstan skulle
foreningen ga under och alle fokus lig pé att for-
soka paverka poliska beslut sé att vi skulle fa vara
kvar. I slutskedet var desperationen si pass stor att
det holls ett planeringsméte for en ockupation,
men nigon ockupation det blev det aldrig.

Ar 2000, en tillfillig lokal

Nir flytten frin Verkstan till slut blev ett fakteum
var det brittom och foreningen fick en tillfillig
klubblokal i form av ett rum som Kjell Lindén
hade den stora vinligheten att lana ut i sin villa i
Skirholmen.

Tack vare detta kunde en tapper skara halla verk-
samhet under stérre delen av ar 2000. Tyvirr lig-
6 * AMIGAFORUM #6 2013

ger det pa foreningens samvete att en del skrym-
mande inventarier fortfarande finns kvar hos Kjell
(tre bord, 1000 fishdiskar pa diskett, ett par skir-
mar i orginalkartong och sa vidare).

Under perioden 1999 till 2001 rasade med-
lemsantalet frin 6ver 100 till ungefir 30 dir det
legat stabilt sedan dess.

Proxxi, ett nytt hem
I slutet pd ar 2000 fann vi en ny klubblokal pa
Engelbrektsgatan 4 pa Ostermalm. Det var spel-
foreningen GAM som hade ett hyreskontrake pa
en killarlokal. Detta var Proxxi, en gammal kol-
killare med mer dn en meter tjocka viggar och en
mangérig historia av att bedriva datorverksamhet.
Det fanns tre stérre rum f6r filmvisning, speldato-
rer (PC) och alla tinkbara spel (bridspel, rollspel,
figurspel och kortspel). I det mindre serverrum-
met (det varmaste rummet) fick SUGA hilla till
tillsammans med Linuxféreningen SLUG.

SUGA fick nyttja lokalen kostnadsfritt, men i
gengild holl vi lokalen 6ppen en dagi veckan och
alla SUGA-medlemmar som ville anvinda lokalen
behdvde dven medlemskap i GAM. P4 sa vis kun-
de GAM fi upp nirvaron och sikra sitt bidrag.
SUGA hjilpte dven till med att bygga en kiosk,
underhélla PC-datorerna och sitta upp en hemsi-
da och epostlistor. I skrivande stund ser proxxi.org i
stort sett likadan ut nu som den gjorde da och hostas
fortfarande av Carl Drougge.

Under SUGA:s forsta tio ar pa Proxxi fung-

erade sammarbetet i stort sett vil, men med tiden



blev det allt mer kinnbart att Proxxi var en lokal
for ungdomsféreningar och att ungdommar inte
lingre ar lattrekryterade till en Amigaférening.
For personer 6ver 25 4r utgir inga bidrag alls och
medan vért ckonomiska bidrag till lokalen mins-
kat si har behovet av utrymme 6kat. Nir yngre
formagor sedan borjade ta plats i lokalféreningens
styrelse var SUGA:s behov vildigt ligt priorite-
rade.

Slutet pa Proxxitiden

Den utlésande faktorn blev nir en representant
for brandskyddsmyndigheten konstaterade en
lang rad brister i brandsikerheten. Serverrummet,
med ett halvdussin datorer i en trihylla som stod
och gick dygnet runt i ett rum vi fylle till brist-
ningsgransen med prylar domdes ut totalt.

Detta var viren 2011 och under flera manader
lag den ordinarie verksamheten i praktiken nere
till forman for att organisera om, packa in saker i
Proxxis forrdd som en tillfillig 16sning infor ndsta
inspektion och silja av saker. Nar vi dntligen bor-
jade nirma oss en fungerande 16sning kom nya

direktiv om ytterligare stora minskningar i utrym-

Pd en vindsvaning i den hdr byggnaden

finns SUGA:s nu firdigrenoverade lokal.

met vi skulle ha till férfogande. Denna ging inte
motiverat utav brandskyddsskal, utan for att ut-
rymmet skulle anvindas till annat (utan att detta
specificerades nirmare).

Det stod da klart att SUGA inte lingre kunde
bedriva sin verksamhet pa Proxxi och att denna
epok i foreningens historia gick mot sitt slut.
Jakten pa en ny lokal pibérjades och denna ging
skulle den vara langsiktig och inte beroende av
nigon annan styrelse som byttes ut fran ar dll ar.
Rummet vi haft hemma hos Kjell var inte lingre
tillgingligt och i en stad dir en enda kvadratmeter
virderas hogre 4n hela foreningen ir det inte lite
att hitta en ny lokal.

Med ljus och lykta
Att letandet skedde under sommaren gjorde inte
saken littare. Linge sig det ut som att det minst
diliga alternativet var att kdpa in en gammal buss
och byta ut inredningen. Planen var formodligen
realistisk men minst sagt suboptimal, men vi hade
ialla fall fict en lokal som var vir egen och betyd-
ligt mer utrymme 4n pé Proxxi. Ekonomin hade
inte ricke for en kérduglig buss, men den lockande
AMIGAFORUM #6 2013 « 7
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Nu ir det dntligen dags, jag har fact det stora
ndjet att bjuda in er alla till inflyttningsfest
i vir nya lokal séndagen den I3:e oktober.
Lokalen kommer vara oppen frin klockan
15:00 och stinger tidigast klockan 20:00. For
den som foranmaler sig minst ett par dagar in-
nan kommer det finnas tirta, det giller bide
medlemar och gister. Karta, vigbeskrivning
och kontaktuppgifter fér foranmilan finns pa
suga.se.

\\ Detta ir ett utmirke tillfille att lira kinna

Kom pa SUGA:s inflyttningsfest

\

folk i foreningen och titta pi den efterling-
tade nya klubblokalen. Vill man passa pi att
bli medlem eller komplettera sin sammling
Amiga Forum gar det bra att gora pa plats, ta
med kontanter i s fall.

Vi hoppas att detta ska vara en lokal dir alla
med ett Amigaintresse kan kinna sig hemma,
oavsett om man vill spela, programmera,
snacka eller bygga, reparera eller restaurera
hardvara.

SUGA ir tillbaka!

a

tanken fanns dir, att den nigon ging i en avligsen
framtid skulle kunna atgirdas sa att vi kunde aka
pa turné med hela foreningen.

Aven om bussidén kanske hade kunnat fungera
sd var det en stor littnad nir vi efter semestertider-
nas slut dntligen fick napp pa en riktig lokal. Den
lag i Rotebro vilket knappast dr centralt, men det
hade vi forlorat hoppet om for linge sedan. Vi
hade ocksa behovt betala hyra, men eftersom loka-
len var avsedd for just hobbyverksamhet var hyran
lag nog for att vi skulle kunna klara av den. Att den
nya lokalen skulle kosta hade vi redan klart for oss
och flera medlemmar hade lovat att donera regel-
bundet.

Vihade redan varit och tittat pd den 30 m* stora
lokalen och bekriftat att den passar for vira behov,
bidrag for kompletterande mébler och andra in-
ventarier var redan sékt och beviljat och den bli-
vande virden bytte las infor var ankomst. Vi var
i stort sett redo for kontrakeskrivning nér vi fick
veta att vi kanske kunde fi en mer centralt beli-
gen lokal genom en kontakt. Sedan dréjde det inte
linge innan vi var och tittade pa det som skulle bli
var nya lokal.

Virt nya hem

Den nya lokalen pa Folkungagatan 105 pa S6-
dermalm med gangavstand till Slussen ligger till
och med mer centralt 4dn var tidigare lokal. Den
anvindes av en hyresgist i huset som fixat iord-
8 « AMIGAFORUM #6 2013

ning den och enligt uppgift fraktat bort en hel
container med skit. Tyvirr var den inte isolerad
och med svart plittak var den en ugn pd somma-
ren och kunde ha minusgrader pa vintern, vilket
vi fick erfara under bygget. Vi hade inget sitt att
berikna hur lang tid det skulle ta att isolera, men
den gingse uppfattningen var att det i alla fall inte
skulle ta mer in ett halvir.

Det dr tur att vi lirt oss ndgot av Amigavirlden
och aldrig gick ut med nagon tidsuppskattning
publike. Eftersom det ir ett dldre hus dr inget mate
det andra like. For att kompensera for det behovde
vi sitta rikebridor pa reglarna i snedtaket, sedan
reglar pa rikebradorna och till sist isolering, tri-
skivor och gipskivor pé det. Hur svart kunde det
vara? Det som tog mest tid, utdver att vi var oerfar-
na och bara jobbade i snitt en dag i veckan, var alla
anpassningar for dom ménga reglar som sticker ut
ur taket. Man miter tvi ginger, sigar en ging och
undersoker sedan varfor biten inte passar.

Men nu nistan tva &r efter byggstarten har vi
faktiskt en lokal. Allt isolerande, spacklande, sli-
pande och mélande ir klart pa bade viggar och
tak. Bord och hyllor ir ocksa till stora delar pa
plats, dir dterstar en del montering fljt av en stor-
stidning. Sedan kommer den roligen delen med
att plocka upp alla kartonger och stilla i ordning
lokalen.

Jag vill ocksé passa pa att 4n en gang tacka alla
som varit med och hjilpt ill, stort tack! &



Indivision AGA MK2

Nu dr det dintligen anvindbart!

Av Johan Svensson

I nummer 1 av Amiga Forum genomgick Indivision AGA MK2 (ha-
danefter bara Indivision) ett hardtest av panelen. Kortet fick gott
betyg for den krispiga och helt flimmerfria bildkvalitet det tillhanda-
haller, och fér den potential det har. Kompatibilitet med bildskdarm-
ar och bristande konfigurationsméjligheter drog dock ner betyget.

aktum ir att vi nu nistan ett ar

efterat far lov att erkinna att

kortet forvisso varit inkopplat,

men att viistillet anvint en 1084S

for att spela vara spel och titta pd

vira demos. Dettaivintan pa det
utlovade verktyget for att vi ska kunna justera
parametrarna for att passa vara skidrmar och
var smak gillande vilka omréden som ir ok
att kompromissa med.

Det var nistan sa att vi holl pa att tappa
hoppet om att det ovannimnda verktyget
skulle komma. D3, som en blixt frin klar him-
mel, var det dir. I skrivande stund ir
redan fjirde versionen av -
konfigurations- -
verktyget
lanserat,
rykande
fiarskt direke
ur kompila-
torn. Forsta
intrycket ir att
anv'aindargriinssnittct ar
mer genomarbetat dn vintat. Detta kan bero pa
de relativt obefintliga férvintningarna pd denna
front, men ind4. Visst dr det minga parametrar
och grinssnittet ir inte utan buggar, men det ir

tydligt vad som erbjuds.

Sé vad dr det man egentligen gér med detta
verktyg? Indivision bestar av ett stycke hardvara
som konfigureras genom mjukvara. De skirmli-
gen som Indivision skickar till bildskdrmen ingar
i denna konfiguration och kortet levereras for-
konfigurerat med en handfull
skarmligen. Alla dessa ar

2
%% avsedda att fungera med
¢ ~ si minga skirmar som
mdjligt genom att
vara mesta mojliga
s, kompatibelt med
= VESA-standard.
= Pa Amigasprik
g ir detra dire-
mot subop-
timalt. Amigan

skickar ut antingen PAL-
eller NTSC-ldgen, vilket inte ar
kompatibelt med nigon VESA-standard.
Det innebir att vi pa nigot sitt maste kom-
promissa nir bildldget konverteras. S& It oss

bérja med att tala om kompromisser!

Upplosning

Forsta kompromissen dr upplosning. PAL ir i

praktiken 720 pa 576 rader. En PAL-bildskdrm

kan diremot inte rita ut 576 rader pa en upp-

datering (mer om uppdateringar senare), utan
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Det fodras blod, svett och tdrar for att fa till den
perfekta konfigurationen, men nér man vdl for-
statt komplexiteten i det jobb Indivision gor dr
det inte sa mycket att forvdnas éver.

tvingas rita i interlace-lige, det vill siga hilften
av raderna at gingen. Detta kommer véra 6gon
uppleva som flimmer.

Denna diskussion ar dock ett sidospar, for
Indivision 16ser denna bit perfekt. Antalet pixlar
och rader diremot ir fortfarande ett problem.
VESA-standard har olika upplosningar, sisom
de bekanta 640x480, 800x600, 1024x768,
1280x1024 och s vidare. Ingen av dessa gir att
dela med 720x576, vilket innebir att vi aldrig
kommer fi en perfekt skalad bild pd en VESA-
kompatibel bildskirm. Hir miste vi allts borja

kompromissa.

Uppdatering

Andra kompromissen dr den ovannimnda
uppdateringen, eller uppdateringsfrekvensen
snarare. Denna miter viibilder per sckund, eller
hertz, férkortat Hz. PAL uppdaterar bilden 50
ganger per seckund och motsvarande f6r NTSC
ar 60. VESA ir hyfsat frikostigt och kompatibla
skdrmar bor Atminstone klara 60 Hz, men ofta
forekommer hogre sisom 70, 75 och ibland d4nnu
hégre. 50 ligger dock utanfér standarden, men
inget siger att en skirm inte fir klara det.

Vad spelar det for roll dd? Kan vi inte bara ta
en bild frin Amigan och rita ut den flera ginger
s att skirmen blir nojd?

Jo, det dr sé Indivision gér. Det blir jittebra si
linge vi ritar ut Amigans bild exakt tvé ginger,
men inte ens detta ir enkelt. Indivision uppda-
terar som standard en PAL-signal i 72 Hz, vilket
innebir att varje bild frin Amigan ritas upp 1,25
ganger pd VESA-skirmen. Detta upplever vi som
ryckigt nir vi exempelvis scrollar en bild vertikalt
exakt en pixel per bildruta. Hittar vi en bildskirm
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som klarar 50 eller 100 Hz kan det l6sas teore-
tiskt, men annars méste vi kompromissa.

Nista kompromiss ror dven den upplosningen.
Vi bestimde ovan att PAL ir 720x576. Later
detta inte bekant? Du kanske ir mer van vid
640x5122 Tyvirr har du ritt. Nu blir det rérigt.
PAL-standarden siger inte att hela 720x576
ska f plats pa bildrutan. En storre eller mindre
marginal kan hamna utanfor kanten. P4 dator-
monitorer brukar man kunna justera bredd och
héjd pa bilden, men inte pé alla tv-apparater.
Dirfér bestimde man att Amigans PAL-lige ska
ha en upplésning i form av en heltalsfaktor av
320x256 bildpunkter (olika varianter inkluderar
640x256, 640x512i och lite ovanligare 320x512i
(i star for interlace)). Detta ir bekvimt i och
med att alla dessa tal ir delbara med 8, vilket ir
antalet bitar en byte bestar av. Dock kan Amigan
rita utanfor denna utsedda bildyta, vilket 4r vad
som hinder om du exempelvis stiller in overscan
till en stérre skirm i Workbench.

Pust! Det ir litt att forstd hur det kunde ta
ett ar for Jens Schonfeld ate £ till konfigura-
tionsverktyget.

Sé hur Iéser vi detta med upplosningen pi en
VESA-skirm nir Amigan har s speciella ligen?
Det beror dels pd hur din skdrm fungerar och
dels pé hur stor bildyta du vill ha. Vilken ir din
optimala upplosning pa skirmen? Hur bra ir
din skirm p4 att skala upp en liten bild till att
ticka hela skirmen? Har du widescreen eller
4:3-format? Om du har widescreen, vill du di
att Amigans bild ska skala proportionellt och
dirmed limna oundvikliga svarta kanter pa si-
dorna, eller ska hela skirmen fyllas pa bekostnad
av bildens proportioner? Vill du ha en bild som



ticker 640x512 perfeke eller vill du ha méjlighet
att rita utanfor? Alla dessa fragor méste beaktas
och med konfigurationsverktyget gir det att
spendera mycket tid pd laborationer hit och dit.

Gillande uppdateringsfrekvensen kan vi
nimna att konfigurationsverktyget har en
instillning som heter vsync men som inte dr
firdigimplementerad an.

Exake vad den ir tinke att gora r oklart, men
om vi far spekulera lir det handla om att i ndgon
mén synkronisera Amigans blanking, det vill siga
det exakta moment di bilden ir firdiguppritad,
med VESA-bildens vsync som i princip dr samma
sak. P4 sd sitt skulle VESA-bilden kunna invinta
rite tillfille att paborja nista uppdatering sd att
den synkroniserar med Amigan och dirigenom
lésa problemet med uppdateringsfrekvensen.
Innan detta ir klart kommer vi ha vildigt svart
att fa bilden att aldrig rycka.

Det bista vi har lyckats med ar att fi en bild
som hackar till ungefir en ging per minut. Ett
hack som bestar av en tappad bilduppdatering
pa 1/50 sekund.

Det bdsta vi har lyckats
med dr att fa en bild som
hackar till ungefdr en gdng
per minut. Ett hack som be-
stdr av en tappad bildupp-
datering pd 1/50 sekund.

Vad fungerar bist?

Hir hade vi kunnat fortsitta med en guide i
hur du konfigurerar upp bra skirmligen, men
artikeln skulle bli 6verdrivet lang med tanke pa
alla varianter av dels skirmar och dels smaker det
finns. Det vi istéllet gor ar att sammanfatta med
ett par tumregler.

e Om du vill kéra spel och demos si bor du
striva efter att konfigurera upp skirmliget
PAL till 50 Hz i 640x512, alternativt innu

hogre upplosning om du vill ha overscan.

e Forsok fi tag pa en plattskirm med DVI
i 4:3-format och optimala upplésningen
1280x1024 som klarar att uppdatera bilden
i 50 Hz. Kolla 4ven pa latensen. Ju ligre
desto bittre. Om du har méjlighet s testa
med Amigan innan du koper den. Med en
forkonfigurerad upplésning pa 640x512
kan du kolla hur bra bilden skalas upp. Om
monitorn gor ritt skall du f4 en knivskarp
bild med denna konfiguration, eftersom
640 ir exakt hilften av 1280 och 512 exake
hilften av 1024.

e Om du arbetar i Workbench kan det vara
virt att installera drivrutinen HighGfx
som finns pd Aminet och som stods av
Indivision. Den ger dig en upplésning pa
1024x768 vilket matchar ett fordefinierat
VESA-lige och ger en stor arbetsyta. Vill
du sé kan du gora ett 50 Hz-lige for detta,
men i Workbench ir du inte si beroende av
exake synkronisering av bilduppdateringen
s4 60 eller 75 Hz duger for de flesta Work-

benchrelaterade gérorna.

Till slut

Slutsatsen 4r att med det nya konfigurations-
verktyget ir Indivision AGA MK2 ett rejile
kraftpaket.

Det fordras blod, svett och tirar for ate fa till
den perfekta konfigurationen, men nir man vil
forstact komplexiteten i det jobb Indivision gor
ar det inte s& mycket att forvanas dver. Vill man
kéra Amigan pé en plattskirm dr Indivision det
tveklost bista alternativet, och nu nir man har
snudd pa full kontroll éver vad det gor kan du
f4 nistan samma kinsla som pa en Commodore-
skirm.

Nu efter lanseringen av konfigurationsverk-
tyget kan Amiga Forum kosta pa sig att rekom-
mendera Indivision AGA MK2 till alla A1200-
anvindare som nyttjar AGA, oavsett om det ir
till Workbench eller till spel och demos. Antligen
finns det ett bra alternativ! @&
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The Feeble Files

“My name is Feeble. As in weak and pathetic.”

Av Johannes Genberg

Ett typiskt peka-och-klickaspel fran slutet av 90-talet, nar dessa spel
snabbt forlorade sin populdritet. Spelet har skon humor och utma-
nande pussel, men ar fult som stryk, langsamt och inte sarskilt kul.

ecble jobbar inom "De-
Uni-
versell Osikerhet”, vars

partementet  for

jobb ir att flyga dll un-

derutvecklade planeter

och limna otydliga spir
pa utomjordiske liv (i detta fall cirklar
i sidesfilt). Detta ska uppmuntra dem
att utvecklas tills de ir sd avancerade att
de kan assimileras i Feebles multixenis-
ka sambhille. Men det samhille Feeble
lever i 4r en superkapitalistisk orwellsk
stat som styrs med jirnhand sedan ér-
tusenden tillbaka av Omnibrain. Detta
gudalika visen kontrollerar alla aspek-
ter i varelsernas liv och avrittar eller
fingslar folk for minsta felsteg. Det ér till och med
dodsstraff pa att vara olycklig, eftersom ingen ska
kunna vara annat in konstant dverlycklig av att
leva under Omnibrains beskydd.

Aventyret borjar nir Feeble atervinder fran ett
standarduppdrag pé Jorden nir han rikar flygain i
en okind satellit som i sin tur kraschar in i Feebles
arbetsplats. Hir bérjar sjilva spelet, men utan att
avsl6ja f6r mycket s far Feeble till slut skulden for
kraschen och hamnar i ett hjirntvittande fingelse.
Dir kommer han i kontakt med Motstindsrorel-
sen och bestimmer sig for att hjilpa dem storta
Omnibrain. Inte en helt ovanlig utveckling med
andra ord.

Detta ir ett peka-och-klicka-spel i samma vil-
beprévade genre som Lucasart satte standarden
for, inte minst med spel som Monkey Island. Det
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Mérdarroboten SAM visar vem som bestdmmer.

ska vara halvt ologiskt och fullt med bisarr humor
och fi har forsokt avvika frin denna formel. Trots
det har inte ménga lyckats med att hitta den s vil-
behovliga balansen av svérighet och humor f6r att
hélla ett sant hir spel roligt hela vigen.

I grund och botten var dessa spel ett barn av sin
tid. Smé lagringsutrymmen och klena animations-
mojligheter gjorde att dessa spel kunde frodas sa
linge. Man behdver inte s& mycket miljéer eller
animationer men man kunde dnda gora ett spel
som tar dagar att ta sig igenom.

Idag har spelen gatt vidare och utvecklats till en
ny genre. Ett sidant exempel ar Uncharted-serien
av Naugty Dog, som kombinerar peka-och-klicka-
spelens utforskning, pussel och humor med 3D-
miljer och action.

Jag tror att peka-och-klicka-spelen forsvann for
att man helt enkelt hittade ett nytt och bittre sitt



att gora dem pa nu nir datorernas begrinsningar
forsvunnit.

The Feeble Files slipptes 1997 av Adventure-
Soft (2002 till Amigan) vid peka-och-klicka-spe-
lens svansdans. Detta spel har inte ldrats med
virdighet av tva anledningar. Den ena ir att spelet
inte 4r si kul att spela. Feeble rér sig for lingsamt
och det ir for svart att lista ut vad man ska gora.
Detta gor att beloningarna i form av hysteriske
roliga cut-scenes kommer for sillan. Det andra dr
att nir spelet gjordes si var det pd modet att ha
anskrimligt fula forrenderade 3D-filmer till alla
sorters spel och detta ir inget undantag. Men inte
bara cut-scenerna ir
fula utan sjilva spe-
let har anvint sam-
ma hemska forren-
deringsteknik (utan
lippsynk  forstis).
Det riddar visserli-
gen spelets atmosfir
att det inte ir nigon
skillnad i kvaliteten
mellan cut-scenerna
och sjilva spelet.
Andra
kare frin samma tid
hade
insike. Jag tror spelet
hade blivit mycket
bittre om man valt en handtecknad still likt Moz-
key Island 3 istillet.

Idag nir man ir van vid stora, 6ppna virldar si

speltillver-

inte samma

kinns detta spels begrinsade antal platser man kan
bescka som ett hinder, d&ven om man samtidigt vet
att om det fanns dnnu fler platser att beséka skulle
man nog aldrig 6sa ett endaste pussel (ofta maste
du &ka fran en plats till en annan). Speltekniske r
det alltsi inget problem, men det gor att kinslan
av att leva i ett stort universum inte finns dir. Det
hade behovt lite mer liv runt omkring tycker jag.

Bara daligt?
Finns det nigot bra med spelet? Joda, jag nimnde

Sd hdr sdg Feeble ut ndr han spelade sitt spel férra veckan. Inte
ens han stdr ut med grafiken Idngre.

ju humorn som spelet kan briljera med. Sirskilt
mordarroboten SAM som dyker upp senare i
spelet hojer kvaliteten enormt. Eftersom han ir
programmerad att "d6da, déda déda!” si kan man
kinna hans indl6sa frustration nir han inte far.
Hans sarkastiska och giftiga dialoger 4r mycket
underhillande i sig sjilvt. Jag mirkte att jag mest
bara ville héra vad han hade att siga om saker och
ting. Tyvirr ricker det ju inte hela vigen, men det
gor att The Feeble Files hamnar nigonstans i mit-
ten pa betygsskalan istillet for i botten.

Sist men inte minst, hur fungerar spelet? Man
kan spela det pa en maxad klassisk Amiga, men f-
tersom jag saknar
en sidan korde jag
pa MorphOS pa
min GS:a istillet.
Installationen var
snabb och smirt-
fri (nir det wvil
ir installerat kan
man kopiera map-
pen fritt mellan
system) och bide
060-versionen och
PPC-versionen
fungerar lika bra.
Men tyvirr ar lju-
det i filmerna inte i
synk vilket jag inte
vet beror pA MorphOS eller sjilva portningen.
Nigon gang ibland sa spelas inte cut-scenes upp
alls vilket sinker betyget en hel del. Det kanske
fungerar béttre p4 en klassisk Amiga dock.

Sjilva spelet diremot fungerar helt utan pro-
blem och har inte kraschat for mig en enda ging.
Alltid nagot.

Slutsats

Om man verkligen verkligen gillar svira peka-och-

klicka-spel och man kan bortse frin den hemska

grafiken och de lingsamma promenaderna s ir

detta helt klart ett bra spel. Men saknar du en ing-

els talamod ir det knappast virt pengarna. &
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Benefactor

Rddda regnbdgsfolket fran sin grdaa vardag!

Av Johannes Genberg

Kan nagon som aldrig gillat plattformspel falla for ett? Ja, ifall den
involverar fargglada utomjordingar, harlig 8-bitsmusik och pussel.

e smd Merry Men
ir universums lyck-
folk, och

det kan de tacka sin

ligaste

Regnbigsmaskin™

for. Men en dag blir
den stulen av ett troligen mindre lyckligt
folkslag och blir bokstavligen gradaskiga.
Det ir sd illa att utan sin maskin klarar de
inte lingre av att fora de enklaste av upp-
gifter. In kommer Ben E Factor, rymd-
hjilte, som lovar att hjilpa dessa stackare.

Vilket ju naturligtvis inte 4r litt. For
dven om du hittar nyckeln till deras fing-
elseceller (ja, de ir inlsta ocksd!) sa har
dessa gréa satar lika mycket sjilvbevarelsedrift som
limmlarna i Lemmings (vilket gjordes av samma
spelutvecklare: Psygnosis) och kommer troligt-
vis inte alls gora som du vill. Du méste hitta en
Regnbagsmaskin™ och firgligga figurerna forst
innan du kan vigleda dem mot teleportdren och
till friheten.

Men det blir inte littare av att de olika stillen
du besdker hemsoks av allt fran gigantiska spind-
lar och gréna marsianer till mumier (!) som hjirn-
dote forsoker gora uppgiften omajlig for dig. Men
Ben vet lika bra som du och jag att man maste for-
tjana sin [on!

Benefactor ir nigot si ovanligt for mig som ett
plattformspel jag faktiske tycker ar roligt! Det be-
ror nog pa att jag snabbt tréttnar pa att hoppa och
skjuta och detta spel ar i mdngt och mycket befriad
fran dessa element. Detta ér ett pusselspel med
plattformselement och inte tvirtom. Det finns
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En typisk bana med Merry Men och monster.

inga fiender att skjuta nimligen och inga slutboss-
ar. Bara mer och mer kluriga gator att 16sa. Men
det betyder inte att du bara ska sitta och tinka.
Nej nej, du méste gd omkring och forsoka lista ut
hur du ska gora och det utan att bli rejilt lemlas-
tad av diverse monster. Kortfattat si giller det att
anvinda hjirnan samtidigt som man springer runt
och utnyttjar sina joystick-reflexer.

Alla spel man dyrkade i borjan av 90-talet
har inte klarat tidens tand och ir inte lika roliga
lingre. Oftast for att andra spel har lyckats gora
samma sak fast bittre, eller for att det egentligen
var 6gongodiset man foll for. Men inget har over-
glinsat Benefactor, men det verkar som ingen hel-
ler har forsoke.

Det hir spelet 4r som sagt fortfarande vildigt
kul att spela nistan 20 ar senare (spelet slipptes
1994). Det ir inte svért att hitta som ADF pa ni-
tet ifall man inte kan hitta en fysisk kopia. &8



Edison 2013. Av Johannes Genberg

Eftersom jag bor i Stockholm kindes det sjilvklart
att jag méste vara pd Edison i ar ocksd. Precis som
forra dret var demopartyt i ndgot som ser ut som
en gammal lada pi Jirvafiltet mellan Tensta och
Kista. I ar var det betydligt firre deltagare, trist
nog. Men det hindrade inte dem som var dir att
elektrifiera atmosfiren med svett, tangentbord-
sknappande och varmluft frin alla mojliga och
oméjliga datorer. Det var kul att bara vara dir.
Fram till 16rdagskvillen hade manga fler dyke
upp och det blev intligen dags for tivlingarna.
Forst ut var musikcompot som erbjod en hel del
seridsa och oserisa bidrag. Det var inte nigon
som direke stack ut och jag vet inte vilken som

vann eftersom det fortfarande inte stir nigra re-
sultat pa Edisons hemsida (or.edis.nu).

Democompot var inte heller sirskilt spin-
nande. Det var inga Amigademos dir och f& andra
demos. Det enda demot som verkligen stack ut var
Cé64-demot Tiki Pahu av Genesis Project som helt
enkelt var vildigt snyggt att titta pa.

Nir democompot var slut och alla hade réstat
var det en hel del som akte hem, inklusive under-
tecknad. Jag hoppas verkligen att det blir et Edi-
son nista ir ocksa och att det kommer fler folk da.
Men det blir kanske inte i samma lokal da. Nir jag
passerade Tensta for inte s linge sen sig jag att
lokalen hade eldhirjats. Vi far se nista ar.

Tiki'Rahujav Genesis}Eroject:(C64)

Assembly Summer. Intervju med compocrew Ville. Av Browallia

1) Vinligen beskriv kortfattat vad Assembly de-
moparty ar?

Assembly var redan frin bérjan ett av de storsta
demopartyna i virlden. Alle eftersom éren gite,
s har dven e-sporter mer och mer klivit fram.
Det arliga eventet delas nufortiden upp i tvd
stycken med demoscene fokus pa sommaren,
medan vintern fokuserar pé e-sporter.

2) Négra personliga favoriter frin tivlingarna i dr?

Routavaurio av Hedelmae var en trevlig release

som férmodligen féll under luppen for minga.
Se http://pouet.net/prod.php?which=61640
(Android).

3) Hur mycket betyder Amiga for dig?

Amiga var min andra dator (efter C64), och jag
spenderade stor del av mina tondr framfér en
med spel, programmering, ringa BBSer osv. Jag
har manga trevliga Amiga-relaterade minnen
frin min uppvixt vilka idag format mig som I'T-
proffs. Skulle uttrycka det som att Amigan iren
icke ersittningsbar del av vem jag ir idag.
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Evoke party rapport . Av Novel/Moods Plateau\Gnp

Efter tvi uttrottande bilfirder till Evoke 2012 och
Revision 2013, bestimde jag mig for at ta planet
fran Dresden till Koln i ar. Tva liter svett och 55
minuter senare anlinde jag till flygplatsen dir hil-
sades av dubbad rést fran Pierce Brosnan: ”Wel-
come to Bonn. Koln-Bonn”,

Efter att ha besokt nigra icke-sceners i Koln
och checkat in pa Arena Hotel s& métte jag upp
vid Kéln Aventyrshallen klockan 21. Fick mite
armband och tshirt for 50 euro och motte upp
med Dodge/Mds som fortatt koda pa sin release
under taget. Synd att den inte blev firdig, men det
ar en stor chans till detta p& TRSAC. Sen motte
jag ndgra trevliga personer. Ryktet siger att Aexis
plannerar att hoppa pd OCS-tiget, som logiske
val efter C64. Aven om organizers beskrev Evoke
med slogan "like every year”, sd var saker aningen
annorlunda.

1. Stillet var 6verfullt. Ca 500 biljetter hade salts.
Aven om Scamp (huvudarrangér Breakpoint, red.
anm.) var skeptisk till detta i en trad pa pouet.net.

2. Det betydde i vilket fall att det var folk du
inte forvintade dig dyka upp pé partyt. Danish
underpants brigade, Blueberry, Punktured, Pu-

ryx. Eller Arcane som numer ir vice ordférande i
norska Piratpartiet.

3. Det var nya tivlingar. Pixeltivlingen «ill-
lit animerade gif:ar vilket gav en ny touch.
FarfarLoonies vann med sin svulstet stora gorilla.
Annan intressant tivling var 1 sample-compot.

4. De vanliga tivlingarna var av hog kvalité.
Jag skulle siga det var hogsta kvalitén som Evoke
nigonsin haft. Jco visade nigra galna video-musik
synks i animationscompot. Still vann democom-
pot med “Calcifier”. Titan rockade Sega Me-
gadrive med megademot ”Overdrive”. Det fanns
dven bra entries i 4k resp 64k, t ex av danska briga-
den bestiende av Loonies, Fnuque, tbc och TRBL
med "Apophenia” Ingen jimforelse med Evoke
2008 om du minns, nir Rob is jarig eventuellt
vann demo compot.

Slutsats: Ju lingre du ir i scenen, desto bittre blir
partyna, eftersom du lar kidnna fler att prata med.
Det speciella med Evoke 2013 var fantastiska relea-
ser och vildigt proffsig organisation (Digital Kultur
Ev, red. anm). Det enda sura var att rést-systemet
gick ner under I6rdagen. Med det sagt s vill jag
ind3 komma till nista &rs Evoke, "like every year”.

4melOn (bilden) vann musikcompot. Nd, jag bara’skojade. Detta dr en helt vanlig melon?
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Insidern dgei:

En sce-fi-novell i tva delar av Browallia/Nukleus

orate lyckas som detektiv behover
du en bra nisa och spirningsfor-
miga. Byta roller mellan minst
fem olika identiteter och behirska
lika ménga sprak utan babelfisk i
orat. Licensen jag erhallit pd de-
tektivskolan fortjinades dd jaglyckades 6vertyga
examinatorn i livsstilar mellan lyx och glamor till
slum och férfall. En djup inblandning neridein-
nersta kretsarna var betydligt svarare. Uppdraget
fran mr Jones krivde mer research. Utebliven
nérdkunskap genomskadas rict snabbe.

P4 nitet hittade jag nya numret av Revolu-
tionary, Killers diskmag dir denne pekade pa
sitt méte med Nobackup som avsldjat nya sitt
att trixa upp antal sprites pd skirmen. VD for
Commodore — Amy Gan ville ¢j bekrifta att
detta var mojligt da det skulle vara att avsloja
foretagshemligheter. Hon var mer benigen att

tala om nya modellerna A4000, A1200 samt
den forsta 32-bitarskonsolen i virlden — CD32.
En otrolig hype hade startats och Killer hade
skott sitt jobb bra som ryktesspridare. Spritefire
skrev till och med en artikel och svarade pa de
intressanta pistdendena jag hade kokat ihop.
Regel nummer 22 i detektivhandboken om du dr
osiker pé nista steg: ror om i grytan och se vad
som flyter upp. Motreaktioner lit inte vinta pa
sig efter artikeln i Revolutionary. Givetvis var allt
bara teorier, men nir jag signerat som Nobackup
fick det tyngd. Dagen efter att Commodore gétt
ut med en refaktorering av foretaget infor AGA-
modellerna, kom nyheten att arkitekten bakom
Fat Agnus, hade slutat.

1993 - l6sa tradar
Jag satt i designfatéljen frin Arne Jacobsen och

funderade. Pipa i munnen och ett glas Jamesson
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pa klipporna, det vill siga whisky on the rocks.
Faktum ér att det fakeiske fungerade for brain-
storming. For tvd veckor sedan hade det varit ett
danskt demoparty sa fitsljvalet kindes tematiske.
Alle didrefter var f6ga ett tema. Ingen kollektiv
firgburk, dir triden penslades till homogent réd.
Mr Jones hade gett mig ett uppdrag for ganska
precis tre ar sedan. Det gick emot detektivpoli-
cyn att bura in hela bunten. Kanske var temat
for 1992 stold?

Férst hade AGA-chippet fran missan i Storbri-
tannien stulits. Direfter pa danska demopartyt
the Velvet innan nyér hade det varit oordning i
Desert Faiths lager. Det visade sig att Boneflyer/
Desert Faith fitt sin demokod stulen. Sjilv hade
jagstulit ndgons nickname och vandrat runt som
Nobackup. Det sistnimnda var kanske ¢j st5ld,
snarare ett utnyttjande. Det var ett farligt spel att
dansa till ndgons stringade lyra, men jaghade inte
kunna komma fram till de luttrade annars. Desert
Faith slippte inte sitt demo pé grund av demo-
kodsstolden. Boneflyers blitteroptimering pd
Amigan gick inte av for hackor, och det kinde nu
Commodore till. The Velvet 1992 demo compo
vanns av LoopeX och 40k intro av Polka Sisters.

S&, vad var det vi hade egentligen? Det jag
trodde var motivet 1990 med illegal kopiering
och crackning av kod hade forts vidare till demo-
scenen med stulen hirdvara och kod. Ett mord
pa en person, Casper som ingen i hacker- eller
demoscenen kinde till. En kurir vid namn Johnny
som sprang drenden. Det hade varit si pass viktigt
att han till och med offrade tid av sitt liv och tog
pa sig skulden som drugdealer, uppenbarligen
oskyldigt démd fér sitt fassadspel. Jag borjade
bli férvirrad. Det hir brottet var komplicerat sa
jag gled ner frin dgg-fat6ljen och spred ut skisser
och relationer 6ver hela golvet. Det kiindes som
om vi hade tre nivéer, hackers, demosceners och
foretag. Hackers — har inga namn, dr osynliga IRL
medan demosceners ir synliga och har ett handle,
och skyddar sina gruppnamn utan kommersiellt
intresse. Sist har vi foretagen som e¢j ar intresse-
rade av vare sig nick eller individen, utan skyddar
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foretaget med varumirkespolitik och har ekono-
misk vinst som fokus. Som detektiv sig jag mig
som rosettastenen, som behdvde brygga emellan
dessa tre lager, dessa nivaer. Spritefire och Day
and Knight fran Milkyway och jag hade flitigt
diskuterat Steve Bobs agressiva patryckningar
att fi bort Amigan och framhiva Pineapples
egna datorer. De hade delat ut Pineapple héird-
vara som priser pé the Velvet party. Och sceners
dlskar hardvara. Spritefire/MYA kunde tinka sig
att hoppa over till Pineapples betydligt mindre
demoscen och limna Amigascenen. Givetvis
under nya nickenames och glida ur sin MYA-
kostym. Det var anda ingen som kinde till deras
kriminella f6rflutna, eller var det? Jag gjorde en

ny lista 6ver namedrops:

Mord pi Casper, handle okint. koppling till
hacking okint.

The Agnus brothers, arkitekter av Fatr Agnus
och Super Agnus. Agnus F limnar Commodore,
och Agnus S spottades pi mordnatten med Black
Sililcon sportviska. Planterad?

Johnny, stold av AGA-chippet pi missan. Lakej
dt ndgon.

Spritefire/Milkyway, hardvaru-guru. Kan Ami-
gans sprites bittre in skaparna sjilva.

Day and Knight/Milkyway, ska gi éver till
Demoprogrammering och limna hackerbanan.
Muta?

Boneflyer/Desert Faith, stulen demokod inom
bérdvaruprogrammering.

My Jones, min uppdragsgivare och finansidir.
Nobackup, det nickname jag fitt av en okind
person, i gott eller ont syfte?

I mitten skrev jag upp en okind faktor:
Vem, bortsett frin mr Jones visste var jag bodde
och ville att jag skulle narvara under mordnatt-

en 19907

I mars 1993 arrangerade Commodore ett

demoparty, som skulle bli deras sista — Com-



modore forever i USA. Dresscode for olika
demoplattformar var Motorola-processorn, s
Pinapplescenen bjods ocksa in. Amy Gan, CEO
for Amiga Partyt gick tydligen pa offensiven for
att pavisa att Amigan var ett ckonomiskt smartare
alternativ an Pineapple med sceners som nyckeln
for att visa alla grymma effekter som gick att gora
irealtid. Det lig mycket pengar i potten for bista
demos och syftet kindes klart. Dock blev det allt
annat dn lyckat, och svirtade ner Amigan som
varumirke. Agnus F mordades, och i den undre
scenevirlden fanns en intervju i Revolutionary
diskmag med Boneflyer/DFH som hivdade,
att hans algoritmer fér grafikprogrammeringen
iterfanns i ett demo frin en demogrupp pa
Pineapples-scenen. Samma kod som stulits pa
The Velvet party i december 1992 férstod jag.

Medan polisen stod handfallen, si hade jag
en fordel, jag hade sett Johnny ta AGA-chippet.
Det var dags att spela ut det kortet med besok
nr 2 hos Johnny. Mistare av férklidnader, s fick
det bli den simplaste av dem alla, kostymen som
agent for Secret Service. Jag ringde pa, visade min
legitimation, blev inslippt av och gick rake p4 sak.

- Johnny. Du ligger pyrt till. Vi har bildbevis
pa din inblandning i stlden av AGA-chippet.
Fornekar du det?

- Jageeh...

- Inga men, och inget snack, jagbehdver namn.
Min harda attityd fick genomslagskraft.

- _]ag vet inget, jag har inga namn, jag svir.

- Vad vet du d& Johnny? Férst illegala droger,
nu stold.

- Jag har inga namn siger jag ju. Jag svir. Alle
jag vet dr att det ar en kvinna, slank, svart har
och gar jamet kliadd i hoga klackar. Lady D vill
hon bli kallad.

- Ricker s Johnny, tack for ditt samarbete.
Min hjirna borjade arbeta. Jag trodde Johnny.
Hacker och smabrottsling, javisst, men hir var en
utnyttjad kille som skyddade nigon, formodligen
sig sjalv. Orsak, formodligen lady D. Britt som jag
ar, s& hade lady D en alldeles speciell innebord
och lang ifran okint. Lady D ir ett nickname

for Lady Diana och kindes majestitiskt. Kvinna
i hogklackat, slank med lingt hir passade per-
feke in pa hon som presenterat AGA-chippet p
massan 1992.

Men varfér ville hon stjila nagot fran Com-
modore?

Jaglimnade Johnny en halvtimme senare. Nir
jag stingde grinden la jag mirke till bilen med
kvinnan i pa andra sidan vigen. Den vita Forden
hade inte sttt dir tidigare. Efter tre svingningar
for att krangla mig ur villaomrédet kunde jag
konstatera att jag var forf6ljd. Eftersom jag inte ar
James Bond sa togjag till regel nr 13 i handboken
fran detekeivskolan — skapa férvirring. Allesd akee
jag tillbaka till hyrstillet. Vil dir s sig jag noga
till att forfoljaren sag att jag bytte bil. Den nya
bilen kérde jagin i biltvdtten. Hoppade ut under
pagaende tvitt och klagade pé att den lickee.
Bytte ut mina bléta klider framfor biluthyraren
och hoppade in i en tredje bil medan den vita
forden stod och vintade pa att jag skulle komma
ut pd baksidan av tvitten. James Bond skulle
férmodligen inte lata sig hunsas sidir, men som
privatdetektiv ir du ingen superhjilte. Det gillde
att ha backupplaner och inte lisa bakgirden.
Det gick upp f6r mig, att jag gillade hackers och
minniskorna i den ligre datorvirlden. Deras
kultur och beteendeménster var tamligen like
min egna livsstil.

Efter nigra timmars bevakning utanfér min
egen port vigade jag migin igen. Nigon hade pa
nytt skjutit in ett meddelande under min dorr.
P4 mattan lag en diskett och pi texten "besok
CGN?”. Det var en kvinnas handstil. Jag tryckte
in disketten och fann att den hackade. Efter ett
tag tyckte jag att det lit som ett skratt ha-ha-ha-
ha-ha. Direfter en pause, och skrattet borjade
igen ha-ha-ha-ha-ha. Jag trycker pa musen, och
floppylampan blinkade till en gang. Direfter
bérjade skrattet igen. Ha-ha-ha-ha-ha. Jag tryckte
pa musen tvé ginger och floppylampan reagerade
pa varje tryck. Om det hir var ytterligare en kod
for mig s maste personen vara god. Jag satte i
disketten och riknade antal hack. Fem stycken. I
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pausen som uppstod s tryckte jag p4 musen fem
ganger. Ett klick hérdes, och nya hack. Nu kunde
jag rikna till fyra stycken. Jag svarade med fyra
musklick, och var noga med att varje registrerades
som mottagit genom att betrakta floppylampans
blinkningar. Direfter tre hack och tre musklick.
Tva hack och tva musklick. Nir jag klickat bort
det sista hacket sd blev skirmen svart och disket-
ten borjade ladda pé ett helt annat stille. Det
verkar inte vara nigon grym demokoder som
gjort det, méjligen en hacker eller nigon som
precis som jag list pa i Amiga Hardware Refe-
rence Manual eller f6ljt med i assemblerskolan

del 1-3. En text visas:

"Hi detective! Tre saker. Var forsiktig med att
anvinda alias Nobackup om du inte har for
avsikr att dodas. Jag gav dig ¢f detta alias for
anvindning, nigon annan gjorde det for att
komma dt mig. Forstor floppyn efterit. Texten
kommer ¢j startas om.”

Min osynliga hjilpreda hade en forkirlek for
Mission Impossible och var ritemitiga dgaren till
alias Nobackup. Jag samlade ihop mina dgodelar,
laste och flyttade ut till ny adress. Personen som
gett mig ett stulet nickname var ond. Den perso-
nen som jag viglett mig till tva stycken copypar-
tyn var pd min sida. Det var dags att g under jord
ett tag tills jag forstod budskapet pé disketten
bittre. Visit CGN, besok Cologne, Kéln.

1994 - Black Silicon

Det var aprilmorgon, och 13 manader sedan jag
traffat mr Jones sist. Han hade uppenbarligen
ocksé valt att g under jord dé han slutat skicka
kommentarer p4 mina rapporter, endast pengar
bytte dgare vid skdpet pd jirnvigsstationen. Nir
kontakten bryts med din uppdragsgivare si blir
det knivigt hur man ska ga vidare. Du vill skydda
din klient. Jag kinde igen hans trenchcoat, mus-
tasch och hatt nir han skét in paketen med min
16n, men jag féljde honom aldrig. Nu hade 13
manader gite och pldtsligt tyckte mr Jones i ett
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meddelande att jag skulle ta mig till Black Silicon
party i Kéln. Folj efter mig men prata ¢j med mig
var uppmaning nummer tva. Jag stoppade pipan
och undersékte hans meddelande. Jag hade ett
par l6sa tradar och kommit fram till tre saker.

Ett — jag hade med ryktesspridningen fatt the
bad guy(s) att ga under jord. Nin trodde alltsa
att jag visste mer in jag gjorde.

Tva - Black Silicon. Den sviraste noten hade
varit Black Silicon, fast den hade varit s uppen-
bar. Alla anstillda pA Commodore hade fitt en
viska av det mirket. Detta kom jag fram till efter
en fejkad provanstillningsintervju hos C=. Ag-
nus S jag sett pi mordnatten hade haft en, Johnny
likasd. En hacker gillar att infiltrera, och det var
det jag trodde var grunden till att BS-viskor dyke
upp inne p4 Commodore.

Tre — Amigans 6verlevnad. Inte bara demo-
scenen hade gitt pd mitt skrivel om sprites.
Spelkonsolmarknaden hade tagits over av
Amiga, med Pineapple hack i hil nir det gillde
grafikprogrammering. Nu ville dven Bill Greats
frin Nanosoft vara med och dela pa kakan. Jag
klidde om till demokodern Mirre och satte mig
pa planet mot Kéln.

Jag fick syn pa mr Jones i trenchcoat och hatt
pa parkeringen utanfér Black Silicon-partyt.
Han fick se mig och direfter holl jag mig dold
och féljde efter pd avstand. Ur skuggorna dok
Knight and Day fran Milkyway upp. Jagholl mig
pa avstand och placerade mig bakom en husknut
med optisk fiber och diverse mojinger for avlyss-
ning och inspelning. Superhackaren fran MYA
var littast att tyda pé grund av vindrikeningen.

- Lady D testkorde demokoden som stals pd
the Velvet party. Alezia-prototypen blev lyckad
och tickar i nista generations Amiga.

Var CEO, Amy Gan, bérjar férlora greppet, s&
det dr hog tid att det tas fram en ny modell. Vem
som dr bestillare dr for mig ointressant, det finns
helt enkelt f6r ménga aktorer piA marknaden.

Mr Jones mumlade ndgot ohorbart och Denis
E svarade.

— Jag limnar Commodore enligt plan snart.



De kommer g i konkurs och jag ar inte kvar pa
ctt brinnande skepp.

Limna Commodore? Jag valde att f5lja efter
Knight and Day efter avskedet. Tagen danade
Sver bron och lit som gnisslande jarnhistar nir
de bromsade in vid perrongen. Knight and Day
frin MYA hade kastat hela sin maskering i en
papperskorg. Personen som satte sig pa taget var
arkitekten for grafik pi Commodore, Denis E.
Jag slippte tiget med blicken och lit det rulla
ivig. Det var alltsa sa det gick till, nir medlem-
mar ur Milkyway skulle avsluta sin hackerbana.
Det var ingen som sett dem utan mask sa de
kunde lugnt starta obeflickade inom den legala
demoscenen istillet.

Nir jag vandrade hemdt den natten slog det
mig att det fanns forradare. Grafiska arkitekten
Denis E alias Knight and Day var tillrickligt
insatt for insikt i Commodores pulsslag. Han
bedrev visserligen illegal hackerverksamhet men
mordare? Knappast. Min magkinsla sade att nog
var han en sméskurk, men blev sjilv f6rd bakom
ljuset. Johnny hade stulit det som nu gick under
namnet Alezia-prototypen. Ett fejkat Alicia-chip
ledde misstankarna till arkitekten Alicia, tredje
generationens Amiga. Hon hade successivt fasat
ut Agnusbroderna. Frigan var bara om Denis E
kande till Alicias planer? Denis E, trodde att
en ny Amiga skulle utvecklas. Vidarutveckling
av hans kunnande inom sprites, planar. Men
prototypen var pa ging in i en dator foér Black
Silicon, BS. D4 gick sparen i stillet till Steve
Bobs och hans Pineapple-imperium. Resten av
Black Silicon-partyt spanade jag efter att den
riktiga Nobackup, min hemliga dngel skulle visa
sig men fann inget.

Mr Jones och lady D
Nir jag slog upp tidningen var det rubriken
denna aprilmorgon som fick mig att tinda pi-
pan. Commodore Amiga ansokte den 29¢ april
om konkurs.

Jag puffade pa med sur rok, like ett dnglok pd
Missisippiflodens botten. Det var iter igen for

ménga namn i omlopp. Johnny hade nimnt en
dam i hégklackat, lady D. Troligtvis var det hon
som visste var jag bodde och gav mig fejkalias
Nobackup, eftersom hon sjilv jagade nigon? Jag
beslt mig for att kalla lady D, d som i djavulen
och samlade mina tankar ter runt den skiss jag

lagt ut tidigare:

Alicia, utfor uppdraget it Pineapple att urholka
Amigans framtid med Alezia-chippet.

Steve Bobs, uppdragsgivare och VD Pineapple.
Denis E alias Day and Knight, grafikarkitekr
for Commodore och hacker i Milkyway.
Angeln, (riktiga Nobackup), vem ir det som
hjilper mig?

Djivulen, lady D, misstinkt for att gett mig
“angelns” alias Nobackup.

Johnny, trolig kurir under hot. Erbjuden am-
nesti mot sina hackerbrott?

Casper, mordades 1990, okint motiv?
Agnus E, arkitekt av Fat Agnus, slutade pi Com-
more och mirdades mars 1994.

Agnus S, arkitekt av Super Agnus.

My Jones, min uppdragsgivare och finansidir.

Nagot saknades, och det var nigon relation jag
glomt. Jag tog fram en glaslykea jag kopt i Mara-
kesh under en svunnen bréllopsresa. En tresidig
pyramid gjord av glas som jag placerade ut éver
skissen. P4 sidorna skrev jag Johnny, Agnus S,
och Commodore. Tre stycken tillfillen med en
och samma viska, Black Silicon. Det hela var for
uppenbart for att det skulle vara the bad-guys
med BS-viskor. Direfter lit jag lampan glida
runt och sag alla 20-tal namedrops jag gjort
genom glasbotten.

Marakeshlampan med den snidade méanskiran
pa toppen gled éver mr Jones namn. Sen f6rstod
jag och bérjade skratta. Jag hade en detektiv-
examen, men hade gravt underskattat vad dessa
demosceners och hackers visste om mig pd egen
domin. Agnus S ville att jag skulle se honom med
BS-viskan, det var en signal till mig.

P4 samma sitt ville Johnny att jag skulle se
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nir hans BS-viska slungades éver till kvinnan
med klackarna, férmodligen lady D eller Alicia.

Dessa ir nog samma person sa min slutledning.

— Sidir, da dr vi framme vid Murgrind 4, sa
taxichafforen.

— Behall vixeln svarade jag och styrde stegen
mot Chris/DFH killare, dir Casper mérdats
fyra 4r tidigare.

— Ja det stimmer, svarade Chris frin Desert
Faith, nir jag frigade om han sett honom pi
killartriffen.

- Casper dé? Vet du vem det var?

— Det var ingen som gick in pa partyt, men
likvil fanns kroppen i killaren. Det var bara vi
pa partyt som hade tillging dit, och jag och Killer
frin Revolutionary diskmag holl uppsike.

— Ardu trogen Amigan fortfarande, Chris?

- Jasjilvklart. Jag gillar inte Pineapples forsok
att splittra Amiga-scenen och kviisa Commodo-
res dator, dven om de gatt i konkurs si kommer
jag alltid vara Amiga.

- Dé ska jag beritta vad jag tror och om du vet
nagot, si maste jag fa veta. Jag tinde pipan och
stirrade pa Chris Amiga-tshirt innan jag fortsatte.
Jag tror att Casper Meyer som mérdades och mr
Jones dr samma person. Chris gapade och stingde
aldrig munnen nir han svarade.

- Ar Agnus S mérdaren?

— Jag tror han ville hjilpa honom upp genom
killarfonstret och kastade ner sin BS-viska med
nan typ av bevismaterial som lag i den?

— Det var dirfor jag avvisade honom, for att jag
inte ville ha nat polisirende pa partyt.

—...och mérdaren hann fram innan han kunde
ta sig ut och limnade med flit kvar BS-viskan,
avslutade jag med en rékpuff. Vad sysslar Black
Silicon med egentligen?

— For att fa svaret pd det, svarade Chris, si
maste du kolla i mr Jones dator som jag sparade
undan frin partyt.

Den innehiller ett chip som var en vildigt
tidig protyp som liknar AGA men som han
kallade Alezia.
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- Kan tinkas att det var detta som lag i BS-
viskan som Agnus S smugglade in. Alicia tinkte
jag. Hon dr arkitekten bakom AGA.

Dagen dirpa var den sista i manaden och dags
for ett nytt loningskuvert frin den fejkade mr
Jones. Jag valde en forklidnad som pensionir med
en pise brodsmulor i niven. Jag skuggade den graa
trenchcoaten frin tigstationen fram till ett hus jag
smog efter och vintade tills han limnat, direfter
klev jag sjilv in och Gverraskade personen i hallen.
Tog ner handen i brédsmulspisen och kastade
nyspulver pa henne. Dam med hégklackade skor,
svart latexviska och hiret uppsatt i en hard knut.
Det passade in allt pa Johnnys beskrivning, men
det var inte hon jag sett framfér AGA-montern.
Nysattacherna holl henne i schack, men hon f6ll
inte. Tog till orda nir hennes blick bérjade kinnas
lite vil patringande.

— Fér tacka for den sista betalningen frin BS-
industries. Varfér limna s3 tydliga spir om Black
Silicon 6veralle?

— Det ir vil lite hackermentalitet antar jag.
Limna sina spar. Ny nysning. Alla hdrdvaruleve-
ranser gjordes med BS-viskor till olika hacker-
konferenser och demoevents. Detta var innan
Pineapple gick in som officiell sponsor pa Black
Velvet december 1992.

- Pineapple, din uppdragsgivare? Lady D teg
eller lyckades kviva en nysattack. Jag funderade
pa nista steg, det var s lite jag hade att gd pa,
men hon éppnade sin mun.

- Inte f6r Pineapple. Casper som mérdades
jobbade for dem. Detta var hemlighetsstimplat
ddrav stod det ¢j i obduktionsrapporten. Steve
Bobs plan var att ta éver customchips och se-
rietillverka billigare Pineapples. Men det fanns
fler aktdrer. Du kommer ¢j kunna bevisa att jag
styrde Black Silicon, avslutade hon med den mest
dominanta blick jag nigonsin sett.

— Andra aktorer, Black Silicon, mumlade
jag halvhogt. Jag har borjat forstd det hir med
hackermentaliteten under dessa ér jagjobbat med
detta fall lady D.

BS stiar ma hinda for Black Silicon, men likvil



ar det initialerna for Bill och Steve, respektive
VD fér Nanosoft och Pineapple. Ni ville fa bort
Commodore och lyckades.

- Jag blev sjilv ford bakom ljuset. Jag ville
forbattra men forstod for sent vem min upp-
dragsgivare bakom masken var.

— Jag gissar att du trodde din uppdragsgivare
var grafikarkitekten Denis E fram till att han sjilv
fasades ut mot Lisa. Jag rakade nimligen héraen
av hans dialoger med Bill Greats hantlangare,
forklidd till mr Jones.

- Denis E hade inga kort kvar att spela ut,
svarade hon med ett pokerface. Jag funderade
pa om hon kinde till hans dubbelroll som Day
and Knight frin hackergruppen Milkyway men
valde gé in pa annat spir.

— Hur tog ni er in i ligenheten for mordet pd
Casper alias mr Jones 19902 Jag 6vervakade er
fran utsidan i en bil som du kinner till.

- Vi hyrde en ligenhet i samma hus som Mr
Jones. Hur tror du att han fick jobbet for Steve
Bobs pa Pineapple? Han kunde beritta hirdva-
rutrix frin Amigan som alla hackerkids holl pa
med. Detta var slutet av 80-talet. Mr Jones var
granne med kids utan kommersiellt intresse. Och
grannar kan 6ppna dérrar om du spelar korten
ritt. Han mutade sig in med hérdvara som de
kunde testkora pa, som mr Jones pé senare tid
overlimnade i Black Silicon-viskor.

- Men hur synkade ni mordet?

- Jag dr oskyldig till detta, men kameror i kil-
lare och uppe hos mr Jones. Vi hade full koll. Hur
tror du annars att vi hade kunnat finna ett bittre
tillfille att hota Johnny? Han upptickte den
modifierade Amigan. Virre gick det for Agnus
F, men min gissning var det att han tog pa sigallt
for att skydda sin lillebror Agnus S. Jag besvarade
inte hennes leende utan funderade. Mina plikter
for uppdraget hos mr Jones var fullbordade. Nu
gillde det att ridda Amigan och demoscenen. Mr
Jones uppdrag hade egentligen gitt ut pd att legalt
tvitta 6ver Amigans customer chip till Pineapple,
men férstod aldrig att opponenten, Lady D som
hélli tyglarna for Alezia inte jobbade f6r vare sig

samma foretag eller for Commodore, utan for Bill
Greats och Nanosoft nir korten lades pa bordet.

— Mr Jones metoder liknade inte dina egna,
fortsatte jag. Hans var gratis, medan du som
tekniske kunnig sjilv stal demokod fran Desert
Faith pd det danska partyt for att testkora det
modifierade AGA-chippet som efterfoljaren till
Super Agnus utvecklat.

— Alicia var en duktig kvinna och fick ut Amiga
1200 som blev en kassako.

— Du har sjilv talang lady D. Varfor forstora?
Du vet vil att Commodore lade ner Advanced
Amiga Architecture, AAA-chipset eftersom det
var for likt det som kom in i Nanosofts datorer?

— Alicia du s3g p4 missan 1992 var talangfull
upprepade lady D. Jag ville 4t s& mycket kunskap
som mojligt om AGA.

- Vilket ér ett jobb du nu ska fullfélja lady
D. Du ska képa rittigheterna f6r Commodore
Amiga och vidareutveckla.

— Jag far aldrig med mig Amy Gan och hennes
héirdvaruarkitekter.

— Gor detta, jag ger dig 18 minader, didrefter
satter jag dit dig.

- Du har inga bevis, svarade Lady D.

- Ricker dina fingeravtryck pi AGA-kortet,
eller ska jag kalla det Alezia?

Back for the future?
Escom styrs av okind kvinna. **press stopp™*
Escom investerar i PhaseS. **press stopp™** Escom

gdr i konkurs. **press stopp**

Hon stod med ryggen till nir den svarta bilen
svingde upp. Det svarta hiret var lika hart upp-
satt i knut som yllekjolen som spinde 6ver hen-
nes knin. Hér och kjol s& hart spinda, att inget
tomrum limnades for 16sa stringar dt slumpens
melodi. Med viljestark konst lyckades hon bira
pinntunna klackar. Klackar som kunde tjina som
Srontops. Fran topp till td — hir, kjol och klackar,
symboler for rakryggad kontroll.
- Hur hittade ni mig?
- Ett féretag som képer upp Commodore
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Amiga var inte sirskilt svart. Otur att dina ka-
naler pd GW2k och Escom gick i konkurs. Vivet
att du har ett finger med i Phase5 ocksa. Men du
skotte dig bra, Alezia.

- Kalla mig hellre vid mitt riktiga namn,
fnos hon.

- Alezia, lady D, du féredrar alltsd Daphne?
Same shit. Du dr Amigavirldens Judas.

- Brevladeforetaget "Black Silicon” hade
endast en koppling, och det var mellan mig och
Agnus F som ni sikert mutade.

— Agnus F visste att hans baby, grafikchippet
Fat Agnus var passé. Han fick en chans att bygga
ctt kraftfullare chip som chef f6r R&D pa "Black
Silicon”. Han var avundsjuk pa AGA-chippet.
Avundsjuka ir konspirationens vin.

- Min enda kopplingen tillhonom férsvann nir
ni mérdade honom, svarade Daphne.

- Vilket gor att du 4r den sista kopplingen
som finns kvar frin det forna BS industries.
Likt en spangbrida fran ett piratskepp skét ett
kuvert ut ur bilrutan. Sigillet pa kuvertet bar den
typiska Windowsloggan, med bokstiverna NS
ingraverade. Han skot tva skott si vadderingen
piskades upp like flikea sir. Nagra sekunders
tystnad f6ljde i orkanens 6ga. Hon friste nir hon
tog sig for brostet.

- Nanosofts fassad var Pineapple som i sin tur
déljdes av Black Silicon. Dir 6vertalade ni mig
for implementationen och teknisk utveckling.
Hon andades tungt.

— Ja, det stimmer Alezia.

- Jag gillade aldrig mitt derivat av Alicia. Ale-
zia var en diligkopia pd AGA. Det jagutvecklade
93-94 var stérre, mikeigare, och..

— ...men Alezia-chippet var tillrickligt bra for
att Overtyga investerare och gjorde att AAA-
chipet aldrig nidde marknaden, avslutade Bill
Greats.

De sag pa varandra. Bill Greats tog till orda
igen.

— Mr Jones blev ett hot nir han forstod sin
lakej-roll indirekt 4t NanoSoft.

— Si mr Jones...Han var insidern alltsi? En
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viskning medan hennes kropp sakta hasade ner
och limnade ett blodspér pé fassaden.

— Kodnamn ”insidern” var inte knutet till en
person. Mr Jones var en insider. Detektiven var
insider. Diverse hackers som gjorde spelmarkna-
den osiker for investerare var det. Demoentusi-
aster som limnade Amigascenen for att skriva
mirakul8sa demon fér Pineapples scene med
delar av Alezia-chippet blev insiders, eller vad
sigs om Agnus F eller kuriren Johnny? For oss, var
du insidern som gjorde steget méjligt till Com-
modores slutgiltiga konkurs nir du stal Alicias
AGA-chip och vidareutvecklade via Alezia for
att landa i Daphne-chipet som nuanno 1996 gar
ut i Pineapples datorer.

- Insider... Och dven jag, Daphnes kraftlosa rost
hade mindre pondus 4n ett tuggat marionetteko.

— S&, for att svara pa din friga. Vem var en
insider? Mer korreke ir frigestillningen VAD
ar insidern? Hela operationen resulterade i gra-
fikchippet som idag sitter i Pincapples datorer.
Tillverkad for Commodore och transfererad via
Black Silicon. Detta var pakten f6r BS som jag
och Steve pi Pineapple slot for att stycka upp
marknaden. Steve skulle behélla sina patent pa
det grafiska, han var rebellernas visionir. Medan
jag skulle ta kontorsrattorna.

Daphne var tacksam, att NanoSoft saknade
kopplingen att detektiven dven hade brukat ett
alias, Nobackup. Ett spar som Bill Greats inte
sopat igen, hann hon tinka innan égonlocken

gjorde rida for gott.

Slut.

Vendetta Branch ir en fristiende del 3 pa Insidern.

Alla karaktéver, grupper, releaser och platser ir
fiktiva och saknar minsta uns av sanning. Novel-
len dr skriven for att ditt kaffe ska smaka bittre.
Sce-fi, eller Scene Fictions dr en samlingsgenre
som forfattaren sjilv skapat.




M.A.C.E

Moder jord ir invaderad av elaka rymdmonster
som forsoker kolonisera var planet.

M.A.C.E (Military Alliance of Common
Earth) kimpar mot dessa universums parasiter
med alla resurser de har. Du som spelare tillhér
dock en speciell avdelning av topputbildade pilo-
ter som gér till kirnan av problemet, moderskep-
pet. Resan dit ir fartfylld och
kantad av bide rymdmonster
och rymdstenar som gor allt
for att stoppa din framfart.

Men frukta ¢j, under resans
ging har du mojlighet att
uppgradera ditt skepp fran

spillrorna av fiendens neder-

lag. Hiller du tungan ritt i
mun s har du snart ett skepp
som kan fi den buttraste
marsminniska att bli gron av
avund. Skulle inte det ricka
kan du alltid brinna av en
mega bomb.

Ar: 2013

Typ: Shoot-em-up
Plattform: AmigaOS 4 (130/240 kr)
Grafik: 9/10 Ljud: 9/10
Spelglidje: 8/10  Totalt: 9/10
Recensent: Jesper Klingvall

Utgivare: Amiboing

Hemsida: www.entwickler-x.de

Spelet bjuder onekligen pa hogt tempo och skéna
nostalgivibbar. Grafiken ir underbar och den
skéna bakgrundsmusiken gér att man forsvin-
ner in i spelet en bra stund. Efter en spelomgéng
laddar spelet automatiskt upp dina framsteg pa
Amiboing.de for allmin beskddan om man viljer
online-mode.

Personligen skulle jag nskat att spelet inte hade
inbyggd autofire for det finns inget battre att
toppa sin adrenalinkick med som mjdlksyra i

avtryckarfingret. &
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STARWOIDS

Vad hinder om man kombinerar en Thrust-klon
med Star Wars? Man hamnar i tringmal fr copy-
rightsintrang hos Lucasarts. Troligtvis.

Och man far detta spel. Du ér en X-wing

som far omkring i detta Shareware-spel och ska

Ar: 1994 Typ: Thrust-klon
Utgivare: Hift-Crawford-Wells
Plattform: Amiga 500

Grafik: 7/10 Ljud: 5/10
Spelglidje: 8/10  Totalt: 7/10

Recensent: Johannes Genberg

unvika att krascha, bli beskjuten, skjuta sjilv och
ridda rebeller, C3PO och R2D2. Direfter ska du
itervianda till basen, med alla kvar i ett stycke.
Enkelt ir det dock inte. Man dor hela tiden. Men
det ir inda kul!

Trakigt nog blev det aldrig nigon slutgiltig
version av detta. Killarna bakom spelet fick jobb
och inte sd ménga registreringar s de tre nivier
man kan spela dr tyvirr de enda som finns. Men
det gor inget. Det r ett utmirke tidsfordriv anda.

L

Googla och ladda ner det idag! &

ORK ATTACK

Detta Public Domain-spel har en forlaga for
Atari redan 1983. Precis som dir ska du skydda
ditt slott — ensam — mot orkerna. Dina murar
hjilper foga nir de kan klittra eller sviva éver
den! Men bevipnad med en imponerande hog
av stenar som du kastar mot de stackars gréna
bestarna lir du dem vem som bestimmer. Och
om nagon skulle lyckas ta sig upp kan du begira
ett svird och forklara for dem snillt men bestimt
att det ir forbjudet f6r obehoriga att betrida
personalens omrade.

Det hir spelet ar vildsamt, blodigt och hejd-
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Ar: 1994
Utgivare: Okind
Plattform: Amiga 500

Grafik: 8/10 Ljud: 7/10
Spelglidje: 8/10  Totalt: 7/10

Recensent: Johannes Genberg

Typ: Skydda-slottet!

lost kul! For varje ork du stenar in skallen pa eller
hugger med svirdet for man ett mycket tillfreds-
stillande skrik och en lika passande blodhég
cfterdt som paminner dig om att du ir vildigt
duktig p ditt jobb.

Eller nja, kanske inte, fér det hir spelet blir
snabbt vildigt svirt och vildigt hektiske. Att
halla tungan ritt i mun och instingtivt vélja ricc
vapen for rite tillfille 4r minst sagt inte late.

Men lyckas du ta dig till slutet pa nivan dyker
din trogne tjinare upp och tar emot en magisk
stav som gor slut pa de fiender som ir kvar. Och
efterit ska han stida bort liken.

Snart sitter man och skriker ut sin frustration,
till omgivningens forskrickelse. Sen nar man détt
och svurit klart borjar man om igen bara for att

upprepa proceduren. Ett bevis pa ett bra spel! &}



Fran S‘UG_A:s lokalrenovering:
Carl tar alltid dom roligaste jobben
i foreningen, sd som att vara kassor
och att anvinda elhyveln.

Foto: Robert Lovlie



ALINEA SHORP.........con

The onlineshop for Classic and NG Amigas!

4]
New Software for your AmigaOS 4.1!

StormCSED - Programming, scripting and text
editing under Amiga0Ss 4.x!

The first step is taken. The editor module of the
prospective StormCS IDE is completed. It is all
PPC native and everything is oriented towards

future versions of AmigaOSs 4.x,

Experience the new StormC5-Editor with lots of new possibilities
and totally compliant to the Amiga
look-and-feel. Join now, in a new kind of editing on Amiga0S 4.x!

to previous

comp

Download version only 29,95 Euro

]
Highlights at shop

Hardware

Kickstart 3.1 ROM chips A4000
Kickstart 3.1 ROM chips for the
Amiga 4000

only 36,95 Euro

Kickstart 3.1 ROM A500.19,95 Euro
Kickstart 3.1 ROM AB00..19,95 Euro
CF 3,5 IDE Adapter (w/m) 9,99 Euro

BlizzardPPC fan ................. 14,99 Euro
IndivisionAGA Mk2
A1200/4000T.....ccoovencene 149,95 Euro
Indivision AGA Mk2
A4000/CD32 .... ..199,95 Euro

Indivision ECS... .. 99,99 Euro
RTC Chip OKI + battery .9,95 Euro
PC-Key 600... .. 39,95 Euro
Cristall case (M|n|rr||g 39,95 Euro

IDE ribbon cable 15 cm.
FastATA 4000 ME-VIL.
500/2 MB FastRam....
CDTV/2 MB FASTRam.
Cocolino PS/2-Mousead.....
Dual Compact Flash

2,5 IDE Adapter ........cooeveees 16,95 Euro

..7.,90 Euro
158,95 Euro

34,95 Euro

CDTV remote controller ......14,99 Euro
FastATA 1200 ME-IV

L 117 . 124 95 Euro
PCMCIA adapter................. 48,95 Euro

COMPUTER

USB mouse -> Amiga port
Connect a USB mouse to the
Amiga mouse port

only 39,95 Euro

Ll /
Software

AmigaOS 4.1 Classic
AmigaQs 4.1 for your classic
Amiga with PPC turbo board.
only 124,95 Euro

Amiga0s 4.1 for A1/PIL.....
Tales from Heaven......
Ultra Violent Worlds.
Payback pack..............

124,95 Euro
.14,95 Euro
. 17,95 Euro
... 39,95 Euro

CD version only 34,95 Euro

Freespace-The Graat War.. 19,95 Euro
Freespace 2

(AOS4.1 Port comp.)...........18,95 Euro
Commeoedore Billboard

(2 CDs)... ... 14,95 Euro
StormC v4 ...48.,95 Euro
(1IN

Misc

Umbrella with checked pattern
Spread: 152 cm
only 39,95 Euro

AmigaOS plush boingball.... 18,95 Euro
Keyring Commodore/ Amiga/

Boingball.. .. 7.95 Euro
Out of coffee error - cu
Retro Shirt... . k
ANNEX - Keep lhe Momentum Going...

............................................... 7,95 Euro
Commodore pocket lighter.... 3,95 Euro
AmigaOne cup.........coeeeveoe.... 5,90 Euro

On the Edge: The Spectacular Rise
and Fall of Commodore.......28,95 Euro
Sticker “Boing 100 mm”........ 4,95 Euro
Sticker “Commodore 50 mm"3,95 Euro
Pac-Man Cup....
Amiga pack of cards
Amiga Keyboard Stickers
Amiga0Ss 4 mousepad
Amiga case sticker....

Geschwister-Scholl-Str. 26 « 61273 Wehrheim » Germany
Phone: (0 60 81) 5 76 99 88 «Fax: (0 60 81) 5 76 99 89

Email: info@alinea-computer.de ® http://www.alinea-computer.de
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