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Redakt#ren har ordet

Ibland krevs det inte mycket f€r ¢
esiktsskillnader ska f€rvandlas
riktigt infekterade storbrek sor
slutar i personangrepp, svordor,
och rejelt delig stemning. Dett
hende nyligen pe SAFIR i trede
°MorphOS 3.2 F€rsta intrycket.°
Utan att ge in pe detaljer se ul
artade det hela i ett brek mellan
r€da (AmigaOS 4-anhengarna) o
de bls (MorphOS-anhengarna) om
vems system som er det besta. Och det er ner

Scene-redakt#ren har ordet

Buggar buggar buggar. | dagligt tal fick
Vi lera oss skillnaden pe buggar och
slips (ej flugor hahaha) | datorsam-
manhang finns bara rett och fel, eller
som Hanne Kj€ller uttryckte det °En
halv sanning er ockse [€gn® Fe se om
Curt Cool fann negra buggar ner han
bes€kte TRSAC i Danmark.

| pixelskolan som startar fren och
med 2014 finns det f€rhoppningsvis
inga buggar. Grafiker har en tendens
maifi annan relation till dessa <n till exempel en

brekar om vad som er det besta som det seinstader. Deremot vid kompilering av texten f€r

hos en kryper fram. Jag er inget undantag
formulerade mig klumpigt, otydligt och efter
tag med en rejelt irriterad ton. Och jag fick s
pe tal. Det hela var helt enkelt olustigt.

Men sen hende negot. Ner breket hade hitt
en form av tyst d€dlege se b€rjade vissa v
aktiva och inflytelserika individer att f€rsy
den mengfald som existerar idag i Amigal
Dessutom b€rjade flera av dem som ansett
sina respektive systems fremsta f€rsvara
mjuka upp. Efter bara negon vecka hade SA
tagit ett par trevande steg mot f€rsoning ge
att Ista en MorphOS-nyhet fe vara med pe f€rs
sidan (SAFIR reknas annars som ett Amig
4-feste). En annan anvendare bestemde sig f
sleppa ett av sina MorphOS-program till A
ga0os 4 och AROS f€r att visa sin f€rsonings

Det hela kenns som ett genuint steg i rett r
ning. Varf€r ska vi breka f€r? Vi har mycket
att vinna pe att greva ner stridsyxan och f€rs
hjelpa varandra komma framset. Det er derf
detta nummer tillegnas de r€da och de ble
f€r f€rsoningen dem emellan.

. Jgsidern del 2° (les: korrekturleste) f€r sekert
etde gengen, s* sm€g det ende in sig ett fel, sid
va20 lengst ner h€ger spalt, byt ut Denis E mot
Knight and Day :) .
at Se det kallas distribuerad buggrettning och er
Idigtkert jetteeffektivt ;) . Nog om buggar, men f€lj
araned bakom kulisserna pe den 14-sidiga novellen
andom skrevs f€r AF#5 och AF#6 negra sidor fram.
5 vara
e @ikej det var det. Nej visst ja, innan du dyker ner
AFliRlen nya bersttelsen, rakt ner i den freudianska
nodivanen vill jag uppmana Amigaslskare en sak
stainf€r 2014. Det r nemligen 20-¢rsjubileum av
Sommodores konkurs se vend smileys f€r att

(0]
£r dtedra Commodore.

vilja.Old: =)
kt- New: (=
mer

€kbBeedback, ideer och scenestoff, Browallia@
£r nukleus.se
och

Happy muuh year!

Johannes Genber

)] Browallia/Nukleus
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Making of The Insidemovellen

Jag har fett kommentarer om novellerna se pagsoner i handlingen fer att ge ett djup, olika be-
t€nkte ber€tta lite mer om dem. Sj€lva konceptehnden (det "nns ju tre olika sorters personer i
Sce-", eller Scene-"ction, myntades under derotiellen!). Medveten om att risken fanns fer v€l-
den jag skrev mer aktivt i diskmags. En svudiggnmenga namedrops. Kontentan blev att mitt
tid fer menga, men inte fer alla ;-) arbetss€tt "ck feljande ordning n€r jag skrev °In-
Att skriva noveller inom en smal genre somsgtéern®. Ferst infallsvinkleren deckare. Sen start
moscenen gé€ller det att hitta infallsvinklar fer gigd fersta tredjedelen av del 1. Sen starten ps del
gera det sp€nnande. Att bara beskriva k€nslar) @€re#er hoppade jag tillbaka till del 1, fer att
hur folk ser Amiga-sk€rmar lysa ger knappasfean gera slutet ps hela novellen (inkl knorren).
fer hackor, men r€cker till hegst ett stycke. Iigen ferdigst€llde jag del 1 och sist refaktorerade
heller att ideligen beskriva gl€djen i att skapggtlutet pe del 2 fer att °st€da upp®, och 14 sidor
demo. Detta blir allt fer sn€vt och kan ej bli iehare var hela novellen klar (= .
intressant €n en blogg. Infallsvinklar €r det som skrivbordet hade jag hela tiden en kronolo-
tar l€ngst tid. En novell ber dessutom innehellagigk ordning med h€ndelser, vem som sagt vad,
knorr pe slutet. Insidern som gick att I€sa i nwitka actions som var °blindgengare® och vilka
mer 5 och 6 av Amiga Forum hade en hel dejoutr hade ett dolt djup och potentiell misstankar.
maningar utever de vanliga. Jag ville hella mig rgom du s€kert ferster, s virrade jag bort mig
lativt jordn€ra med Commodore Amiga, och dg€lv ett par genger under resan. Utan tvekan den
reda treden skulle vara invévt med Commodoresell som tagit mest tid i ansprek. V€rderat ef-
historia. Att skriva en deckare gav ett komplgxi-antal semantsiskt korrekta meningar i ferhsl-
tetslager ovanpe de vanliga scene-"ction st@i®se till relationsinneberd med ett lager ovanpe
som skrivits genom decenniet. | en deckare ki€kast i tid och rum. Tappade du bort dig nu?
full insyn fer I€saren anser jag. Som ferfattareBalta lugn, det gjorde jag sj€lv ockse. Hoppas du
du ge |€saren en chans att sj€lv kunna hittagifiatte den senaste novellen. Jag satsade pe nego
band och klura lite pe getorna. mer jordn€ra igen. Denna geng vart det ju dialog
Var medveten om att historien blev komplexkt igenom till 98%.
och det g€llde att cirkulera runt med lagom menga Browallia/Nucleus









Arkiveringens m%l| och mening: Vad h'nder just nu och h'rn'st?

1. Historiskt arkiv sver spelferetag och spel-1. Insamlingsprojekt av data (information,

feretagets ludografi. handlingar och objekt) fr€n spelferetag
2. Historiskt arkiv ever enskilda spelutveck- och enskilda spelutvecklare.
lare och personens ludografi. 2. Definiera generisk informationsstruktur
3. PElitlig och autentisk information efter- och utveckla inleveransfunktion fer ma-
som prim,rk,llan bevaras. terial fr€n spelutvecklare till spelarkivet.
4. Informationsbank fer journalister, blog- 3. Utveckla metod och gr,nssnitt fer publi-
gare och evriga intressenter. cering och sekning p€:
5. Inspirationsk,lla fer aspirerande spelut- http://www.gamevaults.net.
vecklare.
6. Pedagogisk resurs. Henrik Erngren Othfn:

7. Forskningsmaterial fer spelforskare Vidnrik.othen@gamevaults.net
universitet och hegskolor.
8. St,rker spelferetagets varum,rke genddile Nordquist:
att visa upp en historia. olle.nordquist@gamevaults.net
9. St,rker Sveriges internationella status i kon-
kurrensen med andra I,nder som spelpRetter Bjerkstrand:
ducerande och spelkonsumerande natipetter.bjorkstrand@gamevaults.net
10. Visar p€ att spelferetagen har stor bety-
delse fer svenskt n,ringsliv och handelLyssna och spana in Henriks Amiga-spellista:
11. "kar statusen av spel(kultur) i det kultixtp://www.youtube.com/playlist?list=PLE
rella rummet. iZUVd1PfAMNTVLm_216wKIOrbENI4FE






De r$damotdebl!

Varf$r allt k%bbel mellan AmigaOS 4 och MorphOS?

Av Urban "hlin

De av er som h'ngt med 'nda sedan Commodoretiden k'nner s'k-
erligen till rivaliteten mellan AmigaOS 4- och MorphOS-anh'ng-
arna. Anv'ndare som varit borta fr%n Amigascenen sedan 90-talet
men som lockats tillbaka under senare %r har troligen snubblat #ver
fenomenet 'ven idag, eller %tminstone h#rt talas om det.






TRSACrebleu 2013 (18th - 20th of Octoberv Curt Cool/Depth

Har du h€rt talas om TRSAC? Du vet det dranisat€rerna som var if€rda traditionella franska
danska demoscenepartyt som har hengt medlsster (sevar var de riktiga 'ansm"nnen, aprop#
dan 1999-2000 och organiserat av killarna getrianska temat? Browallig).edit
tar av sig byxorna pe de eurpeiska pddgmah  Corial/Focus Design erbj€d mig freshaste span-
Underpants Brigade, Browallig7edeah, precisska vinet men det verkar som det tog musten ur
det partyt, der peppar- och chillisnaps, purjulgnom lite senare den natten. JEsses dessa spansk
och andra typer av €l och booze. Allt mixat miedr. Jag kommer ockse iheg att jag skrev en skrol-
en 5 km leng I[€prunda er viktiga ingredienser. IEttf€r Moods Plateau jubileums round-up intro.
sterkommande h€stevent f€r skandinavier @dn somnade jag, vilket er net som vi gamla heckar
nordtyska demosceners. Nu f€r tiden hells dgt pappor aldrig kan fe nog av.
Aarhus, DK (men har sven varit runt Horsens oclPe |€rdag var det dags f€r negra (de#nivt ej
K€penhamn). undertecknat) att springa det traditionella 5 km-
Se lengt f€r introduktionen, TRSAC har hellitdoppet. Dere$er var det tevling der jag stellde upp
pe samma stelle i en sportbyggnad i menga eri imackermusik. Det var sven en DUB-gala med ka-
och antalet bes€kare har stigit till 100-120 petesgerier som °besta skokastaren under fregespor-
ner vilket ryms bra i hallen. ten®. Sjelv blev jag nominerad i kategorin °besta
Vi lyckades ta oss till Aarhus i en klassisksexiga tyska kommando-r€sten®. F€r helt omotive-
n'r. En tre timmar bil- och bettur, och det obliat skel, vilket f€rmodligen f€rklarar varf€r KB/
gatoriska stoppet i mata"eren f€r €I, snacks, gealisrausch vann istellet.
och ohelsosam mat perfekt f€r ett demopartyFler och %er tevlingar, skinka och greddpotatis
Ankomst klockan 17 och vi helsades (jag, Psysbni middag, och gratis €l innan demotevingen.
Loonies och Ody) av crew som vi kenner vel. Bra releaser fren Moods Plateau, Loonies, TBC
tribiljetten f€r TRSAC teckte sven middag ocbch Kvasigen. &ven kul i Fun-compot. Massa
frukost. Vi var tidigt ute och bra med plats d&bstep och bra DJ:ing f€r dans sen.
vera laptops och gledjen att fortfarande se Amigduvudsakligen ett grymt stelle att m€ta upp
runt pe partyt. gamla och nya venner pe. &nnu ett bra organiserat
Her icke att gl€mma gledjen att €ppna fE€rgparty der organisat€rerna var minst sagt lika slitha
€len och bé€rja snacka med alla trevliga persmmerbes€karna. Yepp' Tack f€r ytterligare ett or
fren Norge, Sverige, Tyskland och Belgien weld TRSAC och ses nesta er'
Nederlenderna. Det her eret var det franskt tema
vilket betydde att alla #ck IEsmustascher frerhp://www.trsac.dk/a$erparty.php +



%r: 1994

Utgivare: Bits Productions (Freeware)
Typ: 2-persons-skjutare

Plattform: Amiga 500

Grafik: 5/10 Ljud: 6/10
Spelgl$dje: 8/10 Totalt: 7/10
Recensent: Johannes Genberg



%r: 1990 Typ: 2-persons-skjutare
Utgivare: Richard Ling (Freeware)
Plattform: Amiga 500

Grafik: 7/10 Ljud: 6/10

Spelgl$dje: 8/10 Totalt: 7/10
Recensent: Johannes Genberg

%r: 1995 Typ: Skjutare
Utgivare: Edgar M. Vigdal (Shareware
Plattform: Amiga 500/Amiga 1200
Grafik: 8/10 Ljud: 7/10
Spelgl$dje: 9/10 Totalt: 8/10
Recensent: Johannes Genberg










