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ay Miner, Amigans fader, gick bort fér 20 &r sedan den 20 juni. |
slutet pa 70-talet var han Ataris specialchips-kille. Dessa chips
anvandes for att avlasta CPU:n och RAM-minnet genom att ta hand
om till exempel grafik och ljud. Jay ville ta denna designfilosofi
sa langt det gick, slutade pa Atari 1980 och lyckades bygga sin
dromdator — Amigan — vilket Commodore képte upp och slappte
1985 nar hans foretag inte kunde slutfora projektet. Denna design gjorde
Amigan bade kraftfullare och billigare @n sina konkurrenter. Men designen
hade en baksida; den var inte kompatibel med nagon annan dator. For
forsta generationens hemmadatoranvandare pa 70-talet sags det som ett
nodvandigt ont att man bara kunde arbeta pa sin egna datormodell. | borjan
av 80-talet langtade foretagsvarlden i USA efter en standard (amerikaner
alskar sant) och fann den med IBM:s pc som sldpptes 1981. Den byggdes av
standardkomponenter som enkelt kunde kopieras och helt pl6tsligt hade
vi méngder av tillverkare av datorer som kunde anvdnda samma mjukvara.
Amigan, Jays drommaskin, kom att bli héjdpunkten for specialchipsba-
serade datorer. 1985 var pc:n en fantasilos och dyr maskin men bara 10 ar
senare hade konkurrensen pressat utvecklingen sa langt att den i mangt
och mycket hunnit ikapp eller sprungit ifran Amigan. Rak, 6ppen (och pa
alltfér manga satt kass) standard vann 6ver smart design.
Jay tog verkligen sin generations designfilosofi sa langt det gick och gav
den efterkommande generationen en rejal utmaning. Amigan vann inte, men
man maste inte vinna alla slag for att gora skillnad. Det ar det som ar hans arv.

Eric Browaldh, var scene-redaktor, har slutat da han maste prioritera annat i sitt

liv. Jag vill tacka honom for allt jobb och for hans noveller och jag hoppas han
atervander en vacker dag.

Johannes Genberg



Pd SUGA:s féreningsstdmma passade vi pa att hedra 20-drsdagen av Commodores konkurs med denna specialbestdllda tarta (foto: Carl Drougge).
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Rapport fran SAFIR (safir.amigaos.se)

Planeringen for nya funktioner pa SAFIR gir
vidare, men det som varit mest i fokus senaste
tiden var sjilvklart dterkomsten for den svenska
Amigamissan — AmiGBG 2014. Lordagen den
3 maj var det s dntligen dags for AmiGBG c/o
Retrospelsmissan att dppna portarna. Det blev
en hel del grejor som fixades i sista minuten (som
det brukar vara), till exempel hittades de klass-
iska AmiGBG-bordsdukarna forst dagen innan
missan, i forradet hos en av de gamla Ami-
GBG-medlemmarna.

Missdagen forflét annars utan
problem, anvindare frin SAFIR
triffades och hade det trevlige i
AmiGBG:s del av lokalen.

Denna ging hade missan fokus
pa Amigacommunityt, med en mingd L(,\
foreningar pa plats. Klassiska GGS-Data b
fanns givetvis ocksa pé plats och sig ut att
silja en hel del under dagen. Nér missdagen
gick mot sitt slut hjalptes vi allihop at att packa
ihop utrustning, bordsdukar — och inte minst
AmiGBG-flaggan som dagen till 4ra var upphiss-
ad i Eriksbergshallen.

Senare pa kvillen triffades ett ging utstillare

och firade en lyckad dag med middag, det ér alltid

lika trevligt att triffa andra SAFIR:are och Ami-
gaanvindare, ett sillsynt trevligt slikee. Kvillen
avslutades for vissa av oss med en dttabitars-kon-
sert uppe pd Chalmers, en perfekt avslutning pa
en vildigt trevlig dag!

Arets AmiGBG saknade kanske de riktige stora
nyheterna, mest beroende pa att ett antal promi-
nenta utstillare helt enkelt inte

hade méjlighet att dyka upp den-
na ging. Men det hingde ingen
lapp for, det kommer férhoppnings-
vis fler tillfallen.

SAFIR-forumet

locka nya anvindare, och under missan

fortsitter  att
knots ett antal nya medlemmar upp
vilket siklart 4r kul - i vissa fall fanns
det minniskor som plockat upp sin
Amiga fran killaren och ¢j hade hort talas
tsarsne om SAFIR, nagot vi forsokte rida bot pa
under missan (siklart)!
Vihoppas pa trevliga nyheter pa SAFIR framo-
ver, och som vanligt ér alla vilkomna med nyhets-
tips — maila din SAFIR-moderator redan idag!
Ha det gétt, vi ses!
Kjell "Sharakmir’ Breding
och SAFIRs moderatorer

ERBJUDANDE FRAN AMIGA FORUM!

Nu kan du bestilla kasinopokerspelet

& Ace of Hearts (som recenserades i

forra numret) via oss for det forman-
liga priset 100 kronor plus frakt!
Skicka ett mail till redax@amigaforum.se

for mer information.
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Nyheter fran Amiga-véarlden

Ovrigt: Andy Warhols okénda Amigabilder
raddade

Nir Amiga 1000 presenterades for virlden satsa-
de Commodore hdgt och anlitade den beromde
popkonstniren Andy Warhol att rita av Debbie
Harry live for att visa Amigans for sin tid impo-
nerande grafiska mojligheter. Ett och ett halvt ar
senare dog han. Warhols Amiga donerades till
hans museum dir hans kinda Amigabilder frin
den dagen finns.

Ett fan bad museet att underséka om det inte
fanns fler bilder i datorn och de hittade 28 hittills
okinda bilder. Dessa ir omarbetade versioner av
tidigare kinda verk.

Hela processen spelades in och kommer bli till-
ginglig i dokumentiren Trapped pa:

www.nowseethis.org

AmigaOS 4: OWB 1.23 portat

I forra numrer skrev vi om att finansieringen av
MorphOS-webblisaren OWB var avklarad och
killkoden 6ppnad. Nu ir dven det stora jobbet
med att porta programmet till AmigaOS 4 klart.
Den mest efterlingtade funktionen ér att kunna se
Youtube-filmer via den inbyggda HTML5-spela-
ren. Man kan ladda ner webblasaren gratis pa:
www.os4depot.net

Emulering: AmiKit pa en usb-sticka
Amikit 4r en populir Amiga-emulering baserat pd
UAE. Mer anmirkningsvirt ir dess omsorgsfullt
expanderade Workbench for den som vill ha en
maxad upplevelse redan fran borjan.

Nu har version 7 kommit, och nytt ir att man
kan képa en specialdesignad, sjilvbootande usb-
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sticka (genom AmiPUP: en minimalistisk “live
cd” Linux-distro). Nu behover man inte instal-
lera nagonting: stoppa bara i usb-stickan i nastan
vilken x86-pc som helst (undantaget Macar) och
boota frin den. I stickan finns iven installations-
filer f6r Windows, Mac, riktiga 68k-Amigor samt
numera ocksd Android.

Man kan antingen képa usb-versionen eller
ladda ner AmiKit 7 gratis via hemsidan. Vid gratis
nerladdning ingér inte AmiPUP.
www.amikit.amiga.sk

NG: Peka-och-klicka-spel pa gang

The Secret of Middle City ir ett spel som utvecklats
i omgangar sedan ar 2000. GDG Entertainment
har nyligen slappt filmer pd Youtube och skirm-
dumpar for att visa att arbetet fortskrider. En
alpha-version finns dven for testare.

Spelet skrivs numera i Hollywood och kommer
slappas pa Android och samtliga Amiga NG-sys-
tem.
www.gdg—enterminmmt.it

Classic & NG: Dopus 5.90 slappt

15 &r efter version 5.82 av det populira filhante-
ringsprogrammet/Workbenchersittaren Direct-
ory Opus slipptes har det dntligen kommit en ny
version. Denna ir helt omskriven till GCC for
att enkelt kunna portas till samtliga Amigaplatt-
formar.

Eftersom killkoden numera dr dppen och gratis
kan du ladda ner 5.90 (och 5.82) fran hemsidan
hir nedan. Notera att det inte finns en firdig ver-
sion for MorphOS.
hitp://dopusS.org

NG: AmiDARK till salu

Detta ir ett "Game Development Kit” f6r Ami-
ga0S 4 och MorphOS. Skaparen Frédéric Cordier
ir i behov av pengar och erbjuder sig att 6ppna
killkoden men fortsitta jobba med projekeet
genom en planerad bounty. For 2 000 euro blir
projektet oppen killkod, for 2200 euro kdper han
ocksé en maskin att kéra MorphOS pé och for
4 600 euro tinker han kopa en X1000 och gora en
specialversion for den.
www.power2people.org/projects/amidark



Nyheter fran Amiga-varlden

Ovrigt: Petro Tyschtschenkos memoarer
slappta

Petro bérjade pd Commodore Tyskland 1982 och
avancerade snabbt. Men hans riktiga bidrag till
Amigan bérjade efter Commodores konkurs 1994
nir han som VD for olika Amigaféretag slogs for
att hilla datorn vid liv. Nu har hans memoarer
slappts. Forst pa tyska men dven en engelsk version
ar planerad.
hitp://petros-memoiren-1982-bis-2001.de

Classic: Mediator 1200/4000 och FastATA
4000 ater till salu
Lagom till denna tidning nér sina lisare ska El-
box ater ha bérjat silja sina pci-kort Mediator
1200TX och 4000Dj, samt daven IDE-kontrollern
FastATA 4000 (inklusive CF-/SATA-kontroller).
Den utannonserade Turboflyer 530 kommer bérja
siljas i slutet pé juni.

Dessutom har pci-library och drivrutinen for
FastATA 1200 uppdaterats.
www.elbox.com/news_14_04_23.html

AmigaOS 4: Drivrutiner for RadeonHD har
lamnat betastadiet

Efter ir av utveckling har drivrutinerna fér Rade-
ons HD-grafikkort (frin X1300 till den mer kraft-
fulla 7000-serien) till slut nitt version 1.0. Har du
en AmigaOne X1000 ingér dessa drivrutiner i pri-
set, medan andra modeller kostar extra.
www.a-eon.biz

Ovrigt: Amigapunk?
Nir man tinker pi musik och Amiga ir det of-
tast chip tunes eller techno man tinker pa. Men
bandet Paula Powered spelar “digital punk” och
anvinder bland annat Octamed pi Amigan.

G4 in pé Youtube och sok pa "Paula Powered.”

NG: MUI Royale 1.1 for Hollywood sléappt
Detta tilliggsprogram till Hollywood gér att man
enkelt kan tillverka MUI-baserade program till
AmigaOS 3, AROS, AmigaOS 4 och MorphOS.
I de tva sistnimnda fallen anvinder MUI Royale
det mer avancerade MUT 4.x. Programmet ir gra-
tis ifall du redan 4ger en kopia av Hollywood.
www.hollywood-mal.de

Emulering: iUAE slappt

Detta ir en Amiga-emulator fér Iphone och Ipad.
For att kunna anvinda den behdver man ett ut-
vecklarkonto hos Apple och sjilv kompilera kill-
koden. iUAE emulerar OCS och upp till 1 MB
minne.

hitps://github.com/emufreak/iAmiga

Ovrigt: Amiga 3000-skal fér Raspberry Pi
Ifall du tycker att skalen till enkortsdatorn Rasp-
berry Pi 4r trikiga finns nu chansen att kdpa en
som ser ut som en Amiga 3000 (desktop) i mi-
niatyr. Den kostar 150 kronor plus frakt. Gé in pa
hemsidan nedan och sék pa "Amiga 3000”.
wwuw.etsy.com

Classic & NG: Sview5:s kallkod till salu

Detta ir ett bildredigeringsprogram som funnits
till Amigan sedan 1993 (men p4 sistone fokuserat
pa Windows). Skaparen, Andreas Kleinert, vill nu
silja killkoden och dr 6ppen for seridsa forslag.
www.ar-kleinert.de

NG: Arcade Evolution USB

I f6rra numret skrev vi om den nya, tiliga och jit-
terdda joysticken Arcade Evolution for Classic
Amiga. Nu har en usb-version ocksid kommit si
dven NG-igare kan njuta av vildsamt spelande.
hitp://amigakit.leamancomputing.com

Classic & NG: Antiryad Gx 3.3 slappt
Detta ir en spelmotor for 2D- och 3D-spel, och
kan kompilera till en mingd olika OS, inklusive
Classic Amiga (OCS/ECS och AGA), Ami-
gaOS 4, AROS (ARM, PPC, x86 och x64) och
MorphOS.

Priset varierar beroende pa licens: frin gratis till
9000 euro.
www.arkham-development.com

Ovrigt: Hackerence sommarparty
4-6 juli blir det demoparty i Hirndsand, det 4r an-
rika Hackerence som 4ter héller ett sommarparty.
Det blir tavlingar i basta demo, grafik och musik for
oldschoolplattformar. Dessutom utlovas oldschool-
spelande och grillning (om vidret tillater).
hitp://demo.hackerence.com
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Rapport fran SUGA (suga.se)

Mycket har hint pa kort tid sedan fdrra nummret;
vi har varit pd Amigamissa, haft féreningsstimma
och fate goda nyheter om lokalen.

Med nio deltagare var vi ovanligt minga pa
drets stimma. Stimmans tva storsta amnen i ar var
den ckonomiska redovisningen och budget. Efter
att ha fungerat bra i manga r har den ckonomiska
redovisningen inte firdigstillts for varken dr 2012
eller 2013. Vad detta beror pa vet man inte sikert,
men en del av forklaringen kan vara att det i sam-
band med lokalrenoveringen utférdes manga fler
transaktioner in normalt och att kassoren sedan
ett antal 4r inte lingre bor i Stockholm. Valbered-
ningens anstrangningar till trots si har det inte
gatt att finna ndgon ny kandidat som ir villig att
betrida posten med redovisningen i nuvarande
skick. Stimman beslutade dirfor att ater vilja Carl
till kassor och kalla till en extra féreningsstimma
da ckonomin ska redovisas och en kassor viljas.
Aven i 6vrigt dtervaldes samma styrelse.

En betydligt trevligare punkt pa stimman
var budgeten. Det later kanske inte si kul, men i
vart fall bestod det frimst i att gi igenom vad vi
skulle géra med vir ganska omfingsrika kassa. Se
protokollet pa nista sida om du ir nyfiken pa vad
resultatet blev. Dir finns dven den nya verksam-
hetsplanen.

Veckan efter stimman var det si dags att ter

bege sig till Goteborg och AmiGBG. SUGA var

givetvis pa plats, i ar med tvd bord dir vi visade
upp vart GG2-kort och SVideo-kort i en A2000,
en A3400 (eller i alla fall skalet, innehillet ir en
vanlig A4000), Minimig och FPGA-arcade. Vi
hade dven en forsiljningsdel med vira kort, saker
frin shoppen, DMz och Amiga Forum.

Eftersom AmiGBG samkordes med den mer
allminna och mycket populira Retrospelsmissan
stod koerna till misslokalen linga frin éppnings-
dags till eftermiddagen, s& lokalen var full fram
tills stingningen klockan 18:00. Detta gjorde att
vi fick chansen att visa upp Amigan f6r en bredare
publik in vad som annars brukar vara fallet pd
AmiGBG.

Och sa till den goda nyheten. Som den som har
last tidigare nummer kinner till s& delar férening-
en en vindslokal med en boende i huset. Vi har nu
fatt veta att han flyctar och att vi under sommaren
kommer f3 tillgang till hela lokalen, vilket innebir
att vi fir ungefir dubbelt s mycket yta att vara pa.
Nir vi renoverade gjorde vi det till samma stan-
dard i helalokalen, si detta innebér ingen dterging
till nagot stort renoveringsprojekt. Daremot har vi
pa vér sida platsbyggt bord och hyllor, nigot som
inte ir gjort pa andra sidan men som behovs for
att nyttja utrymmet effektive. An si linge har vi
inte bestimmt oss och tillsvidare fortsitter verk-
samheten som vanligt pa var halva.

Jonas Hofmann

Kallelse till SUGA:s extra féreningsstimma

Lordagen den 30 augusti klockan 17:00 4r det i &r en
extra foreningsstimma. Eftersom den ekonomiska
redovisningen for 2012 och 2013 fortfarande inte
ar klar och styrelsen dnnu inte fite ansvarsfrihet for
dessa ar kallar vi till en extra foreningsstimma i enig-
het med beslut pa ordinarie stimman. Aven denna
stimma halls i vir lokal p& Folkungagatan.

Till skillnad frin de ordinarie stimmorna kommer
denna endast att behandla ekonomi, ansvarsfrihet
och val av kassor.

Om du vill kandidera till posten som kassor ska
du skriva till valberedningen. Valberedare dr Adam
Chodorowski (adam@suga.se) och Jonas Hofmann
(jonas@suga.se), du kan dven kontakta valberedning-
envia IRC i #suga pd EFnet.
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1. Motet forklaras Sppet.

2. Val av ordférande, sekreterare och tva juste-
ringsmin tillika rostriknare for foreningsstam-
man.

3. Friga om kallelse till extra foreningsstimma

skett pé ett behorigt satt.

Fkonomisk berittelse 2012.

Revisorernas berittelse 2012.

Beslut om ansvarsfrihet for styrelsen 2012.

Fkonomisk berittelse 2013.

Revisorernas berittelse 2013.

9. Beslut om ansvarsfrihet for styrelsen 2013.

10. Val av kassor.

11. Ovriga frigor.

12. Motet avslutas.

X NNV b



Protokoll fran SUGAs ordinarie féreningsstamma 2014

1. Métet forklaras 6ppet.

Métet forklaras Sppnat 17:17.

Nirvarande: Jonas Hofmann, Johannes Genberg,
Marcin Rénndahl, Robert Lévlie, Iggy Drougge,
Adam Chodorowski, Peter Eriksson, Kjell Lindén,
Carl Drougge.

2. Val av ordférande, sekreterare och tva jus-
teringsman tillika rostraknare for férenings-
stdamman.

Ordférande: Jonas Hofmann

Sekreterare: Carl Drougge

Réstriknare tillika justeringsmin: Johannes Genberg
och Robert Lovlie

3. Fraga om kallelse till ordinarie férenings-
stamma skett pa ett behorigt satt.
Matet finner att kallelsen ér tillricklige behérig.

4. Styrelsens verksamhetsberéttelse.

Storre delen av aret renoverade vi lokalen. Vi besokte
dven Syntax Societys sommarhack. Johannes Gen-
berg spred foreningstidningen pa Retrospelsmissan
2013 och Edison. Aktiviteten pa SAFIR har 6kat.
Tidningsutgivandet har gite enlige plan, inklusive
mer information frin foreningen. Oppethallande av
lokalen har skett planenligt efter renoveringen. I van-
lig ordning slutférde vi inte GG2-projektet.

5. Ekonomisk beréttelse.
Tyvirr har dven drets ckonomiska berittelse i stort
sett uteblivit. Tittar man bara pd kontona gick vi
runt 7000 plus.

Amiga Forum hade dock en fin rapport.

6. Revisorernas beréttelse.
Jag har i egenskap av revisor frsoke granska foren-
ingsens verksamhet och rikenskaper.

Det ir styrelsens ansvar att rikenskaperna redovi-
sas pa ratt satt.

Mitt ansvar ir att utifrin min granskning léigga en
rekommenderation till stimman om huruvida styrel-
sen bor ges anvarsfrihet eller inte.

Jag har granskat féreningens verksamhet och finner
inget att invinda mot med kommentaren att det vore
trevligt om styrelsen tog beslut om pengar pa formella
styrelseméten s att dom blir dokumenterade.

Vad giller den ekonomiska redovisning har denna
inte funnits mig till hands i rimlig tid innan foren-
ingsstimman. Detta dr mycket beklagligt och omoj-
liggor att jag ska f& en rimlig bild av féreningen eko-
nomi. Detta ir extra beklagligt da detta ir det andra
dret i rad detta intriffar. Detta tyder pa ett systemfel
inom styrelsens ekonomihantering. Jag rekommnen-
derar stimman att dndra pa detta nu innan allvarliga
problem uppstir.

Jag kan dirfor inte rekommendera ansvarsfrihet
for styrelsen. Jagkan inte heller i nuliget komma med
nigon rekommendation om 2012 érs rikenskaper.

Robert Lovlie
Revisor

7. Beslut om ansvarsfrihet for styrelsen.
Ansvarsfrihet kan tyvirr inte ges nu pd grund av den
uteblivna ekonomiska redovisningen. Métet beslutar
att kalla dll en extra fSreningsstimma 2014-08-30
med féljande dagording:

1. Métet forklaras dppet.

2. Val av ordférande, sckreterare och tvd justerings-
miin tillika réstriknare for fdreningsstimman.

3. Fraga om kallelse till extra freningsstimma
skett pa ett behorigt sitt.

4. Ekonomisk berittelse 2012.

5. Revisorernas berittelse 2012.

6. Beslut om ansvarsfrihet for styrelsen 2012.

7. Ekonomisk berittelse 2013.

8. Revisorernas berittelse 2013.

9. Beslut om ansvarsfrihet for styrelsen 2013.

10. Val av kassor.

11. Ovriga fragor.

12. Motet avslutas.

Vidare beslutas att sittande kassor skall tillhanda-
hélla en ekonomisk redovisning fram till den extra
foreningsstimman till den nya kasséren.

Marcin Ronndahl erbjuder sig att bistd med att
fardigstilla den ekononiska redovisningen. Forslaget

antogs enhilligt.

8. Beslut angaende motioner som medlem-
mar stadgeenligt framfort till ordinarie foren-
ingsstamma.

Inga motioner har inkommit.
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9. Beslut om medlemsavgift for inlett verk-
samhetsar.
Forslag: 120 kr stills mot att behalla den pa 100 k.

Matet rostar for 100 kronor (8 mot 1).

Forslag: Att medlemsavgiften faststills till 100 kr
och att [8ptiden for dessa medlemskap sitts sa att de
gar ut vid den sista mars, juni, september eller decem-
ber och inda fir en 16ptid si nira 12 méanader som
mojligt.

Medlemsavgifter och I6ptider fastslogs enligt ovan.

10. Beslut om inventariemal.
Iggy Drougge foreslar en sinkning av antalet Hela
och Totalt (se suga.se) for A2000 modell A till 1. Det-
ta stills mot att behélla milen som dom ir.

Motet beslutar att behilla malen som dom ir.

11. Faststallande av verksamhetsplan.

1. At foreningen ska genomfora sin traditionella
sommarvandring, till exempel till sommaren.

2. Att foreningen ska deltaga pd Amigarelaterade
missor eller evenemang i Sverige i man av tid
och engagemang.

3. Att foreningen ska deltaga pa andra ¢j direke
Amigarelatede evenemang dir den ir vilkom-
men att sprida sitt budskap, aven dettai mén av
tid och engagemang.

4. At foreningen ska arbeta med att fA ut infor-
mation om fSreningens verksamhet till med-
lemmar och utomstiende, till exempel genom
att hilla hemsidan uppdaterad, informera i
foreningstidningen, forsoka f4 fler att aktivera
sig pA BBSen och synas pd Amigarelaterade fo-
rum och IRC-kanaler.

5. Att foreningen ska fortsitta utgivningen av
medlemstidningen Amiga Forum fyra ganger
om aret.

6. Hallaverksamhet i lokalen en dag i veckan.

7. Driva intressanta projekt, bade hird- och
mjukvara.

8. Slutféra GG2-projektet.

12. Faststallande av budget.
Férslag till buffert for oférutsedda utgifter:
Forslag 1: 10 000 kronor (2 réster for).
Forslag 2: 5 000 kronor (6 réster for, en nedlagd).
Under diskussionen av denna punkt avviker Mar-
cin Rénndahl.
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Buffert for inkdp av ovintat tillgingliga saker som
limpar sig vl for foreningen: 10 000 kronor beslutat.

Tva nistan identiska forslag om inkop gors. Skill-
naden ar om det ska kdpas in en bankmultimeter for
2500 kronor (forslag 1) eller en handhallen multime-
ter for 600 kronor (férslag 2). I dvrigt dr bida forsla-
gen identiska med dessa inkdpsonskemal:

Verokort (300 kronor), adapterkort SMD-TH
(350 kronor), labbsladdar med mera (400 kronor),
l6dtenn (1300 kronor), tennsug (150 kronor),
varmluftsstation (1000 kronor), bitsats (100 kro-
nor), avlédningsstation (2000 kronor), ett par stor-
re skruvmejslar (200 kronor), labbagregat (1500
kronor), ESR-mitare (1200 kronor), komponent-
sortiment (3000 kronor), dremel (800 kronor),
limpistol (80 kronor). férvaring (1000 kronor)
samt inkop for den halva av lokalen vi nu far till-
gang till (2000 kronor).

Forslag 1:s totalsumma 4r 17880 kronor, forslag 2:s
totalsumma ir 15980 kronor.

Vid omrostning far bada forslagen 2 réster.

En ny omréstning gors, bdda forslagen far 3 roster.

Ytterligare en omrostning gors, med 3 réster for
forslag 1 och 2 réster for forslag 2. Det beslutas att
inkop ska goras enligt forslag 1.

13.Val av styrelse, revisor och valberedning.
Ordforande: Jonas Hofmann
Kassor: Carl Drougge
Sckreterare: Iggy Drougge
Ledamot: Adam Chodorowski
Revisor: Robert Lovlie
Revisorsuppleant: Peter Eriksson
Valberedning: Adam Chodorowski (sammankal-
lande) och Jonas Hofmann
Forslaget antogs enhilligt.

14. Ovriga fragor.
Diskutionspunkt om 6nskvardheten i att ater intrada
i Unga Forskare. Stimman 6nskar att styrelsen un-
dersoker majligheten att fi bidrag fran Unga Fors-
kare.

Adam Chodorowski étar sig detta uppdrag.

15. Métet forklaras avslutat.
Motet avslutades 22:56. @&



Nyttfran SUGA: GG2

Den billigaste ndtverkslosningen for A2000, A3000 och A4000

Av lggy Drougge

Alla Amigor med Zorrokortplatser har aven ISA-kortplatser av sam-
ma slag som pa en gammaldags pc. Det innebar att man kan stoppa
in helt vanliga, billiga ISA-kort for att fa en IDE-kontroller, extra se-
rieportar eller ett natverkskort till priser som knappt gar upp till en
tiondel av vad motsvarande zorrokort kostar. Vad ar da haken?

et ar att ISA-platserna ir inte

kopplade till Amigan, utan

bara till varandra och ill

stromforsérjningen. Med an-

dra ord kan du ha en dator

fylld med ickefungerande ISA-
kort - till vilken nytta?

Nir Commodore satte dit ISA-platserna var
det dels for att uppfylla de krav pa ISA-kort-
platser som fanns vid upphandling i vissa min-
dre upplysta institutioner och foretag, dels for
att pc-emulatorkorten som de ocksi salde (av
samma anledning som ovan) skulle kunna an-
vinda sig av vanliga pc-expansionskort. Men for
Amigan ir de helt virdelésa — eller?

I bérjan av 90-talet fick Dave Salomon idén
att koppla ihop zorro- och ISA-bussarna — un-
gefir som dagens Mediatorkort for PCL Med

lite elekeronik emellan kunde ISA-platserna
dyka upp som ett zorrokort i datorns adress-
rymd. Golden Gate-kortet var fote, och ersat-
tes snabbt av det mer kraftfulla Golden Gate IT
(GG2). SUGA, som hade méinga Amigor och
ett skriande behov av ett fungerande nitverk,
képte snabbt in tre kort och passande ISA-nit-
verkskort som sedan dess har tjinstgjort i vira
maskiner.

For tio ar sedan, nir GG2-korten sedan linge
var slutsalda, kom vi i kontakt med kortets an-
dra konstruktor, som berittade att han hade
kvar ett mindre lager obestyckade kort som han
var villig att silja. Det enda problemet var att
han hade flyttat till Sydpolen (!), men efter lite
mejl fram och tillbaka till sliktingar i USA var
en hog kort pa vig till Sverige.

For SUGA:s del iterstod bara att leta reda
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pa ritt komponenter — nagra forsta forsok ate
bygga ett fungerande kort med inte helt limpa-
de ersittningsdelar misslyckades — och att finna
tid att 16da ihop korten. Ett forsta forsokskort
(serienummer S01) byggt pa avlédda delar fran
gamla skrotade PC-kort var firdigt for flera ar
sedan, men det dr forst nu efter att vi bytt lo-
kal och bestillt in frischa komponenter som vi
kinner oss mogna att dela med oss av korten till
omvirlden.

De nya, svenskbyggda Golden Gate-korten
finns nu till forsiljning pd SUGA:s hemsida.
De ir helt byggda pa nyanskaffade komponen-
ter och har testats pa flera olika Amigamodeller.
De ir frimst tinkta som en ligbudgetlésning
for den som vill ha ett nitverkskort till sin Ami-
ga 2000, 3000 eller 4000, men kan dven anvin-
das med alla mojliga andra ISA-kort.

Om man saknar ett passande ISA-nitverks-
kort kan ett sadant kdpas till f6r 100 kr (med
BNC-anslutning) eller 200 kr (med modern
TP-anslutning). Detta ir kort och gott mycket

billigare an vilket zorronitverkskort som helst.

Vilka kort kan jag anvdanda med GG2?

e NE2000-kort (gg_ne2000.device) — den
vanligaste typen av ISA-nitverkskort.

e WD/SMC 8013 (gg_smc.device) — ett
annat vanligt ISA-nitverkskort.

e 3Com3C503 Etherlink IT (gg_etherlink.
device) - ett ildre 3Com-kort.

e 3Com 3C509 Etherlink III (gg2-3¢509.
mni) — ett mycket vanligt nitverkskort,
stdds dock bara i Miami.

o Scricportskort (ibmser.device) — snab-
bare in Amigans inbyggda serieport.

o Parallellportskort (ibmprint.device)

o IDE-kontroller (ibmide.device) - dock
gér hirddisken ¢j att boota ifrin.

e TrueSound - ett kort for att spela MP3
i hirdvara.

e PC Task - Mjukvarubaserad PC-emu-
lator som kan anvinda valfritt ISA-kort

frain MS-DOS.

Vilka Amigor passar GG2 i?

Alla modeller med zorro- och ISA-kortplatser,
det vill siga A2000, A3000(T) och A4000(T).
ECO030-processorn i Amiga 4000/030 stods
dock inte.

Hur manga kortplatser tas upp?
GG2-kortet sitter mellan en zorrokortplats och
en ISA-kortplats. Varje ISA-kort tar sedan upp
en kortplats, men om man kombinerar ett kor-
tare zorrokort och ett kortare ISA-kort (till ex-
empel ett Buddha och ett vanligt nitverkskort)
gar bada att anvinda utan att de krockar.

Hur snabbt ar det?
Precis lika snabbt som motsvarande zorrokort.
Med en 060-processor kan man nistan nd upp i

maxhastigheten for 10 megabit ethernet.

Hur kompatibelt ar det?

Nitverkskorten har vanliga SANA2-drivrutiner
och fungerar dirfér med AmiTCP, Roadshow,
Miami och Envoy och alla andra vanliga nit-
verksstackar. Fér Miami finns iven MNI-driv-

rutiner.

Far jag garanti?
Ja, kortet har garanti i ett &r. De kinsligaste
kretsarna dr socklade for att snabbt kunna bytas

ut CHCl’ programmeras om.

Vad kostar det?
400 riksdaler — ett kap! @&

Du vet vl att om du blir medlem i Swedish User Group of
Amiga (SUGA) for 100 kronor sa fir du Amiga Forum 4

ganger om dret! Gd in pa www.suga.se for mer information.
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Amigabollen pd Liseberg, av Andréas Séderberg.

AmiGBG2014

Sjdlvklart var vi pa plats!

Av Johannes Genberg

Vad gor man nar sveriges Amigaforeningar vill ha en massa men
saknar pengar och besokare? Och vad goér man nar man vill ha med
80-talets hemdatorer i en massa for gamla spel? Jo, man slar sina

pasar ihop och blir: Retrospelsmassan och AmiGBG.

miga Forum var f6rstés dar, precis

som forra dret. Men denna ging

under AmiGBG:s namn och

tillsammans med SUGA. Andra

deltagare var SAFIR, GGS Data,

OnyxSoft, MorphOS Nordic och
Syntax Society. Det var meningen att bland an-
nat Individual Computers och flera andra utstil-
lare skulle komma men de var tvungna att avboka
med kort varsel. Aven ersittarna gjorde detsamma.
Bland annat var vi nira att fa hit Dave Haynie (!)
och Frank Mariak (MorphOS-utvecklare). Dirfér
bestaimdes det att detta skulle bli ett community-
centrerat evenemang dir fokus skulle ligga pa att
knyta kontakter.

Men vi fick celebert besok frin Thomas Sven-
son, den sedan 1999 nerlagda Amiga Info/Echos
redaktér. Det var kul for mig personligen att fi
visa honom Amiga Forum.

Det arbetades febrilt in i det sista och redan en

timme fore Sppning var kon utanfor flera hundra
meter lang. Under dagen skulle den vixa till minst
en kilometer! Det ir ingen snack om saken att
missan lockade tusentals besokare.

Det mirktes dock tyvirr inte s& mycket dar
vi satt. Med undantag f6r dem som kom for just
AmiGBG sa var intresset frin de andra besokarna
ljummet. Mest var det snabba blickar och sen vi-
dare till de mer populira utstillarna: forsiljarna
av diverse Nintendospel med omnejd och Mario-
krimskrams. Det 4dr ganska talande att Charles
Martinet behandlades som en stor filmstjirna. Jag
fick aven chansen att se honom ita frukost tillsam-
mans med arrangorerna eftersom vi sov pi samma
hotell. Han njét av uppmirksamheten. Jag klan-
drar honom inte. Det 4r nog bara pi sidana hir
tillstallningar han behandlas som en stjirna.

Om du inte vet vem han ir gor det inget. Han
var Marios rost i den amerikanska tecknade tv-
serien pd 80-talet.
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Helt tomt pi Amigasidan var det forstas inte.
Det kom en och annan besokare som 16s upp
framfor alla. Amigor och ville prata minnen. Aven
en del barn var intresserade av spelen som visades.
Sen forstas de som kom just f6r AmiGBG. De var
kanske inte mdnga, men de fanns.

Alle fanns representerat. Alla klassiska Amigor
fanns uppstillda pa rad, frin Amiga 1000 till en
maxad Amiga 4000T (driggel). Aven SUGA
hade med sig en raritet: en (rédméilad) Amiga
4000-prototyp. Sen fanns det en AmigaOne
X1000, en Acer Aspire One ZG5 och en Rasp-
berry Pi som bada kérde AROS, en Minimig, en
FPGA Replay (vars kirna inte blivit klar i tid och

Bildférklaringar:

kunde inte koras) same ett flertal PPC-Macar som
korde MorphOS. Det sildes ocksd en del saker,
som tidningar, kickstartswitchar, GG2-kort, spel
(som Ace of Heart) och annat godis.

Kort och gott s var det en vildigt kul upplevel-
se. Nir dagen var slut hade man inte bara ont i fot-
terna och en ndgot tunnare plinbok; man kinde
sig glad ocksa. Jag hoppas att det blir en AmiGBG
2015 ocksa. Det enda jag skulle vilja dndra ir pla-
ceringen. Vi hamnade i en ganska mérk horna
lite vid sidan om resten av missan. Jag tycker att
foreningar och utstillningar kan placeras i mitten
och butikerna vid sidan, da de senare ind3 inte har

ndgra svarigheter att locka folk. &

Bild 1. AmiGBG:s flagga fran tidigare madssor pa topp. (Foto: Jonas Hofmann)

Bild 2. Johan Svensson satter ihop sina FPGA-maskiner (Minimig och FPGA Replay) inn-
an massan oppnar. Tanken var att han skulle fa visa upp den senaste Amiga-karnan,
men trots hart arbete pa avstand blev den inte klar i tid. S& maskinen visades mest upp
avstangd. Las mer om maskinerna pa nasta sida. (Foto: Carl Drougge)

Bild 3. Det klassiska tvabens-stridsvagnsspelet Walker ar kanske inte barnvanligt, men
uppenbarligen valdigt kul. (Foto: Carl Drougge)

Bild 4. Hundratals besdkare tréngs bland basen som séljer framst Nintendospel och
krimskrams. Hade lokalen varit stor nog hade det handlat om tusentals besdkare istal-
let. Kon utanfor var bokstavligen flera kilometer 1ang. (Foto: Carl Drougge)

Bild 5. Jag vet inte vad han spelar, men han verkar helt inne i det. (Foto: Carl Drougge)

Bild 6. SUGA:s ordférande Jonas Hofmann visar upp en Amiga for en fore detta agare
kan vi formoda. (Foto: Carl Drougge)

Bild 7. SUGA visade upp GG2-kortet (se sidan 11) och salde pa plats. (Foto: Iggy Drougge)

Bild 8. Gunne fran GGS Data var var enda kommersiella utstallare. Han lyckades sélja en
del den har dagen. (Foto: Jonas Hofmann)

Bild 9. SUGA:s rad av Amigor, tidningar och annat som saldes eller visades upp.
(Foto: Jonas Hofmann)

Bild 10. Tobias Karlsson fran MorphOS Nordic fick chansen att visa upp Morph-OS for en
ung publik. (Foto: Carl Drougge)

Bild 11. Den hér killen spelade ett bra tag faktiskt. (Foto: Carl Drougge)

Bild 12. Den har Amiga 600:an tillhnorde inte AmiGBG. | spelhdrnan fanns det faktiskt en
hel del Amigor ocksa. (Foto: Carl Drougge)

Bild 13. Ja, sa har glad blir man nar man anvander Amiga! (Foto: Carl Drougge)
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Aterskapade kiassiker

Om de olika FPGA-baserade Amigaklonerna

Av Johan Svensson

Amigan ar gammal, och det innebar att det blir svarare och svarare
for varje ar att halla den vid liv. Men det finns hopp i FPGA-tekniken.

éper du en dator idag ar den be-

riknade livslingden tre ar, om

man gér pa de fingervisningar som

finns. Beroende pé tillverkare kan

garanti och férsikring vara upp

till 3 4r, men sillan mer. For fore-
tag som sysslar med datorer anser Skatteverket
att datorerna ir virda 0 kr efter tre ar. Vissa kor
sina datorer pa overtid, kanske uppit fem-sex
ir, men f3 sitter nog kvar med sin gamla pc frin
2000.

Det finns dock en grupp anvindare som inte
ger sig. Denna grupp anvinder sina datorer
langt efter bist fore-datum passerat. Langt efter
sista forbrukningsdag. Och gir datorn sénder sa
tar man fram lodkolven och fixar, eller skickar
datorn pé lagning till ndgon kunnig, oavsett var
i virlden denne finns.

Denna grupp av siregna sjilar anvinder en
dator som heter Amiga.

Det sigs att mycket som tillverkas idag haller
lagre kvalitet an det som tillverkades forr. Det
ma inte vara en regel utan undantag, men i vissa
fall lir det stimma. Prispressen dr enorm idag
och det paverkar forstas kvaliteten.

Amigor som tillverkades mellan tidigt 80-tal
och mitten av 90-talet holl hég kvalitet. Manga
av dessa fungerar fortfarande idag, trots att de i
maénga fall har anvints flitigt under dessa ar och
fortfarande gor det.

Men det finns ett problem. Amigorna an-
vinder komponenter som inte kan ersittas med
nytillverkade. Géir en sidan komponent sénder

mdste man ta en frén en annan Amiga. Och s6n-

der gar de. En efter en brakar de ihop bortom
riddning. Vi pratar om 20-30 ar gammal hard-
vara som varit med i vatt och torrt.

Och det syns pd prisutvecklingen. Vi som
verkligen vill ha kvar fungerande Amigor fir
betala dyrt p begagnatmarknaden.

Varfor vill vi da ha kvar vara gamla Amigor?
Det finns olika anledningar. Minga ir samlare
och vill bevara hardvaran for dess museala vir-
de. Denna grupp har ofta inga problem med att
betala vad det kostar och finner dessutom ofta
noje i att felsoka, reparera och restaurera hird-
varan. Andra vill spela spelen fran forr, kanske
av nostalgiska skil, och denna grupp vill ofta att
sakerna bara ska fungera och tycker inte alltid
att en gammal Amiga far kosta mer 4n en mo-
dern spelkonsol. Sen finns det forstds alla an-
vindarkategorier diremellan.

Som du nog kinner till kan man spela Ami-
gaspel pd andra datorer med hjilp av en sa kall-
lad emulator. En emulator ér ett datorprogram
som oversitter instruktioner frin en dator till
en annan vilket exempelvis innebér att man kan
spela Amigaspel pd en pc. Minga menar dock
att det inte dr samma sak som att spela pa en
riktig Amiga, och det finns olika anledningar
till detta resonemang.

En anledning kan vara att emulatorn inte ar
exake. Idag finns det relativt bra sadana, men
hele 100 % finns det ingen som ir. Det kan rora
sig om fel i grafik och ljud eller annat som beter
sig annorlunda 4n det ska. Ett vanligt problem
ar att emulatorn har svart att vara exake vid upp-
dateringen av bilden. Amigan ritar upp skirmen
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exake 50 ginger per sekund, medan en emulator
ofta varierar mellan 45-55 och pé sa sitt upplevs
bilden ryckig. Operativsystemet har dessutom
andra uppgifter att ta hand om i bakgrunden,
sasom nitverkstrafik och antivirusprogram som
ligger och forvantar sig fa uppmiarksamhet un-
der tiden emuleringen pagar.

For att rdda bot pd dessa problem skapade
en herre vid namn Dennis van Weeren 2005 en
prototyp pi en liten och relativt billig maskin
som avsdgs vara kompatibel med Amiga 500.
2007 slapptes den pd marknaden under namnet
Minimig. Den innehdll bara moderna kompo-
nenter och dessutom sldpptes alla ritningar fritt.

Minimigen bygger pd FPGA-teknologi. Vi
har i ett tidigare nummer av Amiga Forum be-
rittat om FPGA Replay som vi dven berdr lite
senare i denna arikel, men lat oss kort repetera
lite om tekniken bakom. FPGA star for Field
Programmable Gate Array. Nigon svensk over-
sittning forsoker vi oss inte pa, men mycket
kortfattat ir en FPGA ett chip som kan pro-
grammeras att bli vilket digitalt chip som helst.
Detta till skillnad fran maskade chip som inte
kan byta skepnad efter att det limnat fabrik.
En FPGA ir inte heller en processor. Utan att
laddas med erforderlig hardvarubeskrivning gor
en FPGA ingenting. Den kan diremot laddas
med en beskrivning av en specifik processor och
darefter kan den tolka just den processorns in-
struktioner. Se det lite som Neo i Matrix — "I
know kung fu!”

Det diskuteras vitt och brett huruvida Mi-
nimigen ir en emulator eller faktisk hérdvara.
Det hela beror p3 hur man definierar emulator
och vad syftet med begreppet ar. Om man vagt
definierar emulator till en pryl som latsas vara
en annan pryl, ja da faller nog Minimigen inom
ramarna. En tydligare definition siger att en
emulator ér ett program som kérs pa en dator
for ate latsas vara en annan dator. Minimigen
varken kérs pa en dator eller r ett program si
dar faller den utanfér. Det finns dven ndgot man
kallar hirdvaruemulator, dir definitionen ir att
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en hirdvara latsas vara en annan hardvara, och
det dr nog sd nira Minimigen vi kommer. Lat
oss i denna artikel generalisera och kalla Mini-
migen och de 6vriga dterimplementationerna av
Amigan fér hirdvaruemulatorer.

Vad skiljer di en hirdvaruemulator frin en
emulator i klassisk bemirkelse? Rent tekniskt
har hardvaruemulatorn en handfull férdelar
som i slutindan paverkar upplevelsen.

FPGA:n jobbar helt parallellt. Har man im-
plementerat Amigans alla digitala chips i en
enda FPGA si kors dess instruktioner samti-
digt, precis som chipen av sin natur fungerar i
en Amiga, medan en vanlig emulator fir lov att
ta hand om en sak i taget och vixla mellan upp-
gifterna si snabbt och sikert den kan. Ibland
innebir det sistnimnda en kompromiss.

Hardvaruemulatorn har stora friheter i hur
bilden ska renderas. Vanliga emulatorer tvingas
radgora med grafikkortsdrivrutiner och far inte
alltid sin vilja igenom. I praktiken innebir det att
FPGA:n kan skicka ut en signal exakt som Ami-
gan, medan emulatorn ir begrinsad av faktorer
som ofta paverkar bilden pé ett eller annat sitt.

Specialtillverkad héirdvara kan forstas forses
med precis de in- och utmatninsportar som ir
erforderliga for indamélet, exempelvis 9-pin-
nars joystickportar. Hardvaruemulatorn kan
goras vildigt liten och strdmsnal, helt med pas-
siv kylning eller ingen kylning alls. En pc som ar
kraftig nog att emulera en Amiga ir allt annat
an liten, tyst och stromsnal.

I likhet med emulatorer har hardvaruemu-
latorerna férdelar som de gamla datorerna har
svirt att mita sig med. Som redan nimnt ir alla
komponenter moderna. Man kan bygga nya ex-
emplar och reparera trasiga. Buggar kan korri-
geras och enkelt uppdateras med mjukvara fran
filer pa exempelvis ett SD-kort. Amigamjukvara
kan dven denna liggas pd ett SD-kort och ma-
tas in i Amigan utifrin en meny eller liknande.
Stdd finns for bide diskett- och hirddiskemu-
lering. Det gar aven att anvinda antingen en

modern plattskirm, en ildre VGA-skirm eller



en gammal skirm av den typ man anvinde till
Amigan nir det begav sig.

Minimigen slipptes som sagt 2007. Vad har
hint sedan dess? Finns det alternativ? Svaret
ar kanske inte helt 6verraskande ja. Minimigen
har inspirerat till ett flertal liknande projeke
som alla bygger pA FPGA-tecknik men med na-
got avvikande fokus &t ett eller annat hall. Lac
oss ta en titt pa de projeke som sett dagens ljus.

Minimig v1.0 - originalet

Den redan nimnda Minimigen slipptes som
ett projeke med fri killkod och fria hirdvaru-
ritningar 2007. Detta projeke fir vi anse vara
originalet, om man nu kan kalla en Amigaklon
sd. Efterkommande projekt har i minga fall 1a-
nat kod ifrain Minimigen. FPGA-chipen har de
senaste aren blivit allt mer avancerade, och den
limpligaste som fanns att tillgd 2005 (nir Mi-
nimigen designades) var Xilinx Spartan-3 med
400 Mgates (miljoner logiska funktioner, mare-
enheten pa hur kraftfull en FPGA ir).

Minimigens FPGA ricker till att implemen-
tera ECS och de tillhérande specialkretsar som
dterfinns i en Amiga 500 och 600. Den ricker
diremot inte till sjilva processorn dartill, sa dir-
for finns en riktig Freescale MC68SECO000 pa
kortet. Minimigen 4r den enda av hirdvaruemu-
latorerna som har en hird CPU.

Den kan klockas i standard 7 MHz men dven
overklockas i upp till 49 MHz genom ett val i
menyn. Du kan dndra detta under tiden syste-
met ir igdng. Mycket praktiskt dd vissa spel ar
buggiga i 49 MHz. Dé kan du ladda in dem med
gasen i botten, sen bromsa nir det ir dags att
spela. Workbench gir som en dréom i 49 MHz
jamfort mot 7 kan tillaggas.

I originalutforande har den 2 MB SRAM pi
moderkortet, vilket fordelas till 1 MB chipmi-
nne, en halv MB “slow”-minne samt en halv MB
till kickstarten. Det gir dock dubblera minnet,
men det kraver goda l6dkunskaper. 4 MB dr dock
maximalt vad du kan ha i din Minimig, vilket d&
som mest kan ge 2 MB chip plus 1,5 MB slow.

Moderkortet dr designat att vara sa litet som
mgjligt. Det dr endast 120x120 milimeter och
har in- och utgingar runt hela kortet. Detta gor
det svartatt stoppaien lida. Det finns en variant
av moderkortet, inofficiellt kallat Minimig v2.0,
designat av Illuwatar som ar mini-ITX-kompa-
tibelt och bland annat har S-videoutging, vilket
saknas pa originalet. Detta kort finns dock i vil-
digt begrinsad upplaga och saknar vissa finesser
som finns pd originalet. Schema och layout ir
precis som i fallet Minimig fritt tillgingliga och

den anvinder samma FPGA-kiirna.

FPGA Arcade Replay

Kortet med det mirkligaste namnet 4r ocksd
det med storst potential. I huvudsak utvecklat
av Michael Jonson (boende i Sverige) och hans
vin Yakube. Malet med detta kort ér att vara ge-
nerellt for aterimplementation av spelkonsoler,
datorer och arkadspel fran forr. Stort fokus lig-
ger dock pd att ta fram en vass Amigakirna med
68020-processor pa 100 MHz (implementerad
i FPGA:n) och fullt st6d for AGA.

Pa kortet sitter en expansionsport dir syftet
ar att man ska kunna sitta ett acceleratorkort.
Idag finns inget sadant firdigutvecklat, men en
langt kommen prototyp ir redan framtagen.
Detta kort har 128 MB SDRAM, ethernet, usb
2.0 och framforallt en sockel f6r en 68060-pro-
cessor (ej obligatorisk) som kan klockas i upp
till 106 MHz.

Nir detta kort blir verklighet &terstir ate
se, men enligt Michael dr hirdvarudesignen i
princip klar och redo att skickas till fabrik for
tillverkning. Fokus ligger dock p4 att fa ut mo-
derkorten till kunderna innan acceleratorkortet
gér till produktion.

FPGA Arcade Replay slipptes i ett fatal ex-
emplar frimst till utvecklare redan under 2010.
Amigakirnan var i fokus redan frin bérjan och
man byggde pd Minimigkdrnan och lade till
AGA. T Amiga Forum nummer 3 tjuvkikade vi
pé vad vi da trodde var det som snart skulle slap-
pas som FPGA Arcade Replay. Det visade sig
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vara fel. Amigakirnan vi testade kom snart att
skrivas om frin grunden. Yakube, som gjort det
mesta i kirnan, blev mindre och mindre aktiv.
Michael bestimde sig for att gora om allt pa site
vis, helt utan att basera nigonting pA Minimig-
kirnan. Detta har tagit tid, och manga har nog
slutat hoppas pa att detta kort ska bli verklighet.

Vi pi redaktionen tror annorlunda. Fér den
som ir intresserad finns méjlighet ate f3 tillging
dll killkodsservern dir all utveckling sker. Vi
som ir dir ser att det hinder massor av saker med
Amigakirnan hela tiden.

Det ar ldte att siga att alle snart ar klart, men
verkligheten brukar hinfulle hilla honung i ma-
skineriet. Vi far komma ihag att det 4r ett hob-
byprojekt. Michael har hur som helst hundratals
firdiga FPGA Arcade Replaykort liggande i
vintan pi att skickas ut till forhandsbestillare.
Allt som behévs innan det sker dr att Amigakir-
nan blir anvindbar.

D4 FPGA Arcade Replay ir gjord for gene-
rellt bruk 4r menysystemet olikt Minimigens.
I Minimigen viljer man kickstart, chipset och
annat helt Amigaspecifike. Darfor blir det svart
att anpassa den till andra plattformar. Replay-
ens menysystem kan anpassas for olika kirnor.
Om du exempelvis kér Amiga sa finns fortfa-
rande valen for kickstart med mera, medan om

du kor exempelvis en C64-kirna s kan du istil-

Chipset CPU
Minimig v1.0 OCS/ECS 68000
7-49 Mhz
FPGA Arcade AGA/OCS/ 68020
Replay ECS 99 Mhz
MiST OSC/ECS 68000
Altera DE-1 OSC/ECS 68000
Commodore OCS/ECS 68000
One
Turbo OCS/ECS 68000
Chameleon 64
Natami AAA 68060
106 Mhz
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let vilja BASIC-rom och C64-diskettfiler (med
1541-emulering).

Minimig pa annan hardvara

Eftersom FPGA ir en vildigt generell kompo-
nent kan man krasst siga att allt som har en
tillrickligt stor FPGA, minst 2 MB minne och
nigon mojlighet att ansluta en skiirm 4r kapabel
att bli en Minimig. Detta ir forstds en sanning
med modifikation, men vi vill nimna ett par
kort i forbifarten som folk med lyckat resultat
portat Minimigkérnan till.

Det finns i huvudsak tvd tillverkare av FP-
GA-komponenter — Xilinx och Altera. Deras
produkter ar i mdngt och mycket lika varandra,
men béda levererar sina egna utvecklingsverktyg
som forstds ar inkompatibla med varandra.

Aven om Minimigen anvinder sig av Xilinx
FPGA har anvindare lyckats porta kirnan till
Alteras motsvarande varianter och kan koras pd

Alteras egna utvecklingskort i DE-serien.

Commodore One

Jens Schonfeld kinner ménga Amigaanvindare
igen. Det 4r mannen bakom en rad tillbehér till
Amiga och Commodore 64. I hans portfolio
hittar vi Carweasel, X-Surf och Indivision for
att skrapa lite pa ytan. Vi hittar dven tva pro-

dukter som ir intressanta att nimna i denna

Minne Video- Musl/joystick/

(totalt) utgang tangentbord

4 MB VGA (15-31 PS/2+2xDB9

kHz)

64 MB DVI+SVideo PS/2 eller
USB+2xDB9

32 MB VGA USB+2xDB9

8 MB VGA PS/2

16 MB VGA PS/2+2xDB9

32 MB VGA PS/2+moajlig
dockning

? ? ?



artikel, och vi borjar med Commodore One.
Commodore One, eller C-One som den bru-
kar férkortas, togs fram redan 2002 av ovan
nimnda Jens tillsammans med Jeri Ellsworth.
C-One ir hdrdvarumissigt lik en Minimig, fast
med syfte att utgdra en nista generations Com-
modore 64. Den bygger pa en FPGA av Altera,
men 4r inte stor nog att hysa Minimigkirnan.
2008 utvecklades dock ett expansionskort med
en extra FPGA och med hjilp av denna har man
kunnat porta Minimig till C-One.

Turbo Chameleon 64

C-One blev ingen succé. Kirnan var inte kom-
plett och hirdvaran nidde aldrig ut till folk i
allmanhet. Jens ger dock inte upp idén om att
ge Commodore 64-anvindarna nigot att bita i.
Han utvecklar Turbo Chameleon 64, som ir i
form av en cartridge man stoppar in i Cé64:an.
Vil pa plats ger den massor av finesser, bland
annat en VGA-utging. Som en sidoeffekt av att
faktiskt vara ett FPGA-baserat stycke hardvara,
kan man ladda in en datorbeskrivningi FPGA:n
och koppla ur den ur C64:an. Plotsligt sitter vi
med ett tillbehor till C64 utan att ens behova ha
nigon C64 till den. Istillet kan vi ligga C64:an
i den. Eller... Varfér inte en Amiga i form av en
portad version av Minimig? Det finns dven en
dockningsstation avsedd att anvindas med Tur-

bo Chameleon 64 utan nigon Commodore 64.

MiST

Denna anses av ménga vara den naturliga uppfél-
jaren till Minimig. Ursprungligen tinkt att vara
for Atari ST vad Minimig ar f6r Amiga 500, men
nir komponenterna vil var pd plats sa var Mini-
migen enkel att porta och r nu en officiell kirna
till MiST. De huvudsakliga skillnaderna mellan
MiST och Minimig dr att MiST bygger pa Altera
Cyclone EP3C25 FPGA, har 32 MB SDRAM
och USB-portar samt saknar fysisk CPU. MiST
har en storre FPGA dn Minimig, men exake
hur mycket mer man far plats med ir lite svare
att siga. Altera och Xilinx ér inte tekniske iden-

tiska, och att 68000-processorn behéver ligga i
FPGA:n gér inte jimférelsen littare.

I nuliget kan MiST bara leverera ECS, men
gissningsvis skulle FPGA:n ha plats med en
AGA-kirna. En sidan ir dock inte trivial att ta
fram, sa tiden fir vil utvisa vad MiST verkligen

ar kapabel till.

Natami kunde bli klassiska Amigans uppfoljare
Innan Commodore gick i konkurs hade de
planer pd en uppféljare till Amiga 1200. For-
utom kraftigare processor och mer minne skulle
AGA-chipsetet ersittas med AAA. S& blev det
som bekant inte, men AAA-specifikationen
finns tillginglig. Detta var nigot som intresse-
rade en grupp utvecklare som antog utmaning-
en att skapa den Amiga som Commodore aldrig
gjorde. Gruppen valde att kalla den Nazami.

P4 Natamin sitter en sockel fér en riktig
68060-processor som man kan klocka i upp till
106 MHz. Som ett alternativ till detta har dven
arbetet pdborjats med att ta fram en FPGA-
baserad 68000-kompatibel processor som ska
vara dnnu snabbare och framféralle mojlig ate
dterskapa med tillgingliga komponenter.

Efter att mycket tid lagts ner och projektet dr
pa ett framskridit utvecklingsstadium har det
avstannat. Det finns flera mojliga anledningar
varfor. Natami ar for det forsta valdige frikostigt
specificerad. Att bara fylla pa med funktioner
man vill ha ir inte alltid en bra idé. Fér det andra
var det kanske lite f6r manga och olika viljor in-
ternt bland projektmedlemmarna. Och fér det
tredje, som i s& minga andra fall, tvingas folk ta
med omvirldsfaktorer i sina prioriteringar.

Synd ir det, hur som helst. Natami skulle
kunna bli en riktigt intressant Amiga. Den
FPGA-baserade 68k-processorn skulle i sig vara
intressant for andra dndamal, sisom befintliga
och framtida acceleratorkort till “riktiga” Ami-
gor (eller FPGA Replay). Samtidigt ryktas det
att just denna del av Natamiprojektet har fram-
kallat osimja bland projektmedlemmarna, och
bidragit till att projektet stannat upp. &
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Amigasoundets fodelse

25 ar med NoiseTracker

Av Jimmy Wilhelmsson

Den 1 augusti 1989 slappte Pex Tufvesson ett program han egentli-
gen skapat enbart at sig sjalv for att skapa musik. Det hela var en vi-
dareutveckling av en existerande mjukvara han tréttnat pa att klaga
pa; han skrev helt enkelt om det sjalv.

4 foddes en av svenska program-
varuhistoriens mest inflytelserika
produkter av sitt slag.

Pex Tufvesson skrev om Sound-
Tracker till NoiseTracker — och
NoiseTracker skrev om historien.

Pex "Mahoney” Tufvesson ir ena halvan av
kinda hackerduon Kaktus & Mahoney - vilka
inledde sin karridr pi C64-scenen. Nir Anders
”Kaktus” Berkeman hade skaffat en Amiga 500
drojde det inte linge forrin Pex Tufvesson gjor-
de samma sak; tva veckor senare skrev han sitt
forsta Amiga-demo.

Pex hade alltid varit intresserad av musik;
sjilv spelar han fortfarande flera instrument och
sjunger dven i en a cappella-grupp. Det vanligas-
te sittet att skriva musik till Amiga 500 var via
ett sa kallat tracker-program — en musikeditor
som fungerar som en fyrkanalig pianorulle och
spelar den sampling markéren sveper dver, allesa
maximalt fyra toner samtidigt i normalliget.

Den forsta trackern hette Ultimate Sound-
tracker och var skriven av tyske Karsten Obar-
ski. Pex Tufvesson foll direke for tracker-mjuk-
varans férdelar — men det fanns problem.

- Jag insdg snabbt att grundtanken i Sound-
tracker var fértjusande men tyvirr fanns det en
del grova buggar som gjorde att det hingde sig
och kraschade regelbundet. Jag forsokee da kon-
takta Karsten Obarski for att beskriva vad som
var fel men via lite omvigar fick jag veta att han
inte tinkte gora ndgonting at problemen och att
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Soundtracker inte var nagon kommersiell fram-
gang. I dag skulle den ha kallats for abandonwa-
re men pa den tiden var det bara frustrerande.

Pex Tufvesson beslot sig for att ta saken i egna
hinder och disassemblerade hela programmet
och hade efter mycket méda hela assemblerko-
den till Soundtracker pi sitt bord. Han fixade
buggarna, dubblerade antalet méjliga sampling-
ar fran 15 till 31 och slippte NoiseTracker 1.0
den 1 augusti 1989. Aven denna férsta version
av NoiseTracker inneholl dock nagra buggar si
version 1.1 sldpptes bara en vecka senare.

- Jag och Anders hjilptes at; jag kodade och
han stod for testandet. Jag minns att jag hade
tvd disketter som jag alternerade mellan — s
fort jag hade en 7stabil” version av program-
met tog jag en kopia av den forsta disketten pa
den andra och fortsatte att programmera pa
denna. Killkoden lag till en bérjan pd hela 225
kilobyte, vilket fyllde halva minnet pé en icke-
expanderad Amiga 500 sa det fanns inte sirskilt
mycket plats kvar for samplingar i minnet om
jag samtidigt skulle ha utvecklingsmiljon Asm-
One ocksé i minnet. For att verkligen testa kriv-
des allesa ate allt sadant stingdes ner.

Grafiken ritade Pex Tufvesson i klassiska rit-
programmer Deluxe Paint och koordinaterna for
knapparna skrevs in manuellt i assemblerkoden.
Rutinerna for att halla reda pa var anvindaren
klickar 4r Pex Tufvessons egna och han skrev
dven en realtids-zoomer fér vigformerna nir an-

vindaren vill indra volymen pé sina samplingar.



Den stora férindringen och fdrbittringen
kom i och med NoiseTracker 2.0 som slipptes
i april 1990. I denna version kan anvindaren
sampla instrument inne i sjilva programmet
samt hantera sin instrumentsamling bittre,
bland annat genom att klippa och redigera dem.

— Jag lade dven in ett enkelt stod for MIDIL
Denna version av NoiseTracker motsvarade un-
gefir det musikprogram jag sjilv ville ha.

Det manga inte vet ir att det fakeiske finns
en uppféljare till NoiseTracker 2.0, som gick
under namnet "Gnomie by night”. Den hade
specialfinesser som ett helt eget filformat som
bland annat innehaller en beskrivning av hur
samplingarna ir redigerade, chipljud, ackord-
berikningar samt specialeffekter som paverkade
demot. Denna version av NoiseTracker skickade
Pex Tufvesson ut till nigra fi utvalda — den
slipptes aldrig fritt — men en hel del av funk-
tionerna lickte ut och implementerades senare i
andra efterfoljande trackerprogram.

- Jag hade arligt talat ingen aning om att dven
resten av virlden skulle gilla NoiseTracker och
att det skulle i en sidan spridning. Jag gjorde
det musikprogram jag sjilv skulle vilja anvinda,
for min egen skull — men jag dr glad att andra
face ta del av det och att pa ett eller annat sitt
gett dem mojlighet att utforska och utveckla
sitt musikintresse.

- Jag far fortfarande brev och meddelanden
frin minniskor som startat med NoiseTracker,
bland annat for nagon vecka sedan di nagon
skrev:

”You and Karsten Obarski destroyed my
youth, but shaped my whole life, so that’s ok
mate ! :)”.

Sidant sitter helt klart fortfarande en liten
guldkant pé tillvaron.

Nagra roster om NoiseTracker

John "Ziphoid” Carehag
- Jag bérjade leka med musik rite tidige pi C64
men gjorde egentligen aldrig nagot ordentligt

Pex “Mahoney” Tufvesson ndr det begavhs(g.

pa Amiga 500 forrin jag fick tag pa Ultimate
Soundtracker. Jag gillade sittet att arbeta med
tracker-mjukvara och nir NoiseTracker slipptes
blev allt s& mycket roligare.

Jag var med i gruppen Triumph 2001 samti-
digt som Mahoney men hade inte triffat ho-
nom personligen frrin vi mottes pa Swedish
Elite Easter Conference 1990 i Géteborg; dir
satt han och négra av hans vinner pd scenen
och lekte med det da oslippta NoiseTracker
2.0.

Den version av just NoiseTracker jag an-
vint mest dr nog specialversionen ”Gnomie by
night” som bland annat anvindes till musik-
disken His Master’s Noise med alla sina special-
funktioner. Nir det kom till att géra musik till
spel, vilket jag gjorde, anvinde jag dock oftast
specialanpassade drivrutiner for respektive spel
men jag anvinde fortfarande samplingsredige-
raren i NoiseTracker 2.0 di den var bdde snabb
och flexibel.

Pex har genom 4ren blivit en vildigt god vin
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till mig och jag har definitivt mycket att tacka

honom for att ha kommit framat i min musi-
kaliska utveckling. NoiseTracker gjorde musik-
makandet dnnu mer tillgingligt 4n vad det varit
tidigare.

Jimmy “Firefox” Fredriksson
- NoiseTracker var inte mjukvaran jag borjade
gora musik med; i bérjan anvinde jag Aegis
Sonix 2.0 om jag inte minns fel. Dir skrev man
musik med noter vilket aldrig var min gre;j.

Dirfor dr det sa klart NoiseTracker som har
format mycket av min musikkarridr, precis som
ménga andras. Jag borjade tidigt spela in trum-
mor och synthljud och hade egna samplingsdis-
kar som flitigt anvindes dven av andra Amiga-
musiker.

Amiga 500 hade en skon berinsning pa fyra
kanaler vilket egentligen innebar enbart tva
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NUHNED BREEAER

stereokanaler. Intresset for synthar och andra
trackers och sequencers blev storre dren runt
1993 och jag borjade ligga ner mycket jobb pa
att triffa folk i skivbranschen.

Via ett jobb jag fick i en skivstudio triffade
jag duon Cool James & Black Teacher som hade
en danshit med Dr. Feelgood. Vi skrev lite litar
ihop och jag producerade nigra projekt med
Cool James; tyvirr inga som slog men det var
en rolig tid. Sedan dess har jag mest gjort re-
mixar at grupper som Alcazar och Markoolio
men med fru och tre barn blir det inte mycket
tid 6ver.

I dag skriver jag ingen musik pi Amiga lingre
men jag har byggt upp en studio hemma sa tan-
ken ir att borja gora musik igen.

Dock skaffade jag hiromsistens en Amiga
1200 som det hade varit hemskt kul att f& iging
igen! &
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Squad

20 ar efter forsta demot dr spelet dintligen hdr!

Av lggy Drougge

Vad ar det mest efterlangtade Amigaspelet? TFX, den gouradskugg-
ade flygsimulatorn? Naja, den kom ju anda ut till sist via tidningen
CU Amiga i nadens ars 1997. Digital lllusions Hardcore, som utforligt
dokumenterades i en utvecklingsdagbok i Datormagazin? Det kan

vi se oss om i manen efter.

¢j, svaret maste nog vara Putty
Squad, den legendomsusade
uppfoljaren till platctforms-
klassikern Putty. Spelet pryd-
de omslag, forhandsexemplar

skickades ut till pressen och
ctt demo spreds pi de engelska speltidningarnas
omslagsdisketter. Och sen gick tiden. Putty Squad
kom ut, men bara pa Supernintendo. Och tiden
gick. Rykten gick. Jag minns sjilv hur jag spelade
demot 1994 och ilskade den skruvade humorn,
den knasiga musiken och uppfinningsrika grafi-
ken. Och hur jag sedan inte ens kunde spela de-
mot eftersom det kraschade pa min fullt utrustade
A4000. Och jag var inte ensam om att vilja spela
hela spelet.

Nanstans pd nigon programmerares harddisk
eller i nigon gammal spelrecensents diskettsam-

ling borde betan finnas. Nagon pé nitet kinde

nigon som haft spelet, men det gick inte att f4 tag
pa den hir gingen heller.

Till &r 2012, d& System 3, utvecklaren bakom
spelet, gir ut pd Kickstarter med en kampanj for
att lansera Putty Squad pé Playstation och Xbox,
och som en bonus till de som férbokar utlovar de
ocksd en fullversion av Amigaspelet — pé diskett
och allt. Och méinaderna gar, och inget hinder,
och System 3 verkar varken fi spelet att funka el-
ler kunna klura ut hur de ska f3 ut spelet fran sina
gamla hirddiskar till disketter. System 3 backar
fran sitt [6fte och Amigafolket ser sig snuvat pé sin
blaa, tinjbara konfekt igen.

Nu ér det 2013, och fortfarande ingen Putty
Squad till Amiga i sikte. Snart 4r det 2014. Sa,
pa julafton: Fran oss alla, till er alla i Amigavirl-
den — en riktigt god jul! Bakom kulisserna har en
viss Galahad i Fairlight, vars namn pryder otaliga
cracktron och lika ménga WHDload-installers,
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arbetat pa att fi tillgang till killkoden, plockat
bort de gamla kopieringsskydden, fixat buggar och
till sist fate ut spelet lagom till julafton.

Var det virt vintan? Definitivt. Putty Squad
ar ett mycket vilpolerat spel, och att det inte sig
dagens ljus redan 1994 hade bara med marknads-
liget manaderna efter Commodores konkurs att
gora.

Vi tar det fran borjan: I Putty frin 1992 spelar
man en bld gummiboll med gon (blaa bollar med
Sgon var rena landspligan i datidens spelbransch)
som ir sa elastisk att den kan stricka ut sig mellan
plattformar, blasa upp sig till en ballong eller ligga
sig platt pd marken och svilja de intet ont anande
fiender som traskar Gver
den dillplattade Putty.
Det var ett mirkligt spel
med udda fiender och
en komplicerad spelme-
kanism som satte Amig-
ans enknappsjoystick pé
svara prov. Spelet salde
ocks bra, men uppf6lja-
ren tog tva ar att utveckla
och under tiden hann ty-
virr Amigans stjirna dala
betinkligt.

I Putty Squad har Putty lierat sig med sin 4rke-
fiende frin foregiende spel, katten Dweezil. De
ska ridda de roda Puttysar som tagits som krigs-
fingar och finns runtom pa banorna. Inte for att
Dweezil ér till nin vidare hjilp, han ir en slags
slackerkatt som helst dker runt pa sin skateboard
och inte kan motstd frestelsen att sparka pa vir
lilla mjuka Pucty.

Ibland maste man 4nda ta hjilp av Dweezil, till
exempel om man inte nar en viss plattform. Da
méste Putty forst leta reda pd en burk kattmart,
svilja den och spotta ut den dir Dweezil behévs,
si kommer han snart dkande. Men han hjilper inte
Putty genom att kasta upp honom till nista platt-
form som i Bubble & Squeak. Istillet fir man sla
ner katten sd att han tuppar av och sedan anvinda
hans mage som studsmatta. Det ir typisk pro-
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blemlosning 4 la Putty. Det finns gott om bonusar
att plocka upp ocksa, som skoldar och en pilbage
for att skydda sig fran och oskadliggora fiender sa-
som Rambomoroten. Eller sa sitter man p4 sig ett
par glasdgon, for ingen vill vil sl en glaségonorm?
En ballong later Putty firdas snabbt runt pa banan
och hége upp till svaritkomliga stillen.

Katter som studsmattor, Rambomorétter, svi-
vande fakirer, teleportationsostar, korvfillor, det
ar sant som gor Putty Squad unike, tillsammans
med den lika vilpixlade som absurda grafiken. Det
mirks att det dr ect AGA-spel som utvecklades
parallellt till spelkonsoler, for allt dr vildigt vilpo-
lerat, samtidigt som det ér sjukt som bara ett spel
utvecklat av Amigako-
dare kan vara. Nagot som
diremot drar ner hel-
hetsintrycket ir att spe-
let inte kor i fullskirm,
utan bara ett omride pa
288x232 pixlar. Kanske
ir det ett resultat av att
spelet  utvecklades  for
att funka dven pa Nin-
tendo, eller si ir det en
begrinsning pa grund av
AGA-chipsettet far slut
pa DMA-tid nir man ska parallaxscrolla en skiirm
med ménga spritar och minga firger samtidigt.
Ljudet dr ocksa riktigt fint, med stimningsfulla
latar av Jason Page och fullt av bisarra ljudeffekter
av den legendariske Richard Joseph.

De senaste tio dren har vi Amigaanvindare
fordrats nojet att med 20 4rs forsening fa spela ett
flertal outgivna spel av mycket hég kvalitet, som
Snow Bros och Liquid Kids fran Ocean France.
Frigan ir om inte Putty Squad 4r det sista av dessa
spel, stora spel som héller hogsta kommersiella
kvalitet, for om det finns outgivna spel kvar nu ar
de antingen helt ofirdiga eller betydligt mindre
ambitiosa.

Passa p3 att ladda ner Putty Squad och se vad du
har gitt miste om, och skicka atminstone i tanken
ett tack till System 3 for denna julklapp. &
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Det har ar boken for dig som vaxte
upp med en Commodore-dator. P&
160 fullmatade sidor redogor Jimmy
“Spelpappan” Wilhelmsson for hur
Sveriges IT- och spelframgangar
harstammar fran generationen som
sag en motesplats dar andrabara
sag teknik.

“Generation 64" &r en kaffebordsbok i vilken 25 kanda
och okanda svenskar delar med sig av unika berattelser

och bilder fran en tid som skulle kommat att forma bade
Sverige och Internet.

Slappsibutik i september
Forhandsbestéll redanidag pa:
generation64.se




