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Annu.

sommar har tagit slut och
med det har Amiga Forum
kommit in i sitt tredje ar.
Precis som varje ar deltog
jag pa demopartyt Edison i
Eggeby gard utanfor Stock-
! holm, men till skillnad fran

= tidigare ar sa hade jag, med
Amiga .’ )29

min kollega Tomas Nord-
F O™ LMY strom samt Daniel MiRener

fran tyska Cherry Darling
ett bidrag. Vi deltog i wild-compot med spelet
Ascii the Cat, ett ascii-baserat plattformspel dar
jag stod for grafiken, Tomas for musiken och
Daniel for programmeringen. Spelet blev lite
av en hit och resten av kvéllen kunde vi hora
besdkarna jama i tid och otid. Och vi vann roligt
nog ocksa.

Spelet kommer slappas senare i host som
freeware till alla NG-plattformar.

Det har varit en ganska sl6 sommar, men
nagra saker har hant. Bland annat har vi haft en
omtalad kickstarter for att tillverka nya A1200-
skal. Den lyckades inte men en ny, battre
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planerad sadan kommer senare i host. En an-
nan kickstarter haller pa i skrivandets stund:
spelet Tower 57, som aven kommer att stodja
AmigaO0sS 4 och MorphOS om den nar sitt forsta
"stretch goal”.

Det & samma ovan ndmnda Daniel som som
star for portningen, vilket r ett bra tecken pa att
det ar majligt (till skillnad fran Wings-remaken).
Det ar osdkert om den kommer na sitt mal, men
gor det det sa blir det det mest valfinansierade
NG-spelet sedan ... ndgonsin?

Vem sade att ingen utomstaende nagonsin
kan intressera sig for NG-Amigor?

Johannes Genberg
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Nyheter fran Amiga-varlden

Mjukvara: NetSurf nu med ReAction
Webblasaren NetSurf, som utvecklas till flera olika
plattformar, har kommit i en ny version med ett rik-
tigt Amigagranssnitt som anvander sig av ReAction,
det grafiska grénssnitt som &ven &r kvasistandard i
083.5 och uppat. Programmet har portats fran 0S4
till 0S3.5. Hardvarukraven &r, som man kan vanta sig
av ett sddant program, ganska hoga.
homepage.ntlworld.com/cdyoung

Spel: Tales of Gorluth 2 pa gang

Tales of Gorluth &r ett konsolinspirerat RPG som kom
ut forra aret pa cd. Nu arbetar skaparna pa nasta
del, som ser valdigt valpolerad ut. Fér att finansiera
utgivningen hoppas de pa att f& &tminstone 200
férhandsbokningar. Da spelet &r gjort i det 6kanda
Backbone ar hardvarukraven nagot hogre an man
kan vénta sig.

www. talesofgorluth.de

Mjukvara: MorphOS 3.9 slappt

Inte langt efter att 3.8 kom med det omtalade SAM
460-stodet kom version 3.9. Detta ar en sedvanlig
buggfix-release och framst léser problem som ra-
kade slinka med i versionen innan.

www.morphos.de

Mjukvara: NiKom utvecklas igen

Efter ett uppehall pa nastan tjugo ar har Niklas Lind-
holm &terupptagit utvecklingen av det legendariska
BBS-systemet NiKom (som bland annat SUGA BBS
kor pa). Den stora nyheten ar fungerande visning av
datum efter &r 2000 (efter bara 15 ar), som tidigare
visades som ”19115” istéllet for 2015. Kéllkoden &r
fri for alla att titta och &ndra i.

www.nikom.org

Hardvara: Nytt acceleratorkort: ACA1221
ACA1221 &r ett nytt Iagprisacceleratorkort for Amiga
1200, men den huvudsakliga malgruppen &r nog
snarare &gare till ACA500 som Vvill fa lite extra fras
pa sin Amiga 500. Processorn ar en 68020 som kan
véxlas mellan 9 och 17 MHz, eller dverklockas till 28
MHz. Prissattningen har vackt en del kénslor d& man
betalar extra for att "aktivera” redan inbyggda funk-
tioner pa kortet sdsom minne. | grundutforande 80
€ med 9 MB RAM. Vill man ”l&sa upp” mer minne
eller dverklocka processorn kostar det mellan 5 och
22 €.

icomp.de

Hardvara: Nytt moderkort till Amiga 1200
Jens Schonfeld ligger inte pa latsidan. Mannen
bakom Individual Computers har konstruerat ett nytt
Amigamoderkort och skaffat fram restlager av de
nédvandiga Commodore-komponenterna. Det nya
moderkortet, med namnet Amiga Reloaded, &r tankt
att passa i bade Amiga 1200- och 500-skalen och
saknar saval processor som videoutgang. | gengéld
har det (naturligtvis) plats for bade en ACA-accele-
rator och en Indivision-scandoubler (bada tillverkade
av Jens).

icomp.de

Mjukvara: ArtBase — databas for NG-Amigor
ArtBase ar ett databasprogram skrivet i Hollywood
déar anvandaren fritt kan forma granssnittet med bil-
der och allt. ArtBase finns bade till AmigaOS 4 och
MorphOS, och aven i en version f6r AmigaOS 3, men
den sistn@mnda versionen &r nog lite fér langsam for
en riktig Amiga.

www.amiga5000.de

Rapport fran SUGA

ggarbetena med nya bord och hyllor pagér, trots sommarvirmen (vilket land bor ni i? red) och
det har sdgat, borrats och mélats pé flera hill i lokalen.
Vi har gdtt igenom vér digra samling piratkopierade spel, ett arbete som liksom arbetet pd
Svenska akademiens ordbok beriknas bli firdigt runt r 2052.
Vi har fitt Amigaklonen MiST demonstrerad i lokalen av medlemmen Johan ”Johey” Svens-
son (skribenten bakom artikeln om samma hirdvara i detta nummer. red).
Jonas Hofmann har lagat en Amiga 500 och 4ven inspekterat vissa mer tveksamma reparationsforsok i
en annan A500 som hittills visat sig vara bortom riddning.
Detta ir kanske inte den linga aktivitetsrapport vi brukar avligga, men édven styrelsen i en Amigafren-

ing behéver lite vila under sommarmanaderna.

Styrelsen
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véras fick jag en Amiga 3000 som inte
hade anvints pd flera dr. Den var delvis
isirplockad och minnen och andra kretsar
lag i en ask. Efter ndgra timmars rengdring
och funderande 6ver hur stor chans det
egentligen var att allt skulle fungera startade
Amigan! Dock fanns det endast 2 MB chip-minne
i datorn. Att Amigan startade var positivt men
det ir alltid tacksamt med lite fastmem. Till min
besvikelse 13g det bara sex zip-kretsar i asken och jag
behovde dtta. Det gér tydligen att kdpa zip-minnen
som ska fungera i en Amiga 3000 och dven andra
16sningar for att koppla pd minnen. Mitt val 81l pd
BigRamPlus baserat pd osikerheten i att kdpa losa
kretsar for att fi nigra megabyte mot att f& hela 256
MB — och dessutom med garanti.

BigRamPlus ska enligt Individual Computers
garanterat fungera i alla Amiga 3000 och 4000 med
originaldotterkort. Enligtinstallationsanvisningarna

BigRamPlus short manual
Dear Customer,
Thank you for purchasing a product from Individual Computers, We're sure that your new mermory card
i

will sasty all your needs, the product in an AMiga
Liight at your desk and.

However we would like to emphasize that instaégg
take appiopriate anti-stalic precautions.

Installation'should only be performed by experienced persons. Youl
Installation; If you have never done ihis before, you should seek aid

System requirements

BIgRAMPIUS works in every A3000 and Ad00O, Thi
Commodore and Escom, provided that they re using the origi
Tower-modifications such as Eagle, RBM, Mikionik o Elbojg
proper function of BigRamPlus i such modfied computers g

It your computer is still using the old Buster 4
chip revisiorg
version 11, which is available separately. Your reseller

You need Kickstart V20 to act
added to the system's free mem
software that we don't provide,

BigRamPlus,

Installation

Disconnect the power shord from your Corg
Insert BigRamPlus into a free 23 siot. The,
way round. Please make sure that BigR
computer.

Push the card all the way in, The gold

is seated properly at both sides and,

Your computer is now ready for

is very likely that the connector,

/e memory on BigRamPlus. There's no e=d to
ot with a 23 memory card insialled. OS4.1 wil use

4 .« AMIGAFORUM #14 2015

(ett 18st papper) ska minnet fungera med Buster 7
och upp men enligt Amigakit krivs Buster 11 i
Amiga 4000. For att kunna komma &t minnet
krivs dven Kickstart 2.0 eller hogre. BigRamPlus
finns endast med 256 mB. Ett annat kort, ZorRAM
som siljs av Amigakit, finns med antingen 128 MB
eller 256 MB minne.

Kortet kom i en vacker blank antistatpise och
trycktes in i en zorroport. Jag var lite orolig 6ver
att det skulle bli kontaktproblem men Amigan
startade direkt och verkar vildigt néjd dver att ha
tillgang till ecc verflod av fasc-mem. Arbetet med
att putsa upp och fi ordning pi Amigan kan nu
fortsitta.

I en jimforelse (med hjilp av Ulf Urdén) mellan
tvd motsvarande Amiga 3000 med 25 Mhz 68030 —
en med BigRamPlus och en med zip-minne — blev
resultatet i SysSpeed 2.6 enligt tabellen.

Testmetod ____[2IP__[BigRAM_

ReadFasth 1.86 1.73
ReadFastw 3,57 3.05
ReadFast]l 6.68 5.17
WriteFastb 2.46 2.24
WriteFastw 5.20 4.70
WriteFastl 11.68 10.44
Fast2Fasth 1.61 1.50
Fast2Fastw 3.22 2.76
Fast2Fastl 6.17 4.86
Fast2Fastm 6.88 4.27

En fundering 4r om det gér ngon skillnad i
minneshastighet éver zorro-portarna beroende pd
om det ir Buster 7 eller Buster 11 i datorn? Min
tanke var att byta till Buster 11 men jag har inte
haft méjlighet ill det 4n.

BigRamPlus ir ett enkelt sitt atc f& mycket
minne dll ett rimligt pris (ca 1 0oo kr) som ir
enkelt att installera och borde ricka till det mesta
i programvig till classic-Amiga. Dock verkar zip-
minnen vara lite snabbare. &



Valfrihetens dilemma

Vilken MorphOS-maskin ska man vdilja?

av Johannes Genberg

4r MorphOS Team slippte version
2.4 av MorphOS i slutet av 2009,
och med det det forsta stodet for
begagnade PowerPC-Macar, var
det ingen som kunde tro att sex
ar senare skulle MorphOS stodja hela 83 olika
systemkonfigurationer. Det ir en fantastisk siffra,
men det skapar ocks3 ett problem. Med si mycket
hirdvara att vilja mellan, vilken 4r den bista?
Efter att under tre &r ha testat och gt ett
flertal olika modeller, alla med sina egna for- och
nackdelar, bestimde jag mig for att skriva denna
guide. Notera att jag bara tinker skriva om sidana
maskiner jag faktiskt anvint, och det 4r lingt ifrén
alla. Jag tinker ocksd utgd frn ett subjektivt och
personligt perspektiv snarare 4n ett tekniske. Det ér
inte megahertzen som avgor vilken maskin som #r
bist, utan dess generella funktionalitet.

Mac Mini

Mac Mini var den férsta PowerPC-macen som
stdddes och ir troligen fortfarande den mest
populira. Den ir liten, kompake, relativt tyst och
har utmirkt MorphOS-stod (inklusive inbyggt
WiFi numera). Dock var den gjord for att vara en
budget-Mac frén bérjan och ir dirfor ganskla snal
med det mesta. Den kommer med en liten hirddisk
(oftast 40 GB, men ibland 80 eller till och med 120
GB om man har tur), har stod fér hogst 1 GB RAM,
har endast 2 USB-portar och har oftast ett Radeon
9200-kort med 32 mMB vrRaM. Det sistnimnda
duger fint for skirmar med hogsta upplosning
pd 1280x1024 men ir inte att rekommendera for
moderna skirmar som vill anvinda 1920x1080 eller
mer. Det gir, men risken att du fir slut pd vram
ir overhingande. Alternativt kan du stinga av
”Enhanced Display” i MorphOS skirminstillningar

for att spara lite VRAM.
Det finns en "hemlig” modell av Mac Mini som
gjordes precis innan Apple dvergick till
Intel. Den utannonserades inte
e (vilket 4r ovanligt
T for Apple), och
dess  speci-
fikationer
stir  inte
ens pd be-
skrivning-
en. Offici-
ellt dr den
; snabbaste
/ modellen en
pa 142 GHz
/ med 32 MB VRAM,
/ men denna hemliga
modell (kallad ”Silent
Upgrade”) kér pd s
GHz och har 64 wms
VRAM. Detta extra VRAM
(bildskdrmsminne) gér en
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enorm skillnad och det 4r dirfér denna modell
jag rekommenderar. Dock ir den relative svir att
hitta och kostar mer. Rikna med en tusenlapp plus
frake pa E-bay. Klenare modeller, som 1.25 GHz-
modellen finns det dock i &verflod och kan képas
for bara 300 kronor om du har lite tur. Hastigheten
ir ganska ointressant pd MorphOS d& den fungerar
utmirkt dven pa s svaga processorer som den G3-
baserade Efikan pd 400 MHz (!). Det ir det extra
vRaM:et man vill 4.

Forsok ocksa hitta en med 1 GB Ram. Ofta kommer
de med endast 512 MB, och dven om det ir fullt
tillrickligt i de flesta fall s3 dr det lite for lite om man
ska surfa pd datorn. MorphOS standardwebblisare
ows ir baserad pd en modern webbmotor och
anvinder dirfor en hel del minne.
Hiarddiskstorleken
ir ddremot ganska
strunt samma. Kop
istillet en extra 2,5-
tumshdrddisk ~ for
nigra hundralappar
och formatera den i
raT32-formatet. D3 kan du idven anvinda den for
att dverfora bilder, musik och sint mellan olika
datorer. Aven om Fat32 ir ett dldre Windowsformat
s4 tillater inte nyare Windows att man formaterar i
det formatet. D4 méste du hitta ett gratisprogram
som gor det &t dig. MorphOS vill bara formatera
i sina egna format, vilka inte enkelt stods av
Windows, MacOS eller Linux.

Ett vanligt problem med Mac Mini 4r dess cd-
ldsare. De har en tendens att g& sonder. Tack och
lov anvinder man inte cd s& mycket idag men det
skapar eventuellt problem nir man vill uppdatera
MorphOS, som fortfarande vill att det gors via
cd. Man kan géra det med lite pill via USB-pinne
istillet. Annars fungerar vilken standard-usb-cd-
ldsare som helst, dven om de verkar ha svirt att
brinna skivor. Brinnarprogrammet Jalapesio som
medféljer MorphOS har en del kiinda problem som
visat sig svira att fixa. Fast vem brinner skivor idag
egentligen? De enda géngerna jag i alla fall anviinder
cd dr for att brinna MorphOS-uppdateringar,
musik-cd eller for att lisa dldre spel och program
och det fital nya program som faktiskt kommer
pad cd. Men férutom att cd-lisaren/brinnaren ir
benigen att g& sonder (helt eller delvis) s& verkar
Mac Minin vara en vildigt pélitlig maskin. Det ir
sillan jag ldser om att de gir sonder.
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En Mac Mini kan man fa for
sd lite som 300 kronor, se
bara till att cd:n funkar

Nir Amigan nddde slutet av sin kommersielle
gingbara cra utvecklades det 3D-drivtrutiner
for den tidens grafikkort. Ett av dessa, Warp3D,
inkorporerades i MorphOS. Men sen utvecklade
MorphOS Team en egen, modernare drivrutin
kallad TinyGL (baserat pA OpenGL) och &vergav
stddet for det &ldrande Warp3D. Men Macar med
dldre grafikkort, som Mac Mini, har fortfarande
stdd for Warp3D vilket gor att man kan spela spel
som Wipeout 2097 eller en del Amigademos. Det
ir kanske inte s& viktigt men ger viss guldkant &t
tillvaron.

En annan guldkant i tillvaron dr MorphOS stéd
for Altivec som anvinds for videovisning. Detta gor
att man kan se bittre uppldsningar 4n vad G4:an
kan hantera pd egen hand. 720p hd med H.264-
komprimering
(vilket 4r standard pa
Youtube till exempel)
brukar vara grinsen
vad en Mac Mini
orkar med, dven om
det ibland ir lite for
tungt (sirskile for lingsammare modeller). Vanlig
mp4- eller divx-komprimering i samma uppldsning
fungerar dock utmirke.

En sista sak: eftersom MorphOS efterstrivar att
vara kompatibel med sista generationens Amiga
(precis som AmigaOS 4.x och AROS) s3 4r den
begrinsad till 32 bit och en kirna. Mac Minin
ligger nidstan pd toppen av vad MorphOS kan
utnyttja fullt ut sd inget potential har forslosats.
Denna vetskap tycker jag av nigon anledning gor
maskinen roligare att anvinda. Fér MorphOS
ir bra mycket rappare in bide MacOS och alla
Linux-distros (utom bare-bones-distros) pa denna
maskin. Ja, dven ndgot otroligt mycket rappare in
min relativt nya quad-core 64 bit PC med Windows
7. Visserligen 4r det synd att MorphOS inte brutit
32-bitsbarridren, men jag dr imponerad &ver att
man faktiskt kan pressa ur ett tio ir gammalt
budgetsystem s& mycket att det fortfarande kinns
relativt modernt.

Av alla system jag anvint ir det ”Silent Upgrade”-
versionen av Mac Mini jag gillar bist. Det ir idag
mitt huvudsystem och den dator jag anvinder s3
gott som varje dag. Inte bara for att jag vill utan for
att med mina ganska alldagliga behov faktiske kan.

Tink bara p4 att den har en tendens att samla
en massa damm inuti s det kan vara bra att 6ppna



den ibland och bldsa ut dammet. Och om du
anvinder den for processorsintensiva saker s blir
den vildigt varm pa undersidan. Detta l8ser man
enklast genom att ligga ndgot under som ger 6kat

luftflode.

Powerbook

2012 kom version 3.0 av MorphOS, och med det
detforstastddet foren portabel dator: Powerbooken.
Sjilv har jag aldrig riktigt gillac portabla datorer,
men de har sina uppenbara férdelar. Och eftersom
Powerbooken ir tinkt att vara en high-end-dator
har den lika bra eller bittre specifikationer som
de bista samtida Mac Minin. Under &rens ging
har stédet for laptopen forbittrats och idag stoder
MorphOS allt, inklusive WiFi.

enheter. Extern mus och tangentbord fungerar,
men mina usb-hdrddiskar orkar den inte med utan
en extern stromférsdrjd usb-hub. Att man méste ha
extra hérdvara for att kunna anvinda usb-enheter
gdr Powerbooken mindre portabel. Powerbooken
4r ganska stor och tung, dven utan extra utrustning.
S& den duger nog bist som en ndgot starkare men
lite klumpigare desktop, alternativt en ”slipbar
laptop”.

Tink pé att om du képer en Powerbook (eller
Ibook) s lir batteriet vara helt slutkort. Du fir
antingen kopa ett helt nytt tredjeparts-batteri
(for cirka 600 kronor plus frake) eller klara dig pa
viiggstrom enbart. Dessutom kan cd-ldsaren ocksd
kringla (ett problem alla Apple-produkter lider
av), men jag har sjilv aldrig haft nigra problem

Den  vanligaste B med mina portabla
Powerbooken — pi F) Powerbook for en tusen-  enbecer
begagnatmarknaden . . Var noga med
ar 15-tumsmodellen. /app dr ett bra val for den vilket  grafikkort

Den kan man f3 for
en tusenlapp och ir
ett ganska bra val
for den som #r méttligt intresserad av MorphOS.
Den version jag har idr den bista, vilket 4r en 177
med hogupplést skirm (1680x1080) pa 1.67 GHz,
2 GB RAM (MorphOS kan anvinda 1,5 6B), Radeon
9700 med 128 MB VRAM samt en 240 GB hirddisk
(och kostade drygt 220 dollar plus frakt pa E-Bay).
Eftersom G4:an blir rejilt varm 4r en extra kylplatta
att reckommendera. Man kan ocksa géra den till en
stationdr dator d& den har en pvi-kontakt. For att
anvinda den méste du gd tll System:MorphOS/
Devs/Monitors och stilla in DVI-ENABLE=YES
pd Radeons Tooltypes. Sen madste du stinga
skirmluckan nir du startar Powerbooken for att
den externa skiirmen ska utnyttjas. Du méste dven
stilla in skirmlige manuellt.

Dock lider Powerbooken av att den har svaga
usb-portar. Att det bara finns tv4 kan man leva
med, men problemet ir att de inte orkar med
nistan  ndgra

som dr nyfiken pd MorphQOS

laptopen  anviinder.
12-tumsmodellen
anvinder nimligen
Nvwidiakort som inte alls stéds av MorphOS.
Radeon-grafikkortsversionerna fungerar dock.

L e e G iy 7y
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Ibook
Med version 3.2 kom stédet for Ibooken, vilket
var budgetversionen av Powerbooken. Det mirks
for den #r bdde klumpigare och klenare in
Powerbooken, men har till skillnad frin den bra
usb-portar, vilket hojer betyget.

MorphOS kinns lngsammare dn pd Mac Minin
trots att de dr ganska snarlika specifikationer, vilket
jag tror beror pa grafikkortet (Radeon 9550 med 32
MB VRaM). Dock kan jag inte vara siker. Det betyder
inte att Ibooken ir ett mycket simre kdp. For det
forsta s dr den billigare (jag kdpte min 1,33 GHz
med 1.5 GB RaM f6r 500 kronor pd Tradera), vidare
s4 kan man anviinda 12”-modellen med MorphOS
(1024x768) och sist men inte minst s3 har den som
sagt tvd anvindbara usb-portar. Dessutom tycker
jag den har ett mycket trevligare tangentbord 4n
Powerbooken. Diremot kan man inte anvinda den
som stationir dator dd den har en mini-vga-port,
som inte stdds av MorphOS. Dessutom ir skirmen
pa Powerbooken av mycket bittre kvalitet.

En dll sak att notera #r att ingen laptop har
grafikkort med stod for Warp3D.

I slutindan ir frigan vilken birbar man ska
vilja en friga om smak, behov och budget.
Personligen féredrar jag att
anvinda Powerbooken som
halvportabel maskin  och
Ibooken nir jag ska ivig ett
kortare tag.

Tink pd att det finns
en G3-version av Ibooken
som ser exakt likadan ut.
Den fungerar inte med
MorphOS.

PowerMac G5

Samtidigt som stédet for
Ibooken kom fick MorphOS
ocks3 stéd for den snabbaste
ppc-maskinen till dags dato:
PowerMac G5. Det mirks
att denna maskin gav Apple
en hel del problem. Fér det
forsta blir den het.

Inte varm — Jet.

Utan tillricklig  kylning
s& kan den bérja brinna
eller ge anvindaren rejila
brinnskador om man vidror
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innandémet. Dirfor dr PowerMac G5:an en 20
kilo tung mastodont med massiv kylning. De
snabbaste modellerna pd 2,5 eller 2,7 Ghz som stéds
av MorphOS ir dll och med vattenkylda. Detta
gav ocksd Apple huvudbry da de har en tendens
att antingen licka eller avdunsta till den grad att de
slutar kyla. Trots denna generdsa kylning kommer
maskinen litt upp i 8o grader (!) vilket ocks3 sliter
pd lodningarna pa moderkortet.

Av den anledningen slippte Apple aldrig en
laptop med denna processor.

De tvd maskiner jag hade gick sonder i snabb
foljd, och det beror i bida fallen p3 att [6dningarna
har slippt.

Trots detta finns det gott om fungerande G5:or
pd begagnatmarknaden, och det finns ming som
ndjt kér MorphOS pa dem. Det ir kanske en storre
chansning att kdpa en sidan hir 4n en Mac Mini,
men det ir likvil alltid en chansning nir man képer
tio &r gammal hérdvara.

Fordelen med dessa ir kraften. En G5:a kan
utan problem spela 1080p-filmer med H.264-
komprimering (p& endast en kirna dessutom),
vilket 4r en fingervisning om hur kraftig den ir vid
cpu-intensiva processer En jimforelse visar att den

— ir minst dubbelc si
snabb som en G4:a.
Dessutom har den st6d
for nyare grafikkort,
som Radeon x8ooxr,
vilket ger en enorm
prestandaférbittring.
Fér att inte tala om att
man kan komma upp i
256 MB VRAM. Man kan
spela Quake 3 med de
bista instillningarna
och hégsta upplésning
utan ndgon som helst
lagg. Den stodjer dock
inte Warp3D.

Om du ska kopa
ett nytt grafikkort,
tink d& p3 act det ska
vara ett ikta Mac-
kort. Flashade kort
ir  billigare, men
fungerar inte alltid och
eftersom  MorphOS
Team helt avrider frin




att anvinda dessa kort si kan man inte rikna med
hjilp om saker inte fungerar. Det sigs att pci-kort
numera fungerar ocks3.

Dock finns det andra nackdelar férutom
hallbarheten. Forst si finns det en flaskhals i
harddiskkontrollern som gér att harddisken laddar
lingsammare pd en G5 in till exempel en Mac
Mini, trots att G5:an anvinder sara och Mac
Minin endast ara. Vidare startar MorphOS av
ndgon anledning lingsammare pa grund av nigot i
Open Firmware. Detta kan man dock leva med.

Viirre ir att G5:orna viger bly, ldter som bara
den, drar massor med strém och spottar ut mingder
med hetluft! Detta var inget jag storde mig pd (d&
min pc ocksd visnas) tills jag fick min tysta Mac
Mini istillet.

Det sista dr att det dr si mycket bortslésad
potential pd dessa maskiner. G5:an 4r 64-bit, kér
pd i kirnor (forutom de lingsammaste) och
klarar upp till 8 G ram till skillnad pd MorphOS
L5 GB. S3 kér man MacOS eller Linux parallelle
kinns inte MorphOS lika snabbt lingre.

Jag tror G5:an passar bist for den som vill ha det
snabbaste och som klarar av att felséka sjilv. Man
kan lice hitta en pd 2 GHz (dubbel cru) for ner
till en tusenlapp pd Tradera eller Blocket. Var dock
noga med att det 4r en modell 7.2 eller 7.3 da det ir
bara de som stéds av MorphOS.

Mina tvi modeller jag #gt, en 7.3 pd 2.7 GHz
(vattenkyld) och 2.3 Ghz (luftkyld) kostade mig
3 000 respektive och 2 000 kronor respektive pd
Blocket. Men man kan komma undan billigare om
man inte ir lika angeligen som jag var da.

Efika

Sist har vi en liten sétnos jag lyckades kipa for
35 euro plus frake. Genesi Efika 52008 (Efika dr
esperanto for effektiv). Den slipptes 2005-2006
som en 100-dollars hemmaserver. Fér att komma
ner i det priset var den naturligtvis snilt tilltagen
med hirdvaran. Den anvinder (som jag nimnde
ovan) en G3 pd 400 MHz och har endast 128 mMB
RAM (oexpanderbart). Den anvinder ocksi ck-
kort istillet for en harddisk. Den version jag képte
hade ocksé ett Radeon 9250-grafikkort med 128 mB
VRAM. Som hemmaserver var den nog riktigt duglig
d& den ir liten och helt tyst. Eftersom den kér pd
en G3 drar den ocks4 lite strém. Nir MorphOS 2.0
slipptes 2006 var detta den forsta nya hirdvaran
som stdddes, och den sista som nytillverkades. Det

skulle dréja nio &r innan ndgon ny hérdvara stéddes
igen i form av Acubes sam 460.

Att f8 MorphOS att starta automatiske pd Efikan
kriver lite pill. Men sen flyter det pd ganska bra.
Operativet alltsd. Fér den klena processorn orkar
inte med s& mycket, och bristen pd minne gor att
den 4r nidrmast oduglig att surfa pd. Det relativt
snabba grafikkortet kan inte gdra s& mycket for
att hjilpa till hir. S& denna maskin bérjade snabbt
samla damm. Det kan vara en kul maskin att visa
upp for dess design och for att visa upp hur snabbt
MorphOS 4nd4 ir pa s& lingsam hardvara, men
knappast mycket mer. Dessutom 4r den ganska
svar att hitta numera, dven om det finns online-
affiirer som siljer restlager for en tusenlapp.

Vad mer?

Som ni mirker s tar jag inte upp Pegasos I eller
II. Inte heller beskriver jag PowerMac G4, sam
460 eller ndgon av de andra otaliga modeller som
finns. Det 4r for att jag inte dgt ndgon och inte
kan ha en &sikc om dem. Bara maskiner jag iger
eller 4gt och testat ordentligt 4r med pa listan. Av
dessa ir det helt klart Mac Mini (1,5 GHz med 64
MB VRAM) som jag gillar bist, men med undantag
for Efikan och dess klena specifikationer finns det
ingen jag skulle avrdda ifrdn att kdpa. Det hela
beror pa vad du gillar och ir beredd att betala.
Men min férhoppning ir att denna guide ger en
fingervisning om vilken hirdvara du ska &verviga
att kdpa baserat pé vad jag personligen tycker om
var och en av dem.
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Bent Flobergs kronika 6ver Amigans levnadsbana har nu ndtt datorns
andra dr pd marknaden, ett dr av forvdntningar som kommer pa skam.

he unstoppable Amiga...” — s 16d en
rubrik i Commodore Computing In-
ternational (ccr) ar 1986.
Antligen har Amigan bérjat siljas
tll allminheten och marknaden béor-
jar vakna. Fler tidningar skriver om Amigan och
programvaror samt dvriga tillbehdr borjar komma
ut p& marknaden. S4 vad fanns det for rykten och
kanske tillverkade produkter, eller kanske inte? Lit
oss titta pd nigra axplock.

Consumer Electronics Show (CEs) i januari gav
Commodore mojlighet att lyfta fram Amigan —
och gjorde de det? Inte enligt Ahoy nr 28 dir de
i besvikelse skrev att minga foretag funderade pd
att bara silja program for Atari ST och att det an-
tagligen sildes tre Atari ST for varje Amiga (s ill
12 génger fler enligt /0 nr 10). Commodore hade
inte ens brytt sig om att visa ndigon Amiga pa miis-
san, men Atari hade varit desto mer aktiva. Men
ndgot innovativt kanske tillverkas till Amigan? Jo
d3, eller kanske.

I Ahoy nr 29 nimndes
Amiga
Mate vilket skulle vara
en programmerbar tele-
fonsvarare som koppla-
des dill serieporten. Det
automatiska meddelan-
det kunde spelas in eller
sd kunde man anvinda
Amigans inbyggda talsyntes. Kassettbanden kunde
styras av Amigan. Jag ir lite osiiker pd om produk-
ten verkligen kom s& l&ngt att den sdldes. Ndgon
som har testat den?

Lite spinnande information nimndes i Ahoy nr
31 dir de gjorde en ordentlig genomgéng av Amiga

1moo Answer-
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1000 och de hivdade att kylflikten var pa 0,00179
histkrafter. Jag méste erkinna att jag inte dgnade
ndgon tanke 4t vilken kraft det var i flikten nir jag
fick min Amiga 1000.

I Ahoy nr 36 gjordes reklam for en Amiga 2500
och nir jag forsoker titta nir-

. . A
mare pd bilden ir det ingen _!
modell jag kinner igen. Hur &=E2
som helst uppskattades att i slutet av 1986 hade det
salts cirka 50 000 Amigor av modellen 1000.

I Amiga World nr 2 och 3 fanns annonser for n-

'NEW AMIGA 2500
NEW'
LOW PRICE
CALLI

got som kallades for "Buss Station” som skulle vara
en pabyggnad till Amiga 1000 fér att oka majlig-
heten att expandera. Den enda bild jag hittat 4r en
tecknad som var pd tvi sidor i tidningen. Inskan-
ningen var inte den bésta men ger en bild av hur
reklamen sdg ut.

I Info nr 10 och 11 ryktas om nya Amigor un-
der 1986 med s12 kB och méjlighet till 640x400
non-interlaced men #ven en ny modell som skulle
heta Ranger (Amiga 3000). Ranger skulle vara en
fullskalig Amiga/ar med 020 pd 12 mhz eller mer,
1024x768 i max upplésning och kanske 20-40 mB
harddisk. Aven en ligpris Amiga soo med Kick-
start 1.2, skulle kunna expanderas till 1 MB men den
skulle inte ha nigon inbyggd diskdrive. Commo-
dore hivdade dock att det inte kommer nya model-
ler forrin 1987.

ccr hivdade i januarinumret att Commodore
funderade pa att anviinda Intels cpu i vissa Amiga-
modeller. T oktober nimndes att Amiga 2500 som
hade kodnamn "Duo” var pd ging med troligen
inkluderad Sidecar (for att f& med en pc-emulator).
Commodore fornekade att de tinkte lansera en bil-
ligare Amiga med samma typ av skal som c64c och
cr28. &
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"Vi kan ocksa!”

Ndr Amigan éversvéimmades av Doomkloner

av Johannes Genberg

rots Commodores envisa forsok att silja

in Amigan som en serids businessdator

s var det som speldator maskinen blev

mest populir. Inte undra p4, det var

nidmligen detta Amigans fader — Jay
Miner — hade for avsike nir han utvecklade den.
Med hjilp av dess specialchips kunde Amigan inte
bara visa fler firger och spela upp bittre ljud in
alternativen, de avlastade ocksd processorn frin
tyngande moment som uppritande av spritar och
sidscrollning. S&dant som betydde mest for 80-
talets spelindustri.

I go-talets borjan hade Amigans tekniska
forspring utplinats p& grund av bristande
investeringar frin Commodore. Spelkonsoler och
andra datormirken kunde numera uppvisa samma

HM L rlSp ] e
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kvalitet, men Amigan hsll sig kvar di den il
skillnad fran spelkonsoler var en hel dator och till
skillnad frin andra datorer bara kostade en brakdel.
Dessutom var det vildigt enkelt att billigt fi tag
pa piratkopierade spel, vilket var viktigt for fattiga
ungdomar som ville ha alla de hiftiga spelen.
Knappast en hedrande anledning, men inte desto
mindre en realitet.

Amigan var helt enkelt den dator folk tinkte
pd nir de hérde dator, piratkopiering och spel i
samma mening.

S& 1993 kom ett spel som kom att férindra
detta i grunden — Doom. Doom var ett skjutaspel i
forstapersonsperspektiv. Detta i sig var inte unike.
Liknande spel hade funnits i ndgra 4r, dll alla
datorer. Det som gjorde Doom s3 speciellt var att

| EULL 139 -
EL - Y2

Rt
CELL 0



den héjde ribban dill dittills oanade héjder.

Det var tekniskt imponerande, grafiskt och
ljudmissigt en fullerdff och sist men inte minst
vildige vildigt kul att spela.

Och det fanns endast till pc med ms-pos.

Faketum ir att spelet kom att bli en sn succé att
liknande spel kom att kallas for "Doom-kloner”
(idag kallar vi dem “first person shooters”, eller
Fps). Ménga kom att slippas under de nirmaste
4ren, men ingen kunde matcha originalet;
varken tekniske, kreative eller i friga om
siljvolymer.

Forforstagdngen komen peattbetraktas
som en utomordentlig “speldator”, och
inte som en dyr kontorsdator som ocksé
kunde spela spel som hittills gille. Detta spel, samt
att pe:n ocksd var lite ate hitta piratkopierade spel
till, gjorde att det hogre priset upphorde att vara en
avgdrande fakror.

Amigans rykte som den bista speldatorn
forsvagades dramatiske.

Problemet forsvirades av att Amigan inte
var konstruerad for den nya 3p-skjutar-flugan.
Ett sddant spel skulle ligga det mesta jobbet pd
processorn och den nya Amiga 1200 hade en
relativt svag Motorola 68020-processor pd klena
14 Hz. Ett spel som Doom skulle inte kunna spelas
pd en Amiga utan vildigt kreativ programmering
och uppoffringar p3 kvalitén. Vilket var en av
anledningarna varfér Id Software inte ville porta
spelet, trots envist bedjande frin Amigafans.

Det fanns bara en sak att gora: skapa sina egna
Doomkloner. Aven om motivet var att sl mynt pa
ett nytt spelkoncept fanns det ocksa en stor vilja att
ridda Amigan genom att ge dem som hade en ett
incitament att inte byta till en pc. Ett minst sagt
ambitiost mal.

Avgransning
For denna artikel kommer jag bara ta upp de spel
som skapades for att konkurrera med “originalet”
Doom. Under dren som kom slipptes det flertalet
liknande spel till Amiga soo:an — som Citadel —
men de var inte dmnade att konkurrera pa “lika
villkor” s& dem undviker jag. Inte heller kommer
jag ta upp portningar frin andra datorer annat
4n i forbifarten. Jag kommer koncentrera mig pd
originaltitlar vars syfte var att visa att Amigan inte
alls var foraldrad.

En Doomklon definieras som ett spel dir

spelaren integrerar i en 3d-genererad virld via
ett forstapersonsperspektiv. Dock dr féremal och
fiender i spelen 2d-animationer for att spara pd
virdefull cru-kraft. Milet med spelet 4r att skjuta
pd allt som rér sig och ta sig frin start till mal,
levande. Dessutom finns det ett visst element av
pussel i form av att leta nycklar eller knappar som
méste tryckas in innan man kan n3 sitcc m3l.

Ndir folk hérde orden dator, pirat-
kopiering och spel i samma
mening tdnkte de pd Amigan.

Gloom (1995, Black Magic)

Knappast det mest originella namnet pé listan,
men 4nd3 ett av de mer lyckade forssken, eftersom
det dr faktiske helt spelbart p en oexpanderad 1200
eller cp32, dven om de grafiska uppoffringarna ir
uppenbara. Dock hade den andra begrinsningar
forutom detta. Fiender forsvann nir de dog till
skillnad frin Doom. Ens vapen var ett gevir som
uppgraderades med kraftigare former av lysande
bollar, vilket kinns ritt oinspirerat. Dessutom var
fienderna synnerligen korkade, fast det var vildigt
tillfredsstillande nir de exploderade i en kavalkad
av lemmar och inilvor medan de skrek “bls66h!”.
cp32-versionen  hade ocksd bakgrundsmusik,
medan A1200-versionen saknade detta.

Aret efter kom Gloom Deluxe som var samma

spel fast anpassat for acceleratorkort och iven
grafikkort. Med dessa kunde man ta del av det
bittre 1x1-pixelsliget. Den hégre upplosningen
gjorde spelet bra mycket mer spelvirt. Samtidigt
slipptes Aca-kravet s& vilken Amiga med o2o0-
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processor och 4 MB RAM kunde kora det, dven om
det knappast var rekommenderat. Dessutom sig
man nu ens gevir, och den rérde pa sig nir man
gick.

Gloom 3: Zombie Edition (1997, iven kint
som Ultimate Gloom) hade helt ny design och
upphottad grafik som nu hackade dven pa en
68030. Men resultatet var en dnnu plattare kinsla
in foregingarna. Dessutom glider fienderna fram
pd golvet istiller for att gd av nigon anledning.
Detta ir med andra ord ett steg i fel rikening. Aven
denna slipptes till cp32.

Sista spelet i serien hette Zombie Massacre och
kom1998. Denna inofficiella uppféljare gick tillbaka
till den grafiska stil den hade med spelen innan
Gloom 3, fast strivade efter en skrickfilmskinsla
istillet. Det ir tyst, forutom ljudet av ens ekande
fotsteg och stoénet frin de monster och zombies
man stoter pd (de har tack och lov lirt sig gd
igen). Det dr bittre in Gloom 3, men saknar det
roliga pang-pangandet i Gloom Deluxe, den bista
versionen av de fyra.

L

= Gloom Zombie.massacre

Alien Breed 3D (1995, Team 17)

Team 17 hade gjort sig ett namn med sina Alien
Breed-spel i fagelperspektiv, och nu gav man sig
in i Doomklonsbranchen. Aven om namnet ir
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Alien'breed|3D,

tinkt att knyta an dll deras tidigare Alien Breed-
titlar s& har de inte sirskilt mycket gemensamt,
vilket antyder att det inte var tinke frin borjan att
vara en uppfoljare till Alien Breed-serien utan ett
helt eget spel. Ban- och fiendedesignen paminner
mycket om Doom, och det av en enkel anledning:
skaparen kopierade bangrafiken rakt av frén Doom,
nir spelet fortfarande bara var ett proofof-concept.
Sen nir Team 17 bestimde sig for att ta sig an och
slippa spelet fick grafiken vara kvar.

Du har en uppsjé av vapen (som dock inte rér
sig ndr du gir) och banorna har nivaskillnader
som trappor och plattformar. Spelet 4r ocksd mer
klaustrofobiskt 4n Gloom. En trikig detalj dock #r
att trots att det 4r s3 ménga olika monster s& delar
de ofta ljudeffekeer.

Precis som med Gloom si har cp32-versionen
bakgrundsmusik men #r hackigare 4n Gloom. Och
precis som med Gloom slipptes en uppfdljare &ret
efter: Alien Breed 3D II: The killing grounds som
hade en version fér aAca-Amigor med minst 4 MB
RaM och o30-processor. Det hade bangrafik och
-design som var minst lika snyggt som Dooms
(delvis tack vare det bittre 1x1-pixesliget), ja det 4r
rent av imponerande fér en Amiga. Tyvirr var dock

Alien breed'3D )I



: :- ?ﬁhsénj _' Bréathless.

# s s
fienderna inte lika genomarbetade. Till exempel
s& exploderar robotar till en hég gront slem som
forsvinner, vilket kinns ganska udda. Till denna
version rdr sig vapnen nu nir man gér vilket 4r en
trevlig detalj.

Breathless (1995, Fields of Vision)
I slutet av 1995 kom
dennapirla. Breathless
finansieradesdelvisav
Amigadterforsiljaren
Power  Computing
for att uppmuntra
folk  att  kopa
acceleratorkort. Dirfor krivde spelet minst ett
030 (utdver AGa) for att fungera. Och genom att
inte kompromissa med kvalitén (det var det forsta
spelet som erbjod 1x1-pixelslige, fore Gloom och
Alien Breed 3D II) levererade spelet en av de bista
Doomkloner som gjorts till Amigan. Det hade
snygg grafik, var kul att spela, hade bra a1, var
tekniske vilgjort och flot pa fortriffligt. Dessutom
lyckas det spela bide bakgrundsmusik och ha
ljudeffekter pd en sidan nivd acc det 4r svére ate
tro att det bara ir fyra kanaler som anvinds. Det
enda som sinker betyget ir att man inte ser vapnet
man skjuter med samt att fienderna ir inte alls lika
intressanta som de i Doom. Pluspoing dock for
att doda fiender ligger kvar. Ett halvt pluspoing
ocksd for den har det snyggaste omslaget av alla
Doomkloner p3 listan.

Fears (1995, Bomb)

Hiir 4r ett bortglomc spel frin 1995, dven det for en
smétt expanderad Ar200. Banorna ser inte s déliga
ut och det har passande bakgrundsmusik. Men i
Svrigt limnar spelet mycket att 6nska. Kontrollerna
ir troga, flenderna lite for triffsikra och det finns for

Fienderna i Fears ser ut
som roda slemblobbar och
grona jdttebebisar

lite hilsa att plocka upp. Dessutom ir designvalen
av fienderna lite underliga. Som vandrande réda
blobbar och gréna jittebebisar. Vapnen rér sig inte
och animationerna ir trikiga. cp32-versionen #r
ocksé ganska ldngsam. Helt klart ett av de simsta
spelen pd listan. Men vi kan forldta den 4nda d&
det hela snarare var ett ambitidst proof-of-concept:
att Doomkloner gick
att gora pa Amigan
snarare 4n ett seriost
forsok att gora ett
sddant spel. Detta
var ett av de forsta
som  slipptes dill
Amigan av den anledningen.

Nemac IV (1996, ZenTek)
Detta spel kan bist beskrivas som Breathless
lillebror. Ganska snarlikt men inte fullt lika snyggt,
inte fulle lika vilgjort och inte fullt lika kul. Det
var helt klart bittre dn forsta Gloom och Alien
Breed 3D, men mot Breathless har det ingen chans.
Pluspoing for att man ser vapnen (som dessutom
ror sig ndr man gir) och att stupade fiender
ligger kvar men minuspoing for att det saknar

NemacV,
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bakgrundsmusik. Det kunde dock kéras pa alla
Amigans grafikkretsar samt grafikkort, inklusive
det ovanliga chunky pixel-grafikkortet Graffidi.

Aret efter kom Nemac IV: Director’s cut, som
slipptes pa cd istillet for pa floppy och innehsll
diverse forbittringar.

Testament (1997, Insanity)

Detta kan nog bist beskrivas som en Wolfenstein
3D-klon genom bade sitt satanistiska tema samt
spelkvalité. Dess trikiga och oambitiosa grafik,
spelmekanik och fiendedesign gor detta till ett hogst
mediokert spel. Pluspoing for bakgrundsmusik, att
déda fiender ligger kvar och att pistolen rér sig nir
man skjuter. Minus for att pistolen rér sig konstigt
nir man gar.

Avret efter slipptes Testament 2, vilket var samma
spel fast med kraftige forbittrat ljud, grafik och
spelmekanik. Denna gdng har man tagit bort att
pistolen rér sig nir man gdr, vilket ir ett framsteg
jimfore med originaler, men det hade varit
trevligare om de fixat animationen istillet. Tvian
4r en avsevird forbittring, men gor inte spelet bra.
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Det ir fortfarande en seg och trdkig spelupplevelse.
Dessutom ir game-over-bilden stulen frin Alien
Breed II. Men tvian fir tdstpris for att den var
shareware.

Genetic species (1998, Marble Eyes)

Detta var den sista Doomklonen som slipptes
kommersiellt till Amigan. Detta spel gjordes inte
for att ina pengar, utan av passion och krivde
bade grafikkort och o6o-kort for att kéras smidigt.

Genetic species



Det mirks. Det ir ultrasnyggt, flyter pa bra och
den har den originella funktionen att spelaren
kan “byta sjil” med en fiende for att anvinda
dess kropp istillet. Faktum ir att pusselmomentet
i spelet ibland kriver att man gor just det. Det
finns visserligen ingen bakgrundsmusik, men
det kompenseras genom att det finns gott om
bakgrundsljud frén alla méjliga killor, vilket ger
kinslan av ett avfolkat stille dir all elekeronik
fortfarande jobbar som vanligt. Det hir spelet hade
kunnat vara en Doom-dédare om den kommit fem
4r tidigare. Men nu 1998 var Doom-spelens tid
forbi. En ny era hade redan anlint.

Ribban hojs igen

Amigafansen hade alltid menat att Doom
inte lig utanfér Amigans kapacitet. De olika
Doombklonerna var tinke att bevisa dem ritt, dven
om det tog flera &r innan de fick chansen att gora
det. Och det var inte
fullt s billigt som det
hade behévts. Medan
Gloom och  Alien
Breed 3D fungerade
pd en billig arzoo
— fast med lag kvalité — sd var uppgraderingarna
som krivdes for Breathless och framforallt Genetic
species langt ifrdn gratis. Acceleratorkort forlingde
livslingden pd en Amiga, men motiverade fiatckdpa
en sidan istillet fér en pc. Billiga uppgraderingar
gav inte tillrickliga resultat, dyra sddana var svéra
att motivera for de ¢j redan frilsta, och i ménga fall
dven for de frilsta med.

Situationen blev dnnu virre nir det 1996 kom
ett spel som en ging for alla bevisade att Amigan
var hopplést efter: Quake av Id Software — samma
foretag som gjorde Doom. Till skillnad fran Doom
si var det en virld helt i 3d, inklusive vapen,
foremal och fiender. Och man kunde se &t alla hall
och inte bara rakt fram. For att kunna spela Quake
ens i lag kvalité for en pc krivdes minst ett dyrt
o60-kort, massor med minne och helst ett dyrt
grafikkort. Att skapa en Quake-klon var uteslutet
for den krympande Amigamarknaden vilket gjorde
att ClickBoom valde att porta originalet 1998. Det
fungerade som forvintat hyfsat pd ett o6o-kort,
men spelet kom inte till sin fulla rice forrin en
PowerPC-version  slipptes. prc-acceleratorkort
gav visserligen Amigan samma cpu-kraft som
toppmoderna datorer, men de var dnnu dyrare 4n

Ndr Quake kom ut 1996
hojdes ribban dterigen for
vad som var magjligt i 3d-spel

o6o-korten (d4 den krivde bide en prc-processor
samt en 040- eller o6o-processor pd kortet for att
fungera) och hade f& program och spel som stédde
det.

Féga forvinande upphérde Doomkloner att vara
av intresse till forman for Quake-kloner.

Ett spel — Trapped 2 — slipptes dock till Amigan
1997 av New Generation. Det var inte direkt en
Quake-klon utan ett RPG med Eps-inslag, men
likheterna #r 4nd4 sldende och systemkraven lika
héga. Det skulle vara det nirmaste en Quake-klon
Amigan fick se.

Under kommande &r skulle flera rps-spel portas
tll Amigan och senare ocksé NG-Amigorna som
Hexen IT och Shogo: Mobile armor division. Detta
samtidigt som marknaden fér nya, originella
Amigaspel dog ut helt, inklusive Doomkloner.

Upp till bevis

23 december 1997
slippte Id Software
killkoden till Doom
fri och strax efter
kom den forsta
Doom-portningen
till Amigan. Duktiga programmerare kunde snabbt
optimera koden s den fungerade riktigt bra dven
pd en Amiga 1200 med 030 och 4 MB rRaM. S& nu
var det bevisat en ging for alla: Doom hade absolut
kunnat slippas till Amigan. Den hade d& troligen
skapat ett sug for accelerationskort flera &r tidigare
och kanske hade flykeen till pc fordréjts en smula.

Men d4 hade vi inte fitt se ovanstdende eldsjilar
kimpa for sin favoritdator genom att slippa egna,
originella spel. De var tvungna att kompromissa
mellan spelarnas krav pé grafisk och teknisk elegans
och Amigans begrinsade hardvarukapacitet. I flera
fall lyckades de éver frvintan.

Dessa spel riddade forvisso inte Amigan, men
de kanske fordréjde det oundvikliga genom att ge
de kvarvarande fansen ndgot att kunna visa upp for
andra och siga: “titta, vi kan ocksa!”

Samtliga bilder kommer frin Hall of Light
(hol.abime.net)
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Java pa Amiga

Sa far du igang Java pd AmigaOS, och sd fick andra inte det

av Joakim Nordstrom

avapaAmigaharenganskalanghistoria,

i stort sett sedan Java introducerades

1995 har det funnits nagot projekt. Da

var Amigan fortfarande nagot som det

fanns kommersiellt intresse i, sa det var
helt naturligt att forsoka fa till en Java-16sning for
Amiga - alla andra hade det ju.

Det som rent praktiskte hade stdrst
framgang var antagligen “Kaffe”, vilket 4r
en porterad GNU-18sning (1). Kaffe gick,
och gér fortfarande att kéra p&d Amiga,
dock dr det antagligen inte sirdeles
snabbt. Ett freeware-projekt var det
snarklingande "Koffie”, som anvindes
sig av "Beast”, ett plattformsoberoende
objektorienterat ramverk utvecklat av
samma utvecklare, Jacco van Weert (2).
Férutom Jacco nimner readme:n bland
andra Martin Blom som bidrog med
aHI till Beasts multimediaklasser,
och idven Jeroen Vermeulen
som #terkommer i ett annat
Java-sammanhang lingre ner.
Koffie verkar inte ha fitt nigon
store spridning, trots att det
finns lovande skirmdumpar.
Diremot finns ramverket Beast
kvar p& Aminet (dev/misc/BST _
System) for den som ir nyfiken.
Andra forsok utan storre framging

var "PJami” och ”Amjay”, som det knappt finns
spar kvar av pa det stora internet bortsett frin nigra
omnimnande pd mailinglistor. Ett projekt som
fick lite mer medial uppmirksamhet (inom amiga-
medievirlden, det vill siga) var Haage&Partners
"Merapi” som utvecklades av Jeroen Vermeulen.
Merapi var ingen portering av ndgon befintlig
16sning utan var helt byggd frin bérjan. Minga
av Java-forsoken har lite skrutit med att de inte
ir porteringar av befintliga 18sningar utan helt
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nyutveckalde produkter. P4 pappret ir det ju
sjilvklart en bra sak att kunna anpassa Java-motorn
efter Amigans forutsiteningar, ddremot 4r det ju
en hejdundrans massa jobb som ska goras. I slutet
av go-talet fanns det kvar nigon liten rimlighet
i att satsa pd Amiga-projekt, men dessvirre har
flertalet forsok aldrig utmynnat i ndgot konreke.
Hur som helst, anledningen till att Jeroen ville
bérja frin grunden med Merapi,
var bland annat att forsoka
komma runt Javas ganska hoga

minneskrav for ate bittre passa
ménga amigors ganska modesta
minnesmingd. Detta var i bérjan
av Javas historia, runt 1998 och
Jeroen hittade en del felaktigheter
i JavaVM-specifikationen  som
han rapporterade dll Sun och
han finns fortfarande omnimnd
i Java 7-specifikationen(4,5).
Haage&Partnerhadeviddenhirtiden
en ganska stor programvarukatalog
for Amiga, med stora program
som  ArtEffect, AmigaWriter
och StormC. Hade projektet
gitt i 1is hade vi antagligen
kunnat fi en utvecklingsmiljo
for Java liknande StormC — i
en alternativ virld hade jag
kanske suttit i StormJava och
utvecklat, istillet fér NetBeans
eller Eclipse? Den senaste officiella nyheten

om Merapi var frin April 1999 di det meddelades
att projektet fortfarande utvecklades, men direfter
inte ett knyst. Nordic Global, kinda fér bland
annat nitverksstacken “Miami” ville ocksi vara
med pé Java-tiget med sin "Daytona’. Daytona
annonserades pd missan Amiga99 i mars 1999
(6). T paketet skulle dels sjilva Java-motorn ingd,
ett utvecklingspaket samt Daytona Plus som
skulle innehalla mer Amigaspecifik funktionalitet.



Motorn och utvecklingspaketet skulle vara gratis,
och Daytona Plus var tinkt som shareware.
Huvudutvecklare  var  Holger Kruse (som
ocksd utvecklade Miami), men huruvida ndgot
materialiserades framgar inte. Det ekade tomt i
mailinglistan sd nir som pa tre testmejl och i slutet
av 1999 meddelade Holger Kruse att projektet
var nedlagt (7). Bland orsakerna till nedliggning
nimndes tid och intressekonflikt med Rebol-
projektet. (8) Aven Finale Development hade sin
Java-variant "Moca”. De ir kanske frimst kinda
for Boopsi-klasserna ClassAct (numera ReAction
som anvinds i AmigaOS 4), usenetlisaren New
York och e-postlisaren Voodoo, men de hade
ocks3 webblisaren Web Cruiser som skulle slippts
i januari 1998 (det 4r dock oklart huruvida Web

Ett projekt som dock inte enbart kommit med
tomma l8ften 4r “Jamiga”. Jamiga startades nigon
ging i bérjan av 2000-talet. Nuvarande killkod
anger 2003 som forsta ir, men innan den nuvarande
kodbas, skriven i C, fanns dven ett tidigare utkast
i C++. Projektet bérjade som ett forskningsprojekt
snarare 4n ett riktigt alternativ, men vixte med
tiden dll att bli det enda riktiga Java-projektet
for Amiga. Det utvecklades av Peter Werno och
André Dérffler och var likt ménga andra motorer
utvecklad frdn scratch. Undantaget frin andra
Java-forsok till Amiga var att en fungerande alpha-
version 0.0.5 slipptes 200s. Den hade dd stod for lite
grafikgrejer samt delar av Java 1.4-standarden och
kunde kompileras f6r AmigaOS 3.x, AmigaOS 4,
MorphOS samt Aros. Sedan skulle det drdja fem &r

Cruiser  négonsin till den 29 maj 2010
fﬁrdigstélldes). Om Haage & Partners projekt d:"i. underteckr}ad
Utvecklingen av . slippte version
Moca avsannade  hade Iy(_‘kats hade vi kanske o.0.6 av Jamiga for

1998 di utvecklarna
gick vidare tll andra
projeke. (9)

Idag, 2015, kan det kanske tyckas mirkligt att
s4 ménga olika foretag forsdkte gora sin egen Java-
16sning eftersom det idag i stort sett bara 4r Oracle
som “dr” Java. Faktum ir dock att bide Windows
och MacOS hade sina egna Java-lésningar fram
till 2000-talet. Kollar man pd wikipediasidan
&ver Java-1dsningar sd hittar man runt 70 stycken
olika Java-motorer, dir alla har nigon halvegen
twist, alltifrn acc kompilera Java eller bytekoden
direke till maskinkod, dill att ha ett Java-program
som exckverar Java-program. I en tid d4 internet
var hajpat och Java-applets (alltsd Java-program i
ett webblisarfonster) var i ropet, ir det kanske inte
s& konstigt att just dessa Amiga-foretag satsade pd
Java. Dessvirre blev ju dessa projekt inte mycket
mer 4n pressmeddelanden och tomma l6ften.

utvecklat i StormJava idag

AmigaOS4.Blandde
rafflande nyheterna
fanns stod for OS4:s
minnesallokeringsrutiner och filhantering, samt
ndgon mindre buggfix. Nir detta slipptes hade
jag av och dill pysslat med projektet, som #r 8ppen
killkod, sedan 2008. Den férsta egentliga riktiga
releasen av Jamiga skedde i slutet av 2013 (den
foregicks av ndgra halvdana forsok till releaser).
Version 1.1 av Jamiga kan kéra Java 1.5 och
delar av 1.6, har nitverksstdd och kan uppdateras
med AmiUpdate, dock har grafikstodet dessvirre
inaktiverats. Det har kommit nigra uppdateringar,
och det gdr att kdra kommandoradsgrejer, bland
annat finns det en mycket enkel Twitter-klient.
I skrivande stund var det ett tag sedan det kom
ndgon uppdatering, men arbetet har allt annat in
avstannat. Mélet nu 4r att komma ikapp resten av
virlden och stédja Java 8 eller annu hellre 9. %

AHI

"Audio Hardware Interface” ar Amigans stan-
dard for abstrahering av ljudfunktionaliitet.
Det utvecklades 1994 av svenske Martin Blom
for att fa ett operativsystemstott satt att tala
med olika sorters ljudkretsar, alltifrdan Amigans
inbyggda kretsar till externa ljudkort. Det kom
snabbt att bli de facto-standard, och éar idag
standard i bade AmigaOS, MorphOS och Aros.

REBOL

Rebol &r Carl Sassenraths (en av AmigaOS:s
huvudutvecklare) plattformsobereonde pro-
grammeringssprak som till viss del paminner
om Java med avseende pa plattformsobere-
onde bindrer och mgjlighet att exekvera kod
distribuerat. Syntaxen och anvandningsomra-
dena skiljer sig dock ganska mycket. Lds mer
pa rebol.com.
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Kom igang med JAmiga pa 0S4

Installera JAmiga frin OS4depot (1). Standardva-
len for installation duger gott for de flesta. Under
installationen fir du ocskd méjlighet att installera
egna "Deflcons”, det vill siga standardikoner for
jar-arkiv, class-filer och Java-killkodsfiler. Den in-
stallationen kan tyvirr inte gdras helt automatisk
varfor en del manuella steg krivs. Instruktionen for
detta kan installeraren starta, eller s gor du det ef-
terdt. Nir installationen #r klar méste du uppdatera
JAmiga med AmiUpdate. Frin Workbench-menyn
viljer du "Uppdatera mjukvara...”. Tryck p4 ”Scan”
och vilj samtliga JAmiga-filer, foljt av "Update”.

Férutom uppdatering av sjilva JVM:en och nigra
native-bibliotek, kommer ocksd ett litet utveck-
lingskit med. (lite skit i kanterna fir man riikna med
/red.)

Oppna sedan SYS:System/JAmiga i Work-
bench (om du inte valde nigon annan installa-
tonsplats) och dubbeklicka pad JAmiga-ikonen.
Nu bér det komma upp ett fonster som skriver ut
en massa information. Detta ir lite information
om installationen, versioner och dylikec. Om du har
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problem med Jamiga och misstinker nigon bugg,
ir denna information bra att bifoga i buggrappor-
ten. Hur som helst, efter all information skrivits ut
kommer den mest spinnande delen: efter att raden
"Testing JVM” skrivits kan det drdja ett tag, men
hoppeligen kommer texten "JAmiga has been suc-
cessfully installed!” dyka upp. Denna text skrivs ut
av ett litet Java-program, vilket betyder att du nu
kan kora Java pd din Amiga! Only JAmiga makes
it possible!

Detrta ir kanske inte det mest avancerade Java kan
gdra, men forhoppningsvis kan du géra nigot &t
det! T utvecklingskitet som du nu borde ha instal-
lerat finns ett litet exempelprogram som du nu ska
{3 kompilera.

1. Bérja med att 8ppna JAmiga:Examples/
HelloWorld. java i Notepad

2. Starta ett CLI och skriv:

cd JAmiga:Examples

3. For att kompilera HelloWorld.java, skriv:

JAmiga:javac HelloWorld.java

Det kan ta ett tag att kompilera pd grund av en
del debuggutskrifter som skrivs ut (till serieporten,
s det dr inte sikert att du ser dem) och att JAmiga
for nirvarande dr ganska trogt, men tids nog bor
kompilatorn siga "Done!”. Nir kompilatorn ir
klar bér du ha fitt en HelloWorld.class i din
Examples-lada.

4. For att kora ditt program skriver du i CLI
(notera att du inte ska ange ”.class”):

JAmiga:jamvm HelloWorld



Forklaring av koden

Exempelprogrammet 4r onédigt komplicerat for
vad det faktiskt gor. Det 4r baserat pd en ildre
Java-version varfor vissa saker gors lite onddigt
omstindligt. Men i korthet definierar vi forst en
klass, He1ToWor1d. Den klassen har sedan férst en
metod readLine, som returnerar en string som
lises in frin konsolen; mer utférlige sd allokeras
en stringbuffert, och direfter anropar vi System.
in.read() som liser ett tecken frin konsolen. S&
linge som tecknet ir storre eller lika med 0, inte 13
eller 10 (radbryt), och vi inte har skrivit mer 4n 10
tecken (max), s& ldser vi ytterligare ett tecken. Nir
while-loopen ir klar returnerar vi si stringbuffer-
ten som en strang.

Den hir metoden — readlLine () — anropas se-
dan av main-metoden. Main-metoden #r — precis
som i C — den metod som kérs forst i ett Java-pro-
gram. den hir main-metoden bérjar med att skriva
ut texten “Please enter your name:”, f6ljt av ett an-
rop vir readLine-metod. Nir readLine-metoden
returnerar, skriver programmet ut texten.

Instruktionerna om hur du kompilerar finns
ocksi tillgingliga i Documents-ladan i din JAmiga-
installation. Ar du inte insatt i Java s ir detta ett
ypperligt tillfille att lira sig mer! I Developer.
guide i Documents-lidan finns lite linkar till
mer infomration om Java 5. Vill du ha fler exempel
pa program som fungerar s& kan du kolla JAmiga-
bloggen. &

AmiUpdate
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Liis mer: jamiga2.blogspot.se
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Sagan om en sida

Hur den nya sékmotorn fér Amigahdrdvara blev till

av Brian Petersen

edan 2007 skapade jag och Jan (alias

8bit) en linksida till Big book of Amiga

hardwareoch Amiga hardware database.

Denna sida var vildigt enkel och var

uteslutande ett resultat av att BBoAH
bytt dgare och dirdill fitc en mycket annorlunda
design som vi ogillade. Sidan lades senare pa is sedan
BBoAH étergitt till den ursprungliga designen nir
Steen Jessen (alias bitman) évertog sidan 2013 pé
amiga-hardware.com. Tre mdnader senare samma ar
registrerar Jan dominen amiga-hardware.info som
en placcholder.

Spola fram till 4 juni i &r d& Jan ber mig om hjilp
med att gora en "100 % linksida” for Amigahérd-
varuinformation att anvinda pd dominen amiga-
hardware.info, huvudsakligen da Jan vill samla alla
sina bokmirken frin olika maskiner pa ett och
samma stille. Det stiller jag s klart upp pa.

Mycket brainstorming sker och pd mindre in
en timme har idén om en enkel linksida utvecklat
sig till en hardvarusoksida utan eget “material” (dd
det finns nog med hérdvarusidor pa nitet). Idén
om en soksida biter jag mig fast vid, det dr mycket
mer intressant om én betydligt mer jobb. Vi tittar
pa méjligheten att anviinda Googles sokverktyg for
att gora jobbet men kommer snabbt fram till atc
det inte #r flexibelt nog och viljer istillet att kira
med egna javascript och redan samma kvill finns
bade bilder och nigra kodade sidor uppe med olika
designexempel.

Dag 2 och idéerna flodar vidare. Jan kommer
med det ena designforslaget efter det andra och jag
kimpar med uppgiften att férsoka hitta en rod trdd
att knyta ihop allt med. Redan hir bestimmer jag
mig for att forsdka “kuppa” lite och foreslér en mer
ren sdksida som jag tinker kan bli en fin startsida
efter lite extra arbete. Jag introducerar éven lite rss-
nyhetsflsden frén andra sidor for att inte var sajt
ska kinnas s3 statisk, men Jan ogillar idén.

Dag 3 bérjar med att jag skapar rullmenyer
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for att kunna gora siirskilda sokningar pd de stora
hirdvarusidorna vi linkar tll. Losningen ir langt
ifrdn snygg och vi bestimmer oss for att skippa den
da vi dven vill hitta Amigainformation pd mindre
sidor som vi inte ldnkar till, vilket ofta ir fallet om
man letar efter ndgot som ir lite mer udda.

Dag 4 och jag har av en slump trillat dver bilden
med handen och disketten som vi anvinder idag.
Ett stort tack till NightGem som latit oss anvinda
och modifiera hans bild.

Redan nu tycker Jan att sidan ir “firdig”, fast vi
dnnu inte kommit fram till en fungerande design
for linksidan och Internet Explorer visar foga for-
vanande inte sidan pd rict sitt.

Dagen kommer d vi triffas for att snacka ihop
oss om projektet (dven om telefon, direktmed-
delanden och mejl fungerar till mycket s 4r det
lictare ate f3 ihop det nidr man sitter mellan fyra
dgon... och ett par pilsner). Idag ska jag pitcha si-
dan som en soksida och inte bara en linksamling.
Sagt och gjort, nir Jan fir se sidan frén vinkeln som
en startsida képer han mitt designval och “kuppen”
ir fullbordad.

Négra veckor och minga optimeringar senare
(8 juli) kiinner vi att sidan fungerar s3 pass att andra
kan ta del av den och vi viljer att ligga upp den pd
Safir for att f3 lite input frin andra och Jan gér det-
samma pd Amiga.dk. Koden ir fortfarande hemsk
och vi har flera idéer kvar att implementera men
det 4r en mjukstart for att fa lite synpunkter. Mjuk-
starten blir kortlivad nir Stefan Nordlander unge-
fir en timme senare ligger upp detta som en nyhet
pd Safir och nigon dag senare sprider Amiga.dk
linken vidare via Facebook och plétsligt vilter det
in besokare och forslag.

Ytterligare ndgra veckor senare har Jan vid ett
flertal illfillen sagt stopp for nya uppdateringar av
sidan och jag har valt att lyssna lagom mycket pa
det for att smyga in de sista saker jag kinner be-
hévdes men sent omsider bérjar sidan dven kinnas
“firdig” for mig. Och det dr dir vi 4r nu. &



Amiga i en liten burk

FPGA-baserade MIST dir en hel liten AGA-Amiga — med Atari pa képet

av Johan Svensson

i har vid flera dllfillen pratat om

FpGA-baserade  Amigakloner.  Det

4r inget vi tinkt dndra p3, for vissa

saker tal att upprepas, si nu kor vi

igen. Denna ging helt med fokus
pd en maskin i mellanklassen: mist. Nog for att
hirdvaran inte kommer upp i samma klass som
FPGA Arcade Replay, men i denna artikel ska vi
inte jimfora siffror utan titta p& vad man fakriske
kan anviinda mistzen till och visa pa saker som gor
den unik i sitt slag.

D4 vi redan i tidigare nummer forklarat vad Fpca
4rlimnar vi detaljerna (lis ikapp pa amigaforum.se),
men kort och gott kan ett FrGa-baserat moderkort
konfigureras om att bli en annan dator bara genom
att ladda in en fil med ritc hirdvarubeskrivning.
Ursprungligen var MisT en forkortning f6r Mini-
ST, som Atarins svar pd Minimig (Mini-Amiga),
men eftersom Minimig portades till misT dndrades
snart betydelsen till A[MIJGA/[ST]. Eftersom
hirdvaran pd mist-moderkortet 4r kraftigare in
sin foregingare dr den idag pd de flesta sitt ett
bittre alternativ. Detta ser vi extra tydligt pd att
man nu, tvirt emot vad vi tidigare trott var
mdjligt, lyckats klimma in aca-stéd
i Minimigversionen f&r
MisT!

MisT bestdr av ett litet moderkort som siljs
monterat i ett plitchassi. Den stromforsorjs via
en micro-uss-laddare som idag medféljer var och
varannan pryl. Den har stéd for uss-baserade
mdss, tangentbord och joystickar. Utdver detta har
den tvd 9-pinnarsportar kompatibla med vanliga
Amigajoystickar och en 3,5 mm stereoljudutging.
Filer ligger man pd ett Far32-formatterat sp-kort.
En vGa-utging finns dll vilken man kan koppla
en vanlig pc-monitor, men med ritt kabel 4ven en
15 kHz-skirm sésom tv eller Amigamonitor. Den
finns i tv3 varianter: en med MIDI-portar och en
utan.

Anvanda MIST som en Amiga

I och med att Minimigkirnan ir portad dll mist
och nu har utskats med aca-stéd motsvarar en
MIST ungefir en smdte expanderad Amiga 1200.
Processorn dr upp till 68020 men ir avsevirt
snabbare in den i Amiga 1200 och du kan ha 24 mB
fast-RaM och 2 MB chip. aca-implementationen #r
bra men kan och kommer att bli bittre. Vissa aga-

speloch-demon
fungerar perfeke,
andra med mer
mindre pétagliga brister och

eller
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vissa inte alls. Du kan naturligtvis stinga av aca
och minska mingden minne s4 att den motsvarar
en Amiga s00. Dir 4r kompatibliteten mycket bra,
vilket kan férklaras med att Minimig har manga
utvecklingstimmar pé nacken och dirmed haft god
tid pa sig att forfinas medan aGa-kirnan slipptes i
version 1.0 nu i sommar.

Som med de flesta FrGa-baserade kloner
anvinder man diskett- och harddiskfiler pd sp-
kortet. Fér Amigans del fungerar ADF- och HDE-
filer frin Amigaemulatorn vAE. Vilja diskettfil ir
enkelt gjort i skirmmenyn du fir upp genom ett
tryck p4 r12 eller menyknappen p3 datorn. Hir gor
man fordvrigt andra instillningar, sisom att vilja
minnesmingd, processor och chipset med mera.

Overlag kinns m1sT med Minimigkirna som en
bra Amiga. Du kan ladda spel och demon direke
frin ape-filer och det mesta kan laddas i turbolige
vilket 4r visentligt snabbare #n rikeg diskett.
Det gir ocksd bra
att  installera  spel
pid  hirddisk via
WHDLoad och d&
startar det mesta pa
nolltid.

Halva Amigans operativsystem ligger som bekant
pa ett RoM-chip vi kallar kickstart. For att anviinda
Amigakirnan behéver du innehdllet i detta chip
pd en fil p4 sp-kortet. Denna ir licensskyddad och
kan pa legitime sitt skaffas pd i huvudsak tre sitt:

* Via ett Amigaprogram “rippa” kickstarten i
datorn till en fil som du éverfor till sp-kortet.

* Képa Amiga Forever frin Cloanto, dir du
forutom samtliga versioner av Kickstart och
AmigaOS upp dll och med 3.1 dven fir spel,
program, demon och mycket annat godis.

* Képa en forkonfigurerad mist frin Amiga
Store dir Kickstart och AmigaOS 3.1 medftljer.

Har du flera olika kickstartfiler pd SD-kortet kan
du vixla mellan dem via skirmmenyn.

MIDI-portar

En av sakerna som utmirke Atari ST var dess
egenskaper inom musikproduktion. Inte fér att den
hade nagot speciellt hiftigt ljudchip, utan fératt den
hade inbyggda mip1-portar. Med dessa kunde man
styra synthar och annan musikutrustning direke
ifrdn en ST helt utan extra hirdvara och kringel.
Till f6ljd av detta kom det floder av programvara
for indamalet. Skulle man dstadkomma detsamma
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Foér 3 000 kr far du vad som
skulle ha kostat som ett halvt
hus i originalhdrdvara

med Amigan behévde man inforskaffa ett separat
MipI-interface, si dir fick Atarin sin nisch. Till
Amigan finns ett fital MIDI-program varav Bars &
Pipes ir det mest kompetenta.

MisT siljs som sagt med eller utan MipI-portar
(tv4 stycken: ut och in). Képer man versionen utan
kan man sedan komplettera med ett MiDI-interface,
men storleken pd chassina skiljer sig ocksd sd det
fordrar en del mekande for att installera tillsatsen
i efterhand. Tror du att du kan vilja koppla din
MisT till en synth ir det en god idé att képa mipI-
versionen direkt. Anvindbarheten ir storst pd
Atarisidan med tanke pa utbudet av programvara,
men med Minimigkirnan fungerar portarna utan
problem tillsammans med exempelvis Bars & Pipes
som numera kan laddas hem gratis.

USB-stod

Som den enda i sitt slag kommer misT med fyra
riktiga  UsB  2.0-
portar rakt ur lddan
och behéver du fler
har den stod for
uss-hubbar. Du
kan anvinda HID-
kompatibla méss och tangentbord, tridade eller
med trddlds dongel. Joystickar fungerar p& samma
vis, men dir dr kompatibiliteten i nuldget inte helt
hundra. S& linge joysticken presenterar sig som
analog sd funkar det. Lite bakvint mot vad man
tinker sig, d& en Tac-2 eller liknande ir digital,
men pd pc-sidan brukar dven joypads presentera
sig som analoga dven om de bara har tvé ligen per
knapp. Vi har testat med japanska uss-varianter av
Super Nintendo-kontrollpaddan (iBuffalo) och det
fungerar fint. Det gr dven bra att anviinda flera
joystickar samtidigt.

Teoretiske sett kan man koppla in andra uss-
enheter sisom lagringsmedia, nitverk, wifi, Rs232-
adaptrar och ljudkort med mera, men for det
fordras stéd i Minimigkdrnan, misT:ens firmware
och i minga fall som Amigadrivrutiner. Om, eller
snarare nir, det kommer blir det tillgingligt via
en uppdatering av filer pa ditt SD-kort, helt utan
4indring av hirdvaran.

Chassi

Chassit bestdr av plit som kan liknas vid ett
vilgjort hemmabygge. Det syns att det inte ir
massproducerat i fabrik, men det #r inte heller



nagot ihopslarvat. Gediget med en made in Poland-
etikett pd undersidan. Hal for knappar och portar
ir snyggt utfrista. MiDI-versionen ir grilackad
medan den utan ir svart. Vi gillar 1ddan och tycker
att den verkligen ger mMisT:en ett mervirde.

P 3/

Floppy disk turt on
Narspgisk settings »

L)
“Created-and Designed by
S e «Ron Gilbert
- "MIST styrs enkelt via skirmmenyn

Bild

Precis som Minimig har MIST en vGa-port som kan
konfigureras for 15 respektive 31 kHz beroende
pd vilken typ av skirm du anvinder. Nigon
digitalutgdng finns alltsd inte, s& den krispiga
bilden man fir genom pvr och HDMI fir man klara
sig utan. Vissa kirnor stoder dessutom endast vGa-
lige och liter sig inte stillas in i 15 KHz. Overlag
4r avsaknaden av digitalutging inget vi hinger
upp oss pd. Som anvindare av 8o-talsteknik har vi
aldrig varit bortskimda med sddant och vaa-bilden
frin MisT:en stdr sig bra i jimférelse med den mesta
originalhdrdvaran.

Alternativa karnor

MisT:en har ett vildigt 6ppet utvecklarcommunity.
ST- och Minimigkirnan 4r fri med killkoden
under Grir-licens i likhet med flertalet av kirnorna.
Hérdvaruschema finns dven det tillgingligt samt
dokumentation och support som uppmuntrar till
utveckling av tredje part. Dirfér finns, férutom
Amiga och Atari ST, kirnor for 4cskilliga datorer,
arkad- och tv-spel, och antalet 6kar stindigt
samtidigt som de befintliga forbéttras. Bland véra
favoriter finns klassiker som Commodore 64 och
Nintendo NEs.

Den officiella listan av kirnor bestir i skrivande
stund av f6ljande. Datorer: Amiga, Atari ST, Acorn
Archimedes, Amstrad cpc, Apple II+, Atari 800,
C64, VIC 20, MSX, ZX Spectrum och zx81. Tv-spel:
Atari 2600 och 5200, Bally Astrocade, Chip8,
Colevovision, Sega Master System, NEs, PC Engine
och Philips Videopac. Arkadspel: Frogger, Galaxian,

Moon Patrol, Pacman, Pengo och Space Invaders. Vi
har inte testat ens en brikdel av dessa.

Kulturen och scenen

Hela konceptet med ¥rrGa-baserade datorer ir
forhallandevis nytt i vira termer mitt. misT har i
sig funnits p& marknaden i runt tv &r och nu nir
AGA fungerar skapligt har populariteten tagit fart.
Den bérjar synas pi demopartyn dven om den inte
riktigt erkints som ndgon demoplattform. Hur
detta kommer att utvecklas dterstar att se, men fir
man spekulera fritt kan mist:en f3 en hype som de
dvriga “konkurrenterna” gir miste om (oavsiktlig
ordvits! Undertecknad 4r ingen géteborgare). mist
levereras komplett pd ett helt annat siitt n de 6vriga,
redo att anvindas. Alla mist:ar 4r likvirdiga sinir
som pi MIDI-portarna och det som funkar pd den
ena funkar pd den andra, givet att de har samma
version av kdrna och firmware. Amigakirnan
utvecklas aktivt och blir stindigt snabbare och mer
kompatibel.

Skaffa en MIST

Attkdpa en MisT ir relativt smidigt, 4ven om svensk
generalagent saknas. Du kan bestilla den frén
tillverkaren sjilv, Lotharek i Polen, alternativt frin
Amiga Store i Spanien. Eftersom bida ligger inom
EU betalar du ingen tull. Priset ligger i dagsliget
pa 199 euro utan MIDI och 219 euro med hos bida
Aterforsiljarna. Dirtill kommer 8 euro i frake och
i dessa priser ingdr EU-moms. En fordel med att
bestilla frin Amiga Store 4r att du dir kan képa
dll ett forkonfigurerat sp-kort med version 3.1 av
AmigaOS och kickstart samt demoversionen av
WHDLoad forinstallerat. Du kan iven vilja atc
kopa dill en licensfil till WHDLoad — nigot vi
verkligen vill uppmuntra ill.

Stromadapter, mus och tangentbord kostar
inte minga kronor. Vill du ha flera versioner
av AmigaOS och Kickstart kan du képa Amiga
Forever, dir vi rekommenderar Plus-versionen som
kostar 30 euro och kan laddas ner online. Siledes
fir du en mycket mangsidig klassisk Amiga frén
2 000 kr, som 4ven kan férvandlas till nigot hele
annat med ett par knapptryckningar. Med alla
tinkbara tillbehér och nédvindig mjukvara ligger
du fortfarande under 3 0oo kr f6r ndgot som skulle
kosta det tiodubbla och uppta ett halvt hus om du
skulle ha allt i originalhdrdvara. &

Tillverkarens hemsida: http:/llotharek.pl/
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Hem till Amigan igen

En betraktelse av en som aterupptdckt Amigan efter manga dr

av Jesper Odelius

et hir dr forsta texten jag skriver i
Amiga Forum, men verkligen inte
den sista. I alla fall inte om jag fir
bestimma.

Att jag skriver alls kiinns helt fan-
tastiskt och har att gora med ledaren i férra numret
av tidningen. Den dir Johannes Genberg berittar
om svirigheterna med att fi ihop material till tid-
ningen. Som relativt nybliven medlem i suGa tog
jag ledaren pd allvar och mejlade redax. Och pa den
viigen ir det. Svaret jag fick pd mitc "Jag vill hjilpa
till”-mejl lirde mig ett nytt ord: Amigan.

Inte som Amiga i bestimd form (si uppfattade
jag det inte tminstone) utan som “marsian” (ndgon
fran Mars) eller méjligen babian. Johannes skrev
att han ville gora tidningen ndgot mer inriktad pa
sddana som undertecknad; dtervindande amiganer.
Och da kiinde jag att jag verkligen kunde skriva for
Amiga Forum.

Tills nu har jag
list tidningen med
ett stort matt av
respekt och verk-
kint
akterseglad av ut-

ligen mig
vecklingen: massor, siger massor, av saker har hint
med Amigan sedan jag slippte den. Forstas forstdr
jag att jag kan kasta mig in i Amiga-land igen och
lisa ikapp, men jag skulle inda vilja bérja i en enk-
lare dnde. Jag har fyra barn och begrinsat med tid.

Bara att ropa in i asoo:or pd Tradera och
krangla lite lagom med dessa pA hemmaplan har
krivt sin man. Timmarna som finns kvar till fricid
dr ldce riknade just nu. S§, allt det diir kommer sen
och jag ska bli fena pa det senaste av det senaste
inom Amiga — bara for atct det 4r s& himla kul och
s otroligt underbart att Amiga vigrat d6. Och for
att jag dlskar en stark subkultur med copypartyn
och demos.

Min Commodore-karriir bérjade med Plus 4,
sedan 128D, sedan Amiga soo. Jag tyckte vildigt
mycket om plus-fyran, men inte s& mycket om
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| ena stunden verkar Amigan
hopplést fordldrad, i ndsta vill
jag kasta mig in i den.

128:an (den gick mest i 64-lige) medan jag totalt
avgudade Amigan. Nir den saldes kipte jag en pc.
Varfor har jag glomt. Numera arbetar jag pd Mac.
Och Macen gillar jag. Men — alltsd — jag #r hirmed
en dtervindande Amigan. Och nir jag i dag tittar
pa Amigan kan jag i ett 6gonblick tycka att den och
det dr hopplost fordldrad, for att i nista 6gonblick
bara lingta in i varje vrd av detta speciella univer-
sum.

Operativsystemet som jag minns det nir jag
“limnade” ser ju likadant ut pd mina Asoo — och
jag tycker att det ir fruktansvirt snyggt. Jag minns
hur enormt imponerad jag var och hur jag fick lira
mig att mina forildrars Mac-datorer minsann inte
hade en blitter.

Och min utgingspunkt blir nog dirifrin; Ami-
gan och vad den var da (runt 1988-1990), och sa fir
jag hacka mig framdt. Dock #r det lite ate tinka
fel.

Feltink ett (har
jag redan insett)
var att Amigan
ir en internetma-
skin. For det dr
den inte, dtmins-
tone inte om man inte pimpar den sd in i bomben.
Sé fokus kanske inte blir att f upp mina maskiner
pa niitet utan att fakeiske act se till vad Amigan ir
och kan vara och sedan bestimma mig for vad jag
vill med den.

Klart 4r i alla fall att f6r mig méste Amigan vara
ndgot mer dn bara nostalgi — och det ir jag overty-
gad om att den klarar av och ocksa ir for er andra.
For hur snabb senaste Macbook Air én ir s3 ir det
bara en Mac, helt utan personlighet — medan Ami-
gan har tonvis av den varan. S3, vinner, om jag fir
kalla er for det, rikna med mig framéver, som 4ter-
vindande Amigan sugen pa nya utmaningar och pa
en Amiga som fortsitter leva.

Dessutom och som en bonus tycker jag att Apple
och Microsoft behéver en motkraft.
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