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det ar nagot
vi borde ha lart oss om tek-
nik sa ar det att det sdllan
ar den basta som vinner.
Vi Amigaagare vet ju in-
stinktivt att var dator ar/var
bast, att Intel salde sjaskiga
i processorer och Microsofts

H“ L g = | diverse OS var bade efter-
F I ™ LI blivna, forvuxna och at sys-

temresurser som om det
inte fanns nagon morgondag. Oj vad vi skrat-
tade at detta.

Andé s& vann de. Overldgset. De knickte
inte bara Amiga utan dven PPC, OS/2 Warp
och BeOS trots att dessa var mycket battre. Sa
har i efterhand sa &r anledningen solklar: man
behdéver inte vara bast. Det racker med att alla
anvander en. Dar det finns mjukvara, dit gar
kunderna. Dit kunderna gar, dar skapas det
mjukvara. Pa sa satt kunde de minst omtyckta
teknologierna ta 6ver varlden. Det enda alter-
nativet idag ar Apples produkter. Apple lever
pa sin sjalvbild om att vara for kreativt folk som

Innehall
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foredrar enkelhet. Men &ven de lutar mer och
mer at samma teknologiska I6sningar som sina
konkurrenter. Nyligen 6vergav de sitt eget Fire-
wire till forman for den samre USB-standarden.
Det sager en del.

| ar &r det 30 ar sedan den forsta Amigan kom
till Sverige. Ar 2016 &r datorerna och mjukva-
ran enormt mycket battre an da, men samtidigt
ocksa valdigt mycket samre. Som nar saker och
ting inte fungerar och programmen/hardvaran
vagrar beratta varfor. Istallet far man “Windows
forsoker hitta en 16sning pa ditt problem” tills
det eller du ger upp. Det & d& man innerligt
langtar tillbaka till de utférliga manualerna, till
en era nar fel och felsékning var en accepterad
del av datoranvandningen. Det var kanske inte
kul, men man latsades inte om att saker inte gar
sonder i alla fall.

Ténk pa det ndsta gang en PC laddar oand-
ligt Iangsamt, nagon fil blir korrupt eller ett nytt
korts installation misslyckas. Detta ar resultatet
av att den samsta tekniken vann.

Johannes Genberg
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Nyheter fran Amiga-varlden

Mjukvara: WHDLoad sldppt gratis

WHDLoad &r ett programpaket som finns pa snart
sagt varje Amigaggares harddisk idag da det later en
installera nastan alla gamla Amigaspel pa harddisk.
Som en julklapp till Amigadgarna har huvudutveckla-
ren nu slappt programmet (men inte kéllkoden) gra-
tis. Det betyder dock inte att utvecklingen lagts ned,
utan nya versioner kommer &ven i fortsattningen.
www.whdload.de

Mjukvara: WHDLoad till CD32

CD32Load heter en klon av WHDLoad specialskri-
ven for CD32. Det arbetar med samma .slave-filer
som det riktiga WHDLoad, men laddar spelen fran
hembranda skivor istéllet. Naturligtvis begransas an-
talet spel som gar att kéra av CD32:ans lilla minne
och kompatibiliteten med ”originalet” &r inte heller
helt fullstandig.

eab.abime.net

Mjukvara: Google Drive till Amiga

En ny “handler” finns nu pa Aminet for att komma
at Google Drive, bade fran AmigaOS 3.x och fran
MorphOS, 0S4 och AROS. Fér att f& skrivstod kravs
att man registrerar programmet for tio euro. Handlern
ar an sa lange bara pa betastadiet, men program-
meraren arbetar vidare och har &ven utlovat stéd for
Dropbox i en kommande version.

www.aminet. net

Mjukvara: Versionshantering med Git

Alla som programmerar i mer an AMOS kénner nog
till versionshanteringssystemet Git, som kan anvén-
das for att halla koll p& andringar i kéllkod bade pa
den egna datorn och i projekt med tusentals delta-
gare. Nu finns en (begransad) version &ven fér Ami-
gaO0s vid namn SGit (Simple Git).
aminet.net/packageldevimisc/sgit

Ovrigt: Dave Needle har gatt bort

Dave Needle var en av grundarna av Amiga och
jamte Jay Miner huvudingenjér bakom Amigans spe-
cialkretsar. Efter att Amigan séldes till Commodore
gick han vidare och var bland annat med om att ta
fram Atari Lynx och 3DO ihop med RJ Mical. Needle

avled den 20 februari.

Spel: Knightlore porterat till Amiga

En av de stora klassikerna fran ZX Spectrum, “Knight-
lore” fran Ultimate, har portats till Amigan. Portningen
bygger pé en 6verséttning fran Z80-maskinkod till C
och har precis samma monokroma grafik som origi-
nalet — farggrafik kommer vad det lider.
retroports.blogspot.com

Hardvara: Kickstart med flash till A500
Polackerna pa Retro 7-bit ligger i. Nu har de byggt
en ny kickstartswitch till Amiga 500 (och 2000) med
flashminne s att man I&tt kan byta kickstart utan att
skruva upp Amigan. Man véxlar kickstart genom att
hélla inne ctrl-amiga-amiga i tre sekunder och nya
kickstartar kan flashas in med ett litet program. Finns
med flashminne p& 512 kB och 1 MB.

retro. 7-bit.pl

Hardvara: Komponentvideomodulator
A520HD &ar namnet pa en ny modul for att koppla
Amigans RGB-utgang till komponentvideoingangen
pa en modern tv (den med roda, grona och blaa
RCA-kontakter). Den ar kanske av storst intresse for
anvandare i lander utan scart-ingang pa tv:n, men en
del hdtv-apparater har aven dalig bild pa scartkon-
takten. Hela konstruktionen &r éppen “kéallkod” med
bade kopplingsschema och gerberfil (for etsning av
kort) fér fri nedladdning och kan byggas ihop av en
entusiast med en enkel I6dkolv och stadig hand.
gglabs.us/node/983

Mjukvara: IFF-datatyp till MacOS

Om du kér Mac vet du sékert att man kan snabbtitta
pa bildfiler nar man trycker p& mellanslag i Finder —
atminstone om det ar en JPEG, PNG eller TIFF. Dal-
ton i Tulou har dock gjort ett instick till Quicktime s&
att man &ven kan titta p& Amigans IFF ILBM-filer och
aven dppna dem i andra program.
github.com/dalton-tulou/ql-iff

Ovrigt: Aminet letar gamla diskmags

Sitter du pa gamla diskettidningar, nyhetsbrev eller
medlemsdisketter? Ladda upp dem till Aminet! Just
nu forsdker administratdrerna bakom det stérsta
mjukvaruarkivet att f& tag pa s& méanga publikationer
som mgjligt som annars riskerar férsvinna.
www.aminet. net

Mjukvara: ProTracker utvecklas igen
Trackerprogrammens tracker, gamla hederliga
ProTracker, har fatt valbehovliga buggfixar och an-
passningar for 2000-talets maskinvara. Eftersom ti-
digare vidareutvecklingar som version 3.15 och 3.61
aldrig blev sérskilt populara &ar det den allra mest
klassiska version 2.3 som nu vidareutvecklas.

www. 16-bits.org/ PT23E.LHA

Mjukvara: Demo pa Gorky17 ute

En demoversion av actionspelet "Gorky17” till .0S4
finns nu fér nedladdning.
www.hyperion-entertainment. biz
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Snart kommer nya IBrowse?
Alla som forsokt anvanda IBrowse for att surfa pa annat an Amiga-relaterade hemsidor de senaste aren
har sékert kant av effekterna av att internet har vidareutvecklats sedan 2006 och att IBrowse inte har det.
HTTPS har pa senare tid blivit ett sarskilt problem eftersom IBrowse inte fungerat med TLS 1.0 (erséat-
taren till SSL 3.0) och manga sidor nu upphért med stédet fér den dldre standarden. Om sidan &ven haft
automatisk omdirigering fran HTTP till HTTPS har den inte gatt att ladda alls.

Nu har det dock visat sig att IBrowse inte nyttjat den fulla potentialen i OpenSSL 0.9.7g, som AmiSSL &r
baserat pa. AmiSSL har namligen TLS-st6d, det har bara alltid varit avstangt. Det gér dock att sla pa med
féljande shell-kommando:

setenv save AmiSSL/SSL_CLIENT_VERSION tlsl

| IBrowse installningar behdver enligt uppgift SSLv2 och SSLv3 lamnas paslagna. Nagon vidare hog sa-
kerhetsniva kan man inte vanta sig &nda, men kanske kan man lyckas besoka négra fler sidor. Enligt nyhe-
ten pa IBrowse hemsida kommer dock allt detta att I6sa sig ”i IBrowse 2.5 och en ny version av AmiSSL”.
Den hoppfulle kan dérav sluta sig till att arbetet pa IBrowse inte alls har avstannat, det fortskrider bara i

samma takt som landhdjningen.

INFORMATION TILL MEDLEMMAR | SUGA

Kallelse till foreningsstamma i
Swedish User Group of Amiga

Lordagen den 23 april klock-
an 17.00 &r det ater dags for
foreningsstdmma i Swedish
User Group of Amiga. Plat-
sen ar foreningens lokal pa
Folkungagatan 105.

Som foreningens hogsta
beslutande organ faststéller
stdmman budget och med-
lemsavgifter fér kommande
ar samt vdljer ny styrelse.

Om du vill kandidera till
en post i styrelsen sa skriv till
Jonas Hofmann (jonas@suga.
se) i valberedningen.

Dagordning:
1) Métet forklaras dppnat.
2) Val av ordférande, sekreterare och tva justeringsmén
tillika rostraknare for féreningsstamman.
3) Frdga om kallelse till féreningsstimman skett
pd behorigt satt.
4) Styrelsens verksamhetsberéttelse.
5) Ekonomisk beréattelse.
6) Revisorernas beréttelse.
7) Beslut om ansvarsfrihet for styrelsen.
8) Beslut angdende motioner som medlemmar
stadgeenligt framfort till ordinarie foreningsstdmma.
9) Beslut om medlemsavgift for inlett verksamhetsar.
10) Beslut om inventariemal.
11) Faststéllande av verksamhetsplan.
12) Faststéllande av budget.
13) Val av styrelse, revisor och
valberedning.
14) Ovriga fragor.
15) Métet forklaras avslutat.
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min tidigare text om
scsiasp  hade jag  vissa
problem med lis- och skrivfel
samt att Amigan hingde sig nir den
varit pdslagen under en lingre tid. Efter en
del felskning si konstaterade jag att min Amiga
3000 hade en Western Digital scsi-krets version
3. T Amiga 3000 ska det vara minst ett version 4.
Jag blev rejile snopen men hittade ett chips med
version 4 hos Vesalia. Det bista hade varit att fi tag
pa ett version 8 men dessa ir verkligen inte litta
att f3 tag pd lingre och da jag inte tinkter ha mer
4n en scsi-enhet s3 ska version 4 fungera bra. Efter
byte av scsi-chips och ominstallation av SD-kortet

frin scratch fungerade scs12sp
helt strlande. Amigan fick
jobba upp till 12 timmar utan
ett enda fel eller hingning. Jag
var s positiv att jag kdpte nya

nitverks- och usb-kort for nu var Amigan
s stabil den kunde vara. Eller inte — lisfelen har
kommit tillbaka men vi misstinker att det ir PAL-
kretsarna som blir fér varma nir de fir jobba pi
gamla dar. Det verkar dven vara nigot lurt med
mitt dotterkort men problemet jag tidigare hade
med scsi2sp verkar i skrivande stund ha berott pd
att det satt ett buggigt scsi-chips i min kira Amiga
3000. &

Rapport fran SUGA

et bérjar bli ordning pa torpet! En ny kérning till bridgirden ledde till en ny lagerhylla s3 att
saker som tidigare forvarats under bord eller i travar pa golvet undan fér undan kunnat flyt-
tas in i hyllor. Férvaringsproblemen har ocksa bekimpats genom att féreningen inforskaffac
4tta nya possoboxar for disketter. Det sved i foreningskassan, men snyggt blir det i alla fall.

Efter att den nya hyllan byggts klart kunde vi ocksé bygga en extra datorarbetsplats. Dir

star for nirvarande en 16 MHz A3000 med hogstrilande VGA-skirm. Det nya labbordet har forsetts med
en plattskiirm med stod for Amigans 15 KHz-ligen (en NEC 1970) pé praktisk svingarm, men anvinds
mest till de pc-burkar som star dir och agerar EPROM-brinnare, logikanalysator och allmiin testburk for
harddiskar och minnen. I bordets hyllor har programmeringsdokumentation flyttat in, medan det gamla
labbordets hyllor vikes &t hirdvarudokumentation, komponenter och instrument. Dir stdr dven vir nya
stereo, en hiskelig pjis i silverplast frin millennieskiftet som atminstone inte tappar ljudkanaler som vér
gamla 90-talsstereo gjorde.

Tvé gamla PowerMac G5 har fitt skatta &t forgingelsen da 16dningarna bérjat slippa pa grund av slarv
pa fabriken i kombination med hég virmeutveckling. Lyckligtvis har vi tvd sddana kvar f6r den som vill
kiéra MorphOS. Tidningsarkivet har fyllts pd lite till. Om du vill bli av med gamla eller nya Amigatid-
ningar s& hér av dig; vi har en stor hég med dubletter ifall du vill byta med oss ocksa.

Du som fér din tidning pa posten har kanske ocksd mirkt att vi kdpt nya firgband till skrivaren. Dessa
bér ricka for manga ar framéver och dven den mest skumégde brevbirare lir kunna lisa adressetiketten
nu.

Styrelsen
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Klon eller dkta vara?

Aren MiST en fungerande ersdittare fér en riktig Amiga?

av Johannes Genberg

Det &ar bara att se sanningen i

vitogat: dagens Amigaanviandare

har en medelalder i ovre 30-

arsaldern eller dldre. For de flesta

i den aldern kretsar livet kring
jobb, familj och barn. Och da har man séllan tid
eller rad med seriost Amiganérdande. Gammal
hardvara dr inte helt latt att hitta eller billigt att
kopa. Det ar betydligt ldttare att expandera en
Amiga sa den fungerar med modern hardvara
sasom moderna plattskdarmar eller CF-kort
istdllet for pyttesma IDE-harddiskar, men inte
heller det &r billigt. Om du far onda 6gat av
maken eller hustrun varje gang du vill képa en
liten (men sjukt dyr) sak for era surt forviarvade
pengar, vad ska du da gora for att behalla
husfriden?

D4 kanske MiST ir ett alternativ for dig. Vi har
redan beskrivit den i nummer 1 och nummer 14
av Amiga Forum vilket du kan ldsa gratis som pdf
(ladda ner pa amigaforum.se) men de har varit
mer tekniska genomgangar 4n recensioner av hur
de faktiskt upplevs. S3 jag kommer inte att ta upp
mycket med det tekniska utan fokusera pi om den
duger som Amigaersittare.

Vad dr en MiST? Det ir en rpca-baserad (Field
Programmable Gate Array, eller programmerbara
mikrochips) enkortsdator som var ursprungligen
tinkt att vara en Atari ST-klon ("Mini ST”), men
nidr det stod klart atct Minimig-kirnan (en annan,
ildre rPGA-Amigaklon vars kiirna dr 6ppen killkod)
skulle fungera pd MiST:en bytte namnet betydelse
till A[MI]ga/Atari [ST]. Den kostar drygt 200 euro
(220 med inbyggd mip1). Utéver det behéver du
en vGa-skidrm, ett SD-kort, usb-tangentbord och
-mus, vanliga datorhdgtalare samt mikro-usb-
laddare. Man kan ocksd anvinda ikta Amigamdss
samt Amigajoysticks/-pads. Aven de flesta standard
usb-joysticks/-pads fungerar ocksa.

6 - AMIGAFORUM #16 2016

Vad motsvarar en MiST? Med den senaste beta-
kirnan motsvarar den en smétt uppgraderad Amiga
1200. Det vill siga 020, aca samt upp till 24 MB
Fast RAM. Och d4 ir 30 % av FPGA:n fortfarande
outnyttjad.

Att installera Amigakirnan 4r ganska enkelt men
kriver en Kickstart, samt Workbenchdisketterna
ifall man vill kunna anvinda hirddisk. Med den
senaste versionen av kdrnan kan man anvinda
Amiga Forever-versionerna samt dess HDF-filer. S&
saknar du det mesta blir MiST:en naturligtvis lite
dyrare dn 200 euro (plus frake).

Ete dll bekymmer dr att MiST:en saknar sitt
att installera filer utifrin (férutom ape-filer). Usb-
stickor fungerar inte (stéd kanske kommer senare)
och ndgot sitt att komma ut pé internet finns inte
heller. Av den anledningen kommer du att behéva
anvinda dig av UAE for att den vigen Sverfora och
installera filer p4 "hérddisk”.

Jag anviinder mig av WinUAE. Med den kan jag
skapa HDE-filer och installera program. Det gor
man enkelt genom att stoppa in SD-kortet i en
SD-kortldsare och lata Ak vilja dess HDE-fil (om
det finns nigon. Annars fir du skapa en och den
méaste heta misthdf for atc automatiskt ladda i
MiST:en). Via UAE kan man sen ligga till lokala
lador dir saker du laddat ner frin internet finns.
Via dessa kan du sen installera i mist.hdf-filen. Nir
du ir klar behover du bara stoppa in SD-kortet i
MiST:en och starta. Fungerar det inte s3 klicka pd
F12 och still in sd allt stimmer. Men om du inte
bryr dig om att anviinda en harddisk utan néjer dig
med apr-filer behéver du inte anvinda vae. Det
ricker med att kopiera ADF:erna i valfri 1da i SD-
kortet och vilja i MiST:en med F12. Du kan ocks3
som jag redan nimnt installera via ADE-filer, men
filer pa till exempel Aminet brukar komma i LhA-
format och méste d liggas in i ape-filer, vilket ir
bra mycket kringligare 4n att anviinda UAE.



Nigra program jag installerat ir BetterWB,
Directory Opus 4, DirWork 1.62, Hippoplayer,
MagicWB samt WHDLoad (som nyligen blivit
freeware). Plus en hel del spel och demos forstas.

Efter att ha testat i ett antal timmar s verkar
de flesta Workbench-program fungera fint, dven
om det stdr klart att det finns problem med
vissa. DirWork krashar nistan hela tiden men
Directory Opus liksom Hippoplayer fungerar
fint. Jag lyssnade igenom hela min mod-samling
utan problem. Att dndra instillningar i Prefs har
ocks3 varit krashfritt. S i det stora hela verkar det
fungera som hos orginalet. Men det ir surt att min
favoritfilhanterare Dirwork inte fungerar alls, vilket
betyder att det borde finnas andra WB-program
som inte heller fungerar. Dock kan vi anta att de
ir i minoritet.

Det viktigaste fér en “casual” Amigaanvindare
ir forstds spel och
demos. Och hir stoter
vi pa fler problem.
Tack vare
WHDLoad ir det
ganska enkelt att
installera och kéra spel frin vilken Amiga som
helst, 4ven sidana som kringlar med vissa modeller.
OCS/ECS-spel (as00, a6oo etc) fungerar oftast
vilket man kan tacka den ursprungliga Minimig-
kirnan for. Ndgra av mina favoritspel ir dll och
med helt buggfria; som Worms DC, Indy Heat,
Benefactor och Ork Attack. Sirskilt
den sista forvanade mig da
det ir skrivet i

Mdnga A1200-spel lider fort- .,
farande av grafikbuggar pa
grénsen till det ospelbara

amos och kringlar pa de flesta emulatorer. Aven
de Klassiska Pinball Dreams och Fantasies fungerar
felfritt. Damage ir en annan av mina favoriter och
den fungerar med endast ett fital grafikbuggar

nirvarande.

AGA (A1200, A4000) ir en annan femma. Hir
mirks det att kirnan fortfarande ir i beta-stadiet.
Till exempel kraschar Pinball Illusions nir man
viljer bana, oavsett vilka instillningar man har
stille in. Didremot fungerar Slam Tilt helt felfritt,
vilket kanske inte #r si konstigt d4 man anvint
den som utgdngspunke nir aca-kirnan skrivits.
PD-spelet Roketz lider av grafikbuggar men gér att
spela. Super Stardust fungerar men ir s& nedlusat av
grafikbuggar att det inte 4r nigon poing att spela.

Aven pi demosidan ir skillnaden mellan ocs/
Ecs och aGa tydlig. Det forstnimnda brukar

fungera bra
grafikbuggar
och timingproblem
slinker in titt som
titt. Kinda demos
som Spaceballs
State of the Art och Mad Elks Technological Death
fungerar helt okej dven om den senare lider av just
timingproblem. Ett flertal lite mindre kiinda demos
jag testade fungerade ocksd bra. P4 aca-sidan ir det
Bidde Andromedas Nexus 7
och  Rages

dven

virre.

Rdlsidan;tvaljoystickportaly
IPGlbaksidansstrombrytare)
usbzportariljudlochlvided)
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Maximum Overdrive 2 har s3 svira timingproblem
att man ger upp. En intressant observation ir dock
att det dr oftare grafikbuggar pd ocs/Ecs-demona
men sillan i Aga-demona och att AGa-demona ofta
lider av tajmingproblem medan ocs/Ecs-demona
sillan gor det. Nir det inte fungerar som det ska
alltsa.

Demos 4r dock notoriskt svira atc f3 att
fungera, vilket #r anledningen att de anvinds
som utgdngspunke fér sidana hir projeke. Demos
4r hack och utnyttjar inte bara hirdvarans styrka
utan dven dess buggar och fel. Dessa buggar och
fel ir sillan dokumenterade utan uppticks av
hackare och demoskapare nir de experimenterar
med hirdvaran. S3 nir MiST-kirnan (samt andra
Iirnor och emulatorer) forbittras s testar man det
pa demos for att ta reda pd vad som inte fungerar
och varfér, for det ir dir alla problem mirks som
tydligast. Dirfor dr det inte det minsta konstigt att
Workbench fungerar riktigt bra, spel ganska bra
och demos lite sisadir.

Vad ir d4 domen? Som ni forstite si 4r MiST:en
langt ifrin perfeke,
men det #dr ingen
som pastite att den
dr det heller. Den
utvecklas fortfarande
och kommer troligen
bara bli bittre och bittre. Om du idr ndgon som inte
bryr sig det minsta om hur ndgot fungerar sé linge
den bara gor det s dr WinUAE fortfarande det
overligset bista alternativet. Den ger inte bara en
bittre upplevelse utan kan dven emulera en mycket
kraftigare maskin. Och det billigare dessutom.
Till priset forstds att du maste starta (irkefienden)
Windows varje ging du vill leka med "Amigan”. Ar
du Amigapurist och kriver endast ikta vara finns
det inget att tilligga, men f& fir du nog leva med
att det onda dgat forblir stindigt nirvarande. Jag
tinker inte hjilpa dig dir.

Tycker du diremot att emulering ir lite fusk
och lite for langt ifrdn en riktg Amiga si kan

MIiST dr Iangtifran perfekti
nuldget, men blir bara bdittre
och bdittre med tiden

en FPGA-l6sning vara intressant. FPGA kallas for
“hirdvaruemulering” for hir dversitts ingenting
till frimmande hardvara i realtid. Nir rpGa:n vil dr
instilld att vara "Amiga” s3 4r den enligt mjukvaran
i allra hogsta grad en Amiga. I teorin i alla fall,
for man méste ju fortfarande skriva s& hardvaran
fungerar som orginalet vilket alla buggar och fel
vittnar om ir ett svirt uppdrag.

Nu kanske ni fitt intrycket atct MiST:en i4r en
buggig historia. Men det ir det inte. Visst finns
det spel och program som inte fungerar helt eller
delvis, men i det stora taget ir jag riktigt nojd
med min MiST. Genom att undvika det som inte
fungerar (och testa igen nir en ny version av kiirnan
kommer) och hélla mig till det som fungerar bra
ir detta en mycket angenim upplevelse. Vilket ju
4r vad man gor med en riktig Amiga ocksd, for vi
ska ju inte lura oss sjilva och tro att en sidan inte

krashar. Ofta.

Jag har inte dgt en A1200 sedan slutet pd 90-talet
och den var lite kraftigare in vad en MiST klarar
av, men efter att ha anvint en i ndgra veckor (de

stunder jag haft

si kinns det
hela nostalgiskt
vilbekant. Ifall du

vill anvinda en
FPGA fOr att rendera
3D i Imagine ska du képa en FPGA Replay med
det utannonserade o6o-kortet (och betala den
betydande mellanskillnaden) men for nostalgi eller
for att se hur mycket man kan pressa ut dess med
dagens métt mite rejile blygsamma prestanda s3 ir
MiST:en helt klart hégintressant.

En dll fordel dr forstds att du dven kan f3 en
Atari ST, en Megadrive, en sNEs och si vidare i
samma maskin. S8 dr du en allitare har du plstslige
sparat en férmogenhet och en massa yta med detta
kop. Det kan forstds aldrig ersiitta den riktiga varan
(vad den 4n m4 vara), men nir barnen behver nya
skor kan en MiST vara det nist bista, eller i alla fall
kanske det enda alternativet till ingenting alls. &

_HmMmiga_HGH_MinintLg
Core_Amiga_ECS Mininig
Core_Amstrad_CPC

Core_Atari_ST
Core_Cé64

fon v oe =
Pé-ett c‘ipgor?b'lick‘kcrr‘nqdpirtArHi'g}‘a bli en Atari

Select
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MiST
Las mer: www.lotharek.pl

github.com/mist-devel
Pris: 200 € (Amigastore.eu)




Mod till MP3

Hur man konverterar moduler pé bdsta scitt

av Johannes Genberg

ar du en massa moduler du
skulle vilja lyssna pa i mp3-
spelaren? Denna lilla guide ska
berdtta hur du konverterar dem
till mp3-format pa basta satt.

For detta behover du tre program: UADE, sox och
LAME. Det forsta programmet dr en Amiga-ljud-
chipsemulator, det andra ir en ljudfilskonverterare
och den tredje r en MPEG-kodare.

Alla dessa tre dr open source och finns till Ami-
gaOS 4, MorphOS, AROS och Linux. Det bér
4ven finnas for Windows och MacOS. De ir litta
att hitta pd de vanliga stillena eller via nigon limp-
lig sskmotor. Diremot finns inte UADE for klassiska
Amigor, men vil dess foregingare DeliTracker.

Forst behdver vi en limplig modul. Jag valde
trackloading-laten Syfilisflickan (visst hade moduler
finigt fyndiga namn?) av Fajser fér demot Maxi-
mum Overdrive 2 av Rage.

Forst ska vi konvertera modulen till Raw-format.
Det gor vi genom att 8ppna ett shell, g till uaDE:s
ldda och skriva:

uade -P players/PTK-Prowiz -M
mods:syfilisflickan.mod -outpipe 1
>mods:syfilisflickan.raw

Jag tinker inte gd in pd vad de olika kommandona
gdr — det dr det man har dokumentationen dill.
Tink bara pé att denna instillning bara fungerar
pa Protracker-moduler. Om du vill konvertera ett
annat format méiste du 4ndra i "players”. Mods: fir
du forstds dndra till den plats didr modulen ligger.

Efter ett kort tag har vi en raw-fil i samma l&da.
Denna méste konverteras till wav. Det gor vi ge-
nom att hirnist skriva i samma shell:

sox -u -b 16 -r 44100 -c 2 -s
mods:syfilisflickan.raw mods:syfilisflickan.
wav

Sox bor ligga i C: s8 du behdver inte byta 13da. Du
kan i teorin lita sox konvertera direkt till MP3 men
resultatet blir enligt utsago inte helt bra, vilket ir
varfor vi ldter LAME ta hand om det sista steget.
FLAC diremot tycker jag later alldeles utmirke s3
4r det FLac-filer du vill ha kan du skippa det sista
steget.

Sista steget 4r att konvertera till en tillrickligt bra
MP3:a, vilket LAME har en grundinstillning for (pre-
cis som sox borde det ligga i C: s3 du behover inte
byta lada):

lTame -h mods:syfilisflickan.wav
mods:syfilisflickan.mp3

Nu har vi en firdig MP3:a, redo att Sverforas till din
Mmp3-spelare.

Men lyssnar vi pd den firdiga liten mirker vi
att den bade ir vildigt kort och musiken spelas
hare i héger och vinster kanal. Detta dr knappast
optimalt for att lyssna i en mp3-spelare. Vi méste
forlinga laten och mixa kanalerna.

Det kan man géra ganska litt. Vi upprepar ovan-
stiende steg, men skriver istillet:

uade -P players/PTK-Prowiz -M -p 0.80
-ne mods:syfilisflickan.mod -outpipe 1
>mods:syfilisflickan.raw

Det "-p 0.80" gdr dr att mixa kanalerna mellan
viirdet 0.00 till 1.00. Ligst betyder att ingen mix-
ning sker och hogst betyder att allt [jud gar jimnt
ut i bade hoger och vinster kanal. Dirfor brukar
ett virde mellan 0.50 eller 0.90 vara det bista, men
du miste sjilv experimentera med vilket virde som
later bist for dig. Det brukar vara olika for olika
moduler.

Det ”-ne” gor ir att upprepa ldten i “evighet”
men hos oss slutar den arbeta nir den fitt en 10

minuter ldng loopad ljudfil. Det finns ingen instill-
véind!
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ning for att siiga it UADE att bara loopa ett visst an-
tal ganger. Du kan antingen l3ta ldten bli 10 minu-
ter l&ng, eller s kan du avbryta pd kinn med ctrl-c.
Hur léng ldten blir beror p& hur snabb processor
du har. P& min Mac Mini pa 1.5 GHz riknade jag
langsamt till fem och fick d4 en drygt tvd minuter
ling ljudfil. Aven hir fir du testa dig fram.

En grej man kan stdra sig pa ir att moduler ofta
ir gjorda for att loopas vilket gor att var konverte-
rade ldt stannar tvirt. Det kan vi fixa med att tona
ut ljudet i sox:

-b 16 -r 44100
mods:syfilisflickan.raw mods:syfilisflickan.
wav fade 0 0 7

SO0X -u -c 2 -s

Den férsta siffran i "fade” tonar in ljudet i sekun-
der och den sista tonar ut. Testa dig fram dills du
far 6nskvirt resultat. Sen kér du LAME som ovan.
Nu behéver du bara éverfora filen till limplig mp3-
spelare. Glom inte att ha pa riktigt hog volym sd
att andra pa bussen ocksd fir uppleva det hirliga

ljudet. @

Extern Gotek

Kor floppyemulator som extern diskettstation

av Bent Floberg

tt ha en Gotek kopplad till sin Amiga istil-
Alet for en vanlig diskdrive har manga bor-
jat uppskatta. Att bara ligga in adf-filer pa
ett usb-minne och slippa de allt vanligare lis- och
skrivfelen som blir pi gamla disketter med trétta
diskettstationer. Det finns nya diskettstationer
men det 4r svdrare att hitta limpliga nya disket-
ter. Dirmed ses Gotek som en skink frin ovan for
retrofantaster.
Nu tillhér jag den underliga skaran som inte gil-
lar att siga sonder sin Amiga utan foredrar att ligga
Goteken ovanpd datorn. En variant vore att fi tag

En/flatkabel'ochlett/litet adapterkort dr.allt.
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pa en gammal extern diskettstation och stoppa i
Goteken dir, men det ir ganska stor efterfrigan pa
externa diskettstationer. Nu finns dock méjlighe-
ten att kdpa en enkel adapter med limpliga kablar
sd Goteken kan liggas snyggt och tryggt ovanpa en
A500. Goteken behdver inte ens byglas om till df1
utan den ir bara att koppla in i adaptern.

Det hela fungerar ypperligt men det dr nigra
sma saker som sinker betyget en aning. Ett 4r att
om Goteken har en inbyggd hégtalare som ska hir-
ma ljudet av en diskdrive s3 piper hégtalaren dven
nir den vanliga diskettstationen (df0) arbetar, typ
diskdriveoljud i stereo. Det andra ir att det inte
finns ndgon kdpa som ticker sjilva adaptern.

Sammanfattningsvis menar jag att adaptern kan
ses som en smidig 16sning. Den gor det den ska och
gor det dll ett, i min uppfattning, rimligt pris. &

Extern floppyadapter M1

Amigastore.eu
Pris: 26,95 euro




WinUAE pa Mac

Hjdilp for dig som ledsnat pa FS-UAE

av Ulf Urdén

e som koér Mac OS X som sitt

huvudsakliga operativsystem och

som ibland behéver emul(g)era

en Amigamiljé har de senaste dren

varit hinvisade till FS-UAE. Aven
om FS-UAE ger ett hyfsat Macanpassat grinssnitt
s4 priglas den av en hel del mirkliga designval.
Bland dessa kan vil nimnas uppdelningen i tvd
separata launcher/emuleringsfonster, att den som
standard har utstrickt upplésning som gor bilden
suddig, massvis med instillningar 4r gomda i
konfigurationsfilen med mera.

Jag har alltid saknat WinUAE p& Mac, och ib-
land dirfor kért det under en virtuell maskin.
Lyckligtvis fick jag reda pa att WinUAE fakriske
fungerar med hjilp av Wine. Fér den som inte vet
vad Wine ir sd ir det kortfattat ett projekt som
emulerar Windows API, s att man kan kéra Win-
dows-mjukvara p3 andra plactformar.

Installationen 4r faktiske ganska enkel. Forst
behover man skaffa Homebrew, en pakethanterare
for OS X. G4 dill htep://brew.sh och f6]j instruktio-
nerna for att installera.

Sedan ir det bara att 8ppna Terminal och skriva:
$ brew install wine

Wine ir ett stort projekt med ménga beroenden.
Det kan ta ldng tid att kompilera beroende pa vil-
ken Mac man har. Sedan ir det dags att ladda ner

WinUAE blir MacUAE

WinUAE, g2 till winuae.net, "Downloads” och vilj
“zip-archive”.

Vi behéver packa upp WinUAE nigonstans.
Detta ir bara ett forslag, det kan ligga var som
helst:
$ unzip ~/Downloads/WinUAE3220.zip -d
~/.wine/drive_c/WinUAE

Nu kér vi igdng:
$ wine ~/.wine/drive_c/WinUAE/WinUAE.
exe &

C:\ motsvaras alltsi av katalogen ~/.wine/
drive_c.

Sen ir det bara att borja konfigurera!

Man kanske inte vill skriva ett lingt kommando
varje gdng man skall starta WinUAE s jag har satt
upp ett bash-alias som ligger i min .bashrc istil
med:
alias uae="wine ~/.wine/drive_c/WinUAE/
WinUAE.exe ”C:\users\Public\Documents\
Amiga Files\WinUAE\Configurations\dev.
uae”’

Vill man piffa till det yteerligare gir det sikert att
skapa en ikon i Dock som startar iging WinUAE.

Visserligen har jag inte testat igenom alla funk-
tioner, men jag har kort en hyfsat avancerad setup
med grafikkort och hérddiskar pd det hir sittet
utan nigra bekymmer alls. &
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TANKS

FURRY &

Séta djur och tunga stridsvagnar i nytt spel

av lggy Drougge

et dr inte ofta det kommer nya

Amigaspel nufortiden, ochdesto

mer sdllan som de kommer pa cd

eller diskett med tryckt kartong

och bruksanvisning. Darfor ar
det extra spannande att testa Tanks furry, ett
spel for en till fyra spelare dar det galler att
sprédnga eller spriangas.

Nar jag fick férhandsexemplaret pa mejlen
och 6verfort det till Amigan klickade jag snabbt
forbi introt, sa exakt varfor en rabarkad bjérn
och krigsarrad varg (?)
kor stridsvagn kan jag
inte redogdra for. Det
héar &r inte den typen
av spel som behover
bakgrundshistoria, och
skaparna i Project R3D
ska fa berom for att
de inte tvingar en att
genomlida langrandiga
intron, liksom for att ha
programmerat ett spel
som funkar utan knussel
bade pa en expanderad
A4000 och en enkel
A1200.

Tanks furry kan spelas
aventillfyraspelare med
eller mot varandra, eller i ett kampanijléage for
en till tva samtidiga spelare. Jag har mest spelat
i min ensamhet, men med en vapenbroder blir
det dubbelt sa roligt (atminstone sa lange bade
lyckas halla sig vid liv).

Grafiken &r konsolinspirerad, sa till den
grad att skaparna har beskyllts for att plagiera
Nintendos Advance wars. Vi kan néja oss med
att konstatera att grafiken ar inspirerad, men
absolut inte kopierad, fran Nintendo. Det ar
vélanimerad och detaljerad pixelgrafik utan

MTGREM RBUE #4616 016

att det blir plottrigt. Daremot &r fargskalan
mycket egen med dova fargtoner som om
spelet farglagts i en batikverkstad i mitten av
sjuttiotalet. Ljudet kan mest beskrivas som
funktionella puffar och smallar fran granaterna.

Det mesta pa banan gar att sprdnga med
tillrdckligt manga skott, men sa lange traden
och pansarvarnen star kvar gar de att anvanda
som skydd, och det ar detta som utgdr mycket
av spelmekaniken i Tanks furry. Den som
spelat Dynablaster eller Bomberman vet vad
jag talar om, och det ar mojligheten att leka
kurragémma med
fienden eller lagga sig
i bakhall i skydd av
en skogsdunge som
gor det till ett lyckat
flerspelarspel.

| en- eller tva-
spelarliage slas man
istdllet av hur markligt
fiende-Al:n beter sig.
Det &r inte sa att jag
inte dor pa var och
varannan bana, men
for det mesta kdnns
det som om det mer
var pa grund av min
egen klumpighet &n
genom fiendens list.
Nar jag forsokte avsluta en spelsession genom
att bega sjalvmord var det nastan omajligt att
fa fiendetanksen att skjuta pa mig trots att de
hade mig mitt i siktet. Det &r nog forsta gangen
jag stott pa gentlemannamassiga fiender i ett
spel, eller sa &r de bara véldigt fega.

Det finns flera olika fiendestridsvagnar med
olika bra bepansring, och pa senare banor dven
svavarstridsvagnar som kan teleportera. Inga
av dem ar dock sarskilt smarta, sa for det mesta
ar det den egna ivern som gor att man aker in



i ett fiendeskott snarare an att fienderna sjalva
lyckats gora ndagon smart manover. Dock vet jag
hur svart det kan vara att gora bra Al som ska
manovrera i tranga utrymmen, och gissningsvis
ardet de rutinerna som ligger bakom de ganska
hoga prestandakraven pé vad som egentligen
ar ett ratt enkelt spel.

For att gora spelet mer omvaxlande finns det
diverse bonusar att plocka upp som snabbare
motor och skott, specialare som fryser alla
fiender, smarta bomber, teleportering och ett
extraliv da och da. Dessutom dyker det da och
da upp sma gubbar som hoppar och vinkar for
att bli raddade.

Ibland  kdnns det som ett vilpolerat
attabitarsspel med enkelt spelupplagg och dito
grafik snarare an ett "dkta” Amigaspel, men det
ar inte bara en nackdel. Enkla spel &r latta att
satta sig in i och latta att bara lattja lite med,
och da spelet har stod for fyrspelaradapter kan
Tanks furry fa en given plats pa datapartyn.
Priset (gratis att ladda ner) ar inte heller hogre
an att man kan forldta nagra smaskavanker.

L )
Enkelt och kul

Segtibland

Hoga systémkrav

Systemkrav 1 MB thip, 68020

Pris N ca70kr
http:/amiga.netpl”
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BAMIGA SECTOR ONE
& THE KENT TEAM:
Utan namn

(1987)

Bamiga Sector One ochThe KentTeamiettunderbart
cracktro. Det hander inte sa varst mycket, men det

: 4 BAMGA ar ett skont tempo, vacker grafik, relativt mjuka
MR m animeringar och en underbar melodislinga. Jag har

ocksa alltid alskat "Amigabocken”. Genomgaende

W R e A 7 snygg typografi, vilket verkligen inte alltid var fallet
¥ A AAAd As il A s ivd . .

med demoscenen. Bamiga Sector One var mina

gudar, coolast och storst. De var fran Belgien och

samarbetade med flera olika grupper, de enda som

—EaE = = = = = H jag brydde mig om var The Kent Team som verkade
vara deras bésta “match” - nar man sag nagot riktigt
bra var det ofta BS1+TKT. TKT var fran Kent i England,
sas det i alla fall.

UNIT A: : | .
INTERCEPTOR CRACKTRO o+, pr—
(1988) . . . LT +
¢ . " . n + 4
Som BS1/TKT-demot ovan ett demo dar det inte y 4 = ‘ . t h\ iy 5
hander sa mycket, men grafiken ar sjukt snygg och jag - + " :
gapade over det fullstandigt oblyga att rakt av stjdla y i . 7*
United Artists-logotypen. Skén stdmning, snygga T + i . L
stjdrnor, valavstamd musik och tre lackra morkrets 4 s C
vaktare tycker jag racker for att utnamna det har till ett t . T S i
. . sl _.' o=, + e
demo som star sig.
[
— =
CASCADE: [— 1—|—
CASCADE MEGADEMO 2 | —1 ‘ —1 I
(1988)

Snygga, mjuka, studsande, krispiga scrollar antyder
riktigt bra hushallning med CPU = smart kod.
Stundom grymt snygg typografi, allt handritat forstas.
Nagra passager ar direkt anskramliga, men oOverlag
lackert. Som fulsnyggast pa ett coolt satt vid 534

minuter och cirka en minut framat - nagot slags " J o 9 r" c
ANX CUr

nachochipsliknande scroll, och sa bars. Jag dlskar bars!
Dessutom genomgaende snygg musik fran Paula.

nem
b V4l

&



b Todan’siscrolly line:
RE ARE THE ESSENTIAL GREE 1) NS THE Fh
I 11 i ) T i
O b AN E SODAN & MAGICIAN 42:
v, BmE Nﬁr‘.‘?alsc RGeS FSE‘?\r?r} e AR TECH TECH
B B 8 \ g 8 (1987)
a8 o ; i il A
E ;T . == - [T' E
=2 F= G 2 Jag var sa imponerad nér jag sag det har demot
\ L k for forsta gangen att jag knappt kunde tala. Min
y %_ Amigakumpan 5011 (Bjorn Olin) satt bredvid och
. \ ¢ H sufflerade och berattade allt hoppl6st jobbigt och
! 4 : ] svart som Sodan & Magician 42 klarade av i demot,

hur de maxade vad Amigan orkade och gjorde
saker som ingen annan hade gjort forut. Vad visste
jag? Assembler var fortfarande ett mysterium for
mig dven om jag gjorde tappra forsok att begripa
MOVE och slet med ett fa en fungerande scroll. Allt i
demot ar fortfarande 2016 verkligen vidrigt snyggt.
Samplingarna &r fantastiska. Vektorgrafikdelen
kan framsta som lite beige i dag, men var en av de
passager som imponerade mest pa mig da. Som
kuriosa kan jag ndmna att det 1996 i Stockholm
startades en webbyra som hette Tesch Tesch. Pa
den har tiden hette det knappt webbyra, snarare
NULTI SCRAPPER SCAEEN SCROLLER internetkonsult. Spray var the shit, men Tesch Tesch
kom inte langt efter. Broderna Mans och Johan
Tesch lag bakom, sa namnet har ju sin forklaring,
men jag tankte alltid att de maste ha inspirerats av
Sodandemot och texten TECHTECH som ligger hela
slutscenen igenom. Releasedatum 17 november
1987, snart trettio ar sedan.

A =
a 0 o= 0 )
av Jesper Odelius PHENOMENA:
ENIGMA
(1991)

PHENQMENA.

Det har ar ett klassiskt demo signerat svenska Phenomena,
packat med knepiga saker. Stundom coolt och snyggt,
stundom lite yxigare pa den estetiska sidan (den svenska
flaggan pa flaggstang med guldknopp ar avskyvéard), men
likafullt imponerande kod. “Olles boll” med 42 polygoner
i fyra bitplan &r krakssnygg och Star Wars-scrollen ar
ett mastarstycke. "Azatoth” bodde i Vallingby utanfor
Stockholm och jag i Bromma. Bara en san sak: att ha Gud
nastan runt hornet.

ey rgrer o r L FE el s AU el | — o
e [ i — -



av Jesper Odelius

Para ihop rdtt bokstav med rdtt grd ruta. Du fdr ett ord om du har gjort
rétt. For sen 6ver bokstdverna 1,2,5,7, 3 i den ordningen i rutorna nedan-
till. Du ser om du gjort réitt. Obs att det finns en luring inbyggd. ..

Kikstart 2 (C64)

Sword of Sodan (Amiga)
Montezumas Revenge (C64)
Elite (Amiga)

Bounty Bob Strikes Back (C64)
Ports of Call (Amiga)

Wizball (Amiga)

Paperboy (C64)

Boulder Dash (Plus/4)

Commodore Plus/4 I Sverige saldes bara nagot
hundratal exemplar av maskinen som marknads-
fordes som en hemdator med inbyggd mjukvara
f6r den som ville anvinda datorn till mer 4n spel.
Vem ville det? Inbyggt som ROM fanns enkel ord-
behandling, spreadsheet, ett grafritarverktyg och
en databasfunktion. Samtliga de sma mjukvarorna

Commodore Plus/4 domdes ut av en enig datorpress och i USA kallades
Demo 1 (2011)  https://goo.gl/hWE5we maskinen inte Plus 4 utan Minus 60, syftande pa
Demo 2 (1993)  https://goo.gl/K1570d C64:an. Tillverkningen inleddes 1984 och lades ner
C: 1986. Men maskinen lever fortfarande och det ny-

tillverkas savél spel som stundom ritt coola demos.
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Amigan dr inte Idngre ndgon ny dator, utan talet gér snarare om ndr ndista
generation kommer, i fiéirde delen i Bent Flobergs krénika om Amigans liv.

ytt 4r, nya forhoppningar hos #gare
av bide Atari- och Amigadatorer.
“krig” med Atari

trappades upp men frigan var fort-

farande vem som kom att vinna
képarnas gunst. Forsiljningen av Amigor 6kade
och enligt bland annat Ahoy Amiga hade mer in
600 00o Amigor sdlts till bdrjan av ret och dver
1 100 program hade publicerats. Aven nya innova-

Commodores

tiva I6sningar lanserades for att f3 en bittre ordning
pa skrivbordet (Ahoy #56) dven
om de kanske inte tillverkades i
ndgra méngder (se bild).

I Transactor #2 nimndes
iterigen ryktet om en ny Amiga,
A3000, baserad pi 68020 eller
68030. Valet skulle baseras pd vad
kostnaden for kretsarna var vid
produktionsstart. Om valet blev
68020 skulle Amigan iven f3 en
68851 MMU, i 68030 ir MMU in-
byggd. Oavsett ryktades det om att matteproces-
sorn skulle bli en 68882. Moderkortet skulle vara
bestyckat med 2 eller méjligtvis 4 MB minne som
standard. Dessutom skulle Amigan ha fler expan-
sionsportar. Ryktet sade dven att Amigan skulle
klara 1024x920 utan interlace med en palett pd
2 miljoner firger. En snabb utrikning visade att det
skulle kriva enorma 1 megabyte per bitplan, men
forfattaren riknade om till nista nummer och kom
fram till att 1 megabit per bitplan stimde bittre.

I Info #18 ryktades om att ingenjérer hos Com-
modore hivdat att de snart ér klara med en ny De-
nise till Amiga som kan visa 640x400 non-interla-
ced. Alla Amigor skulle kunna uppgraderas till den
nya Denise nir chipet blev klart.

Av nigon anledning kiindes det fortfarande vik-
tigt att kunna kéra c64- och c128-program pa Ami-
gan och i Info #19 ryktades om att ett oberoende
foretag utvecklade ett Commodore 128-expan-
sionskort. Kortet skulle ge #dgare till Amiga 2000
(samt #gare till Amiga s00 och 1000 med limplig
expansionsadapter) att kéra upp till 99,9 % av alla
C64 och C128 program i ett amigafonster med full
fart pd emuleringen.

I Info #21 nimndes att det holl pa att bli et
upplopp pé ett uvecklarkonferens
nir deltagarna fick reda pd att en
viss Tim King skulle skriva ett
nytt operativsystem kallat Helios
for kort med transputerteknologi.
Jag ir inte insatt i vad Transpu-
ter egentligen innebar men det
planerades #ven transputerkort
som expansion till Amiga och
saken var den att Tim tydligen
programmerade den ursprungliga
AmigaDOS. Aven om det kanske inte lugnade den
upprorda samlingen s menade de tyska ingenjo-
rerna pd motet att “han har lirt sig mycket av sina
misstag...”.

Det ryktades om att en portabel Amiga var pd
ging. Det var Amigans systemmjukvaruguru Dale
Luck som byggde en till sig sjilv. Enheten skulle
bestd av ett Asoo-moderkort, 100 W Lambda-nit-
del, 1 MB chipram, 2 MB fastram, nitverkskort, in-
ternt 2400-baudsmodem, 5 tums svartvit monitor,
en 3,5-tumsdiskettstation och en 170 mB hirddisk.
Hela hirligheten skulle vara inbyggd i ett SX64-
skal. Dale letade tydligen efter en 5-tumsmonitor i
firg som skulle klara 80 kolumner, och uppskattat
pris? Huj, cirka a 10 ooo dollar. Vi ses 1989. &



Tio Amigatips

Arbeta smartare med DOS och Workbench!

av lggy "doktor DOS” Drougge

Avlusa startup-sekvensen

Om datorn hénger sig under uppstart kan
det vara praktiskt att se vad som hander
och var den hanger sig. Skriv Set echo ON i
bérjan av S:Startup-Sequence sa skrivs
alla rader som utférs ut pa skarmen. Om
du har OS 3.9 kan du istéllet skriva Set
interactive ON sa fragas du om varje rad
ska utféras eller hoppas 6éver.

Fokus pa riétt fonster

Nar man vaxlar mellan skarmar far inte den
nya skarmen fokus, utan man maste klicka
i skarmen for att till exempel kunna skriva i
det fonster man senast skrev i. Detta I6ser
TWA (Fish 781) som aterstaller fokus till det
senast anvanda fonstret vid skarmbyte.

Bakgrundsbild i Workbench 2.0

Ar du avundsjuk p& 3.x-anvéndarnas
bakgrundsbilder i Workbench men vill/kan/
vagar inte uppgradera till OS 3.1? Aven
OS 2.0-anvandare kan fa bakgrundsbilder
pa sin Workbench tack vare NickPrefs
(util/wb/NickPrefs.lha).

Varfér gurade datorn?

En gurumeditation &r aldrig kul, men
det kanns kanske lite battre om man
atminstone far veta vad de mystiska
siffrorna betyder. Det talar LastAlert
(util/moni/DaLastAlert3.lha) om. Lagg
programmet i din WBStartup sa far du en
ruta med orsaken till senaste kraschen néar
datorn startat om.
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Hardvaran styr skriptet

Med ShowBoards (util/libs/BoardsLib.lha)
kan du inte bara visa vilka kort och vilka
chips som finns i din dator, utan aven
utnyttja det for att styra dina skript. Om du
anger ett autoconfig-ID som argument till
ShowBoards satts namligen returkoden i
Shell beroende pa om kortet finns i systemet
eller inte. Kér kommandot en gang for att
se vilket ID dina kort har — ett tillverkar-1D
och ett kort-ID. Med ShowBoards ALLKNOWN
visas alla kort som boards.library over
huvud taget kénner till. Till exempel har
ett Hydra-ethernetkort tillverkar-ID 2121
och kort-ID 1. For att se om kortet finns
i datorn skriver du d& ShowBoards HID=211
PIb=1. Om kortet hittades blir returkoden 0
(kommandot lyckades), annars 5 (varning).
Pa sa vis kan du ange om din TCP/IP-stack
ska startas (eller med vilket kort den ska
startas) genom dessa rader:

ShowBoards MID=2121 PID=1

If HARN

Echo “Natverkskortet hittades ej!™

Else

Echo “Hittade Hydrakortet. Startar AWiTCP."
Startnet

Endif

Detta banala exempel visar inte hur
anvandbart detta tricks kan géra. Med
en finslipad startupsekvens kan samma
installation anvandas pa flera datorer,
eller samma startupsekvens anvéndas pa
en dator med acceleratorn bade pa- och
avslagen genom att kopiera in bibliotek
och stélla assigns for ratt cpu-version eller
hoppa 6ver stora och tunga program nér
acceleratorn ar deaktiverad. P4 samma vis
kan man utan vidare flytta 6ver sitt system
till UAE utan att drivrutiner bérjar klaga.



Hédmta aktuellt processnummer

Om man skriver ett shellskript som skapar
temporéra filer kan det vara noédvéndigt
att ge filerna ett unikt namn sa att det
inte uppstar krockar om man rékar kéra
samma skript i flera shellfénster samtidigt.
Det aktuella processnumret kan anvandas
for att skapa det filnamnet, och kan
héamtas antingen ur den lokala variabeln
$Process eller ur specialvariabeln <$$>.
Skript som anvander <$$> maste borja
med en .KEY-rad. Klamrarna kan bytas ut
mot andra tecken med .BRA och .KET och
dollartecknet med .DOL eller .DOLLAR.

Flytta fénster snabbt i 0S4

Hall nere ctrl-alt sa kan du flytta ett fonster
genom att klicka och dra med musen var
som helst i fonstret.

Publika skdrmar

AmigaOS arbetar som bekant med virtuella
skarmar, och sedan version 2.0 finns dessa
av tva slag: privata och publika. Publika
skarmar ér tillgangliga for alla program —
paradexemplet ar Workbenchskarmen
som alla program som inte Gppnar sin
egen skarm lagger sina fonster pa. Manga
program kan dock s&gas at att Gppnas
pa vilken publik skarm som helst, medan
andra Oppnas pa standardskarmen, som
vanligtvis &r Workbench. Med PubChange
(Fish 804) kan du stélla in den framsta
skdrmen som standardskarm, sa att t ex
commodities 6ppnas dar nar du trycker
deras snabbknapp.

Andra standardverktyget

Nar man installerar ett program eller ppnar
andras filer har de ofta fel program (eller fel
sokvag) installt som standardverktyg. Med
Deft (Fish 739) kan man s6ka igenom en
hel lada eller hel partition efter dokument
som Vill dppnas med t ex AmigaGuide och
andra dem till att 6ppnas med MultiView.

Systemvariabler

AmigaOS och dess program arbetar mycket
med systemvariabler, till exempel lagras
systemversionen i de globala variablerna
$Kickstart och $Workbench. Fér att visa
dem kan du skriva Echo $Horkbench, dar
dollartecknet anger att det ar en variabel
och inte bara ett ord vilket som helst.
Stora eller sma bokstaver spelar ingen roll
i variabelnamn. Ett alternativ till Echo ar
GetEnv, men da utelamnas dollartecknet
eftersom det kommandot endast arbetar
med variabelnamn och inget annat.

Det finns bade globala och lokala variabler.
Lokala variabler géller bara i det aktuella
shellfénstret medan de globala kan kommas
at fran hela systemet. Lokala variabler satts
med Set, hdmtas med Get och rensas med
Unset. Om du inte anger nagot argument
till Set listas alla lokala variabler. Har kan
vi se att varje shell har tre lokala variabler.
$RC anger svarskoden (felkoden) for det
senaste kommandot, $Result?2 innehaller
den sekundéra felkoden som vissa program
lamnar ifran sig och $Process innehaller
numret pa den aktuella shellprocessen.
Den kan vara anvandbar i shellskript om
man behdver skapa temporéra filer med
ett unikt identifikationsnummer.

Globala variabler satts med SetEnv och
hédmtas med GetEnv. Precis som Set
kan SetEnv lista alla globala variabler. De
globala variablerna kan ocksd kommas at
som filer i ENV:. Listar du innehallet i ENV:
ser du att det innehaller samma rader
som SetEnv. ENV: kan ocksa innehalla

underkataloger, s& GetEnv  Wordworth?/
HwFonts hamtar innehdllet ur filen
ENV:Wordworth7/WwFonts. Mycket av

innehallet i ENV: &r dock inte rena textfiler
utan IFF-filer och annat, sa ofta far man inte
ut sd mycket vettigt ur programspecifika
variabler.

| de fall en variabel innehaller ett filnamn
eller en strdng med mellanslag ar det en
bra idé att innesluta variabelnamnet i
masvingar, s& att t ex Delete {$ninfil} i ett
skript fungerar som det ska och inte stannar
for att det forsdker komma at fel filer .
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ARexx for nyborjare

En introduktion till ett enkelt men kraftfullt sprak

av lggy Drougge

m du féljt med i AmigaDOS-

sidorna i de senaste numren har du

kanske lagt mirke till att AmigaOS

har ritt ménga vartor, inte minst i

Shell. Forklaringarna ir flera. Dels
kom AmigaDOS som en frimmande figel frin en
utomstiende utvecklare och gjordes pa rekordtid,
dels forstod sig nistan ingen pd Commodore pd
hur killkoden riktigt hingde ihop. Men en annan
forklaring idr atct AmigaOS fick ARexx i och med
version 2.0. ARexx ersitter inte AmigaDOS pi
ndgot sitt, men kan skéta mycket av det som DOS
4r déligt pa, och mer dirtill. Detdr ett programsprik
s enkelt att till och med din mamma kan lira sig
det, och samtidigt s kraftfullt att det kan géra mer
4n ndgot shellskript kan. Dirfor ir det pa tiden att
du lir dig ARexx s8 att du verkligen kan ta kontroll
over din Amiga.

/* Mitt forsta program */
SAY ’Vad heter du?’

PULL namn

SAY ’Vdalkommen till ARexx,’ namn’!’

Spara texten ndgonstans och kér den med “RX
filnamn”. Av hivd avslutas ARexx-filnamn med
”.rexx’, men det 4r inte tvingande.

Programmet bestdr av fyra rader. Den forsta ir
en kommentar och utf6rs inte, men varje program
madste borja med en kommentar for att visa ate det
ir ett ARexxprogram och inte ett shellskript eller
nigot annat. Kommentarer bérjar med /* och slu-
tar med */ precis som i C.

Niista rad innehaller det férsta kommandot. SAY
skriver bara ut en string pé skirmen. Stringar kan
inneslutas med enkla eller dubbla citattecken. Vill
du skriva ut ett dubbelt citattecken kan du inne-
sluta det i enkla (") och vice versa.

PULL ldser in en rad frén anvindaren och lig-
ger i variabeln namn. Vad variabler ir forutsitter jag
att du vet, och i denna kurs gir vi bara in pa dem
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i den mén de skiljer sig frn andra programsprék.
Vi kan néja oss med att konstatera att variabler i
ARexx ir typlosa och lika girna kan innehélla tal
som strangar.

Den sista raden visar en av egenheterna i ARexx.
I andra sprik behdver man pussla ihop stringar och
variabler med specialtecken och funktioner som gor
koden bade lingre och mer svarlist. I ARexx siitts
de istillet ihop genom att... sitta ihop dem. Om
man svarar "Iggy” pd frigan fir man allts3 svaret
”Vilkommen till ARexx, Iggy!”. Med ett mellan-
slag mellan komponenterna sitts ett mellanslag in,
och utan det sitts de ihop utan mellanslag.

Hir skriver jag alla kommandon med versaler,
men ARexx bryr sig inte om snt. Jag gor det bara
for att programmet ska vara tydligare och for att
min texteditor (TurboText) gér det automatiske.

Loopar och block

Alla loopar i ARexx bérjar med DO och slutar med
END. DO inleder samtidigt ett block, motsvarande
mésvingarna i C och Java eller diverse konstruktio-
ner som If/Endif och For/Next i Basic. Genom
att ange argument till DO indras beteendet pé loo-
pen. Till exempel kan vi skriva:

DO FOREVER
SAY ’Stoppa mig om du kan!’
END

Och fi ett program som aldrig stannar. Det 13-
ter farligt, men ir ofta en bra huvudloop i ett pro-
gram. Vi kan ocksa fi loopen att bara kéra ett antal
ginger:

DO 10

SAY ’Samma text tio gdnger i rad’
END

Likasé kan vi f3 for-loopar med riknare pa
foljande vis:
DO ggr=1 TO 10
SAY °Réknar till tio..” ggr
END



DO ggr=2 TO 10 BY 2
SAY *Jdmna tal mellan 1 & 10:’ ggr

END

DO ggr=5 to 1 BY -1
SAY ggr ’“kvar..’
END

Sedan har vi DO UNTIL och DO WHILE som upp-
repar sig sa linge ett villkor dr uppfylle:
ggr=0
DO UNTIL ggr=10
ggr=ggr+l
SAY ggr ’ganger..’
END
ggr=0
DO WHILE ggr<10
SAY ggr ’ganger..’
END

Man kan ocksi kombinera dessa element:
DO ggr=1 TO 10 UNTIL klar=ja

SAY ggr ’'ganger..’
IF ggr=5 THEN klar=ja
END

Denna sista loop kérs bara fem ginger, eftersom
variabeln k1ar sitts till ”JA” nir ggr blivit 5. Hir
ser vi dels hur man testar villkor med TF..THEN, dels
en egenhet i hur ARexx behandlar variabler. Om
en variabel aldrig tilldelats ett virde innehéller den
sitt eget namn med versaler. I bérjan av program-
met innehéller allts variabeln k1ar ordet "ZKLAR”
och variabeln ja ordet ”JA”. Detta ir ritt unike for
ARexx och kan béde hjilpa och sjilpa. I detta fall
tar vi hjilp av det for atc hilla programmet s3 kort
som mdjligt, men det blir litt fel om man glémt
att till exempel sitta en riknarvariabel innan man
bérjar rikna pé den eftersom ggr+1 blir vildigt fel
om man forséker addera talet 1 till stringen GGR.
Nu kan vi titta pa fler sitt att styra programflddet
med IF.

DO UNTIL dator=amiga

SAY ’Vilken &r den bdsta datorn?’
PULL dator
IF dator=amiga
THEN SAY ’Helt rdtt!’
ELSE SAY ’Fel. Forsok igen.’
END
I borjan av programmet innehdller variabeln

dator ordet "DATOR”, men fylls sedan med det

ord anvindaren matar in. Virdet jimfors med
variabeln amiga, som tills vidare innehiller ordet
”AMIGA”. Hir spelar det ingen roll om anvindare
skriver ”Amiga”, "amiga” eller "amiGA”, for PULL
omvandlar det inmatade ordet till versaler. I sjilva
verketdr PULL en kortform fér PARSE UPPER PULL,
och vill vi behélla sm3 och stora bokstiver byter vi
ut raden mot PARSE PULL (utan UPPER, d v s ver-
saler). I detta fall vore det bara onddigt eftersom
vi d& skulle kriva att anviindaren stavade "Amiga”
pa hele rite sdtt. Vi hade ocksd kunnat skriva 1F
dator="AMIGA’, men eftersom variabeln amiga
redan innehdller just stringen "AMIGA” ir det
onddigt. Diremot kan det hiinda att ndgon 16msk
person smyger in en rad i borjan av programmet:
amiga="ATARI’. D4 hade utfallet blivit helt an-
norlunda...

Det finns tvd kommandon som direke styr flodet
ienloop: ITERATE och LEAVE.
DO FOREVER
SAY “Vilken dr den bdsta datorn?’
PULL dator
IF dator=amiga THEN DO
SAY ’Helt rdtt!”’
LEAVE
END
ELSE DO
SAY ’Du gissade fel.
igen.’
ITERATE
END
SAY ’Den hdr raden skrivs aldrig
ut.’
END
SAY ’Du kom ut ur den odndliga loo-
pen.’

Forsok

ITERATE hoppar upp till bérjan av loopen,
medan LEAVE hoppar ut ur den. Vi ser hir ocksd
hur DO/END anger programblock och hur en D0 kan
ligga inuti en annan DO.

Om man vill utvirdera flera olika svarsalternativ
kan man visserligen ligga en ny IF i sin IF-sats s3
att man fir ndgot som ser ut som IF.THEN..ELSE
IF.THEN..ELSE IF..THEN..ELSE men det blir oné-
digt svérlist, s& d3 finns det en bittre konstruktion
iform av SELECT. Det piminner om switch/case
i C, men ir kraftfullare eftersom varje WHEN-sats
kan genomféra sin egen kontroll.
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SELECT
WHEN dator=atari
THEN SAY ’Knappast!’

WHEN dator=amiga THEN DO
SAY ’Helt rdtt!”’

LEAVE
END
WHEN dator="PC’
THEN SAY ’G1om det!”’

OTHERWISE SAY
hért talas om!’
END

’Den har jag aldrig

Parsning

Nu nir vi loopat pé en rad sitt ir det dags att ta itu
med ARexx allra kraftfullaste kommando: PARSE.
Vi stotte redan pd det i form av PULL, som ir en
kortform av PARSE UPPER PULL. PARSE PULL li-
ser en rad frin anvindaren (eller nirmare bestimt
frin stdin) och ldgger i en variabel, men det PARSE
egentligen gor 4r att behandla indata. PARSE VAR
liser in en variabel istillet, och PARSE ARG arbetar
med argumenten till ett program eller en procedur.
S4 om PARSE PULL bla liser in anvindarens in-
matning till variabeln b1a liser PARSE VAR tjoff
bla in innehéllet i variabeln t joff och ligger det i
variabeln b1a. Det 4r forstas helt meningslést efter-
som man lika girna kunde skriva bla=t joff, men
nu ska vi se vad mer man kan gora:

SAY ’Ange ditt fullstdndiga namn:’

PARSE PULL fnamn enamn

SAY ’Ditt fornamn dr alltsd’ fnamn

“och du heter’ enamn *i efternamn.’

Dett enkla exempel ldser in en string frén an-
vindaren och delar sedan upp den (vid forsta mel-
lanslaget) pd tvd variabler fnamn och enamn. Om
man svarar “Kalle Anka” blir fnamn="Kalle” och
enamn="Anka”.

Att gora ndgot liknande 4r betydligt lingre och
kringligare i andra programsprdk, utom de som
kan hantera regexpar, i vilket fall det blir kortare
men fortfarande kringligare. Sig att man har ett
program som liser rader i en en medlemsdatabas
som ser ut si hir: medlemsnr férnamn efter-
namn telefonnummer adress

Om databasen har fast lingd pa filten — dill ex-
empel 5 tecken for medlemsnummer, 40 tecken for
adressen och 20 tecken for 6vriga filt — later sig en
rad i listan lidsas in s hir:
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rad=ReadLn(databas)

PARSE VAR rad medlemsnr +5 fnamn +20

enamn +20 telnr +20 adress +40 .

D3 liser ARexx in de forsta fem tecknen i varia-
beln rad dll variabeln medlemsnr, sedan fsljande
jugo tecken i variabeln fnamn och s& vidare. Det
sista +40 . skulle man kunna hoppa &ver eftersom
PARSE fortsitter att ldsa till slutet pa killvariabeln
och ligger allt som &terstdr i den sista malvaria-
beln, men om raden innehéller andra onédiga filt
efter adressfiltet ska de inte lisas in i adressvaria-
beln, och dirfor siger vi &t PARSE att bara ldsa in
40 tecken dir och kasta bort resten, vilket anges
med en punkt. Detta 4r en mer avancerad mall eller
“template” till PARSE-kommandot.

LAt oss siga att databasraderna istillet foljde det
vanliga CSV-formatet (kommaseparerad lista) som
man till exempel kan exportera frin Excel. D4 ser
mallen ut s3 hir:

PARSE VAR rad medlemsnr

> enamn > telnr °,’ adress

Man kan 4ven ange killvariabeln som malvaria-
bel i mallen. P4 s& vis kan man gora iterativa eller
rekursiva funktioner dir ARexx liser en killvariabel
bit for bit genom att stycka av bitar av killvariabeln
och ligga tillbaka dterstoden. I annat fall forblir
killvariabeln oférindrad av att "parsas”.

massaord="Hdr dr en mening med en

massa ord.’

DO WHILE invariabel~=""

PARSE VAR massaord ordl massaord
SAY ’Hittade ett ord:’ ordl

SAY ’Aterstdende ord:’ massaord
END

Observera att ~= betyder "¢j lika med”, s att
loopen fortsitter sd linge invariabeln inte ir tom.
Man hade forstis ocksd kunnat skriva DO UNTTL
invariabel="".

Férutom att ange hopp framit i mallen med +
kan man ange fasta positioner att lisa frin. I exem-
plet med databasen med fasta filt hade man istillet
kunnat anvinda sig av mallen PARSE VAR rad 1
medlemsnr 5 fnamn 25 enamn 45 telnr 65
adress 105 .

Man kan iven ersitta fasta tal med variabler. De
skrivs d4 in i mallen med likamedtecken och paren-
teser. S3 hiir skrev jag i ett program som skulle lisa
in en textfil och ersitta alla &-tecken med XML-
motsvarigheten &amp; for att filen skulle godtas av
Adobes stringa XML-ldsare:

fnamn



do while ~eof(infil)

inrad=readln(infil)

och=1

do while index(inrad,’&’,och)>0
och=index(inrad, &’ ,och)
parse value inrad with prefix

=(och) +1 suffix

inrad=prefix’&amp; suffix
och=index(inrad,’;”,och)
end

end

Den yttre loopen liser in rader frin infilen tills
den ndr end-of-file. For varje rad sitts forst riknaren
”och” (som riknar var forsta &-tecknet finns) till
1 (bdrjan av raden) och kollar sedan med funktio-
nen index(strdng,sékord,startposition)
om det finns nigra &-tecken i inraden. S& linge
det finns pdgir den inre loopen som forst ligger
positionen for det forsta &-tecknet i variabeln och.
Den variabeln anvinds sedan med PARSE som po-
sitionsmarkdr f6ljd av ett hopp en bokstav framét
sd att all text fram dill och-positionen ldggs i varia-
beln prefix, &-tecknet kastas bort och all text efter
det lidggs i variabeln suffix. Sedan liggs variablerna
prefix och suffix ihop med stringen &amp: emel-
lan. Efter det hoppar och fram till positionen fér
det avslutande semikolonet och loopen bérjar om
s att den letar efter nista &-tecken frdn den posi-
tion och stir i, allts3 efter semikolonet.

Observera att vi hir skriver PARSE VALUE WITH
istillet for PARSE  VAR. Skillnaden ir ovisent-
lig hiir, men vi hade kunnat skriva PARSE VALUE
readIn(infil) i ett annat exempel. PARSE VAR
arbetar alltsd bara med variabler, medan PARSE
VALUE kan arbeta med alla uttryck, inklusive funk-
tioner. Ett ganska roligt tricks 4r att byta innehéllet
pa tvé variabler med PARSE a b WITH b a foratt
byta innehall mellan tvé variabler utan att anvinda
ndgon temporir variabel som mellanlagring.

Kommunikation och portar

ARexx dr nog mest kint for som kommunikations-
sprak mellan olika program och internt skriptsprdk
i programmen. Alla ordentliga Amigaprogram har
en ARexxport som kan anvindas for att automa-
tisera dem eller utbyta information med andra
program. For eget bruk har jag till exempel gjort
ett ARexx-makro till Turbotext for att skicka in ett
Blitz Basic-program till Blitz egen editor TED och
kompilera det automatiskt och ett annat for att

mappa om firger pd spritar i Personal Paint och géra
dversikesbilder med alla spritebilder. Nyckeln 4r att
peka om ARexx sd att det skickar kommandon inte
till ARexx sjilv, utan dill ett programs ARexxport.
Vi kan férst se om det finns ndgra portar dppna i
din dator med denna rad i ett shellfonster:

RX ”SAY show(ports)”

Alla Amigor har dtminstone ndgra portar 5ppna
s linge RexxMast ir igdng, allra minst AREXX och
COMMAND. Den férra dr ARexx egen port, och den
andra ir AmigaDOS port. Porten COMMAND gér inte
s mycket mer 4n att utféra de kommandon man
skickar till den, men det duger for ett exempel:

SAY *Vilken fil ska jag radera?’

PARSE PULL filnamn

ADDRESS COMMAND ’Delete’ filnamn

Ett opraktiskt exempel, men det innebir att mer
komplexa ARexxprogram kan ta hjilp av alla kom-
mandon i C: fér att hantera filer och s3 vidare.

ARexxportar #r ritt enkla saker. De tar emot
kommandon och reagerar pd dem. Varje program
har sina egna kommandon som brukar beskrivas
i programmets dokumentation. Vill man veta vad
kommandot fick for resultat tittar man i de tv4 va-
riablerna RC (resultatkod eller felkod) och RESULT
(returvirde). Du kan behova aktivera dessa med
kommandot OPTIONS RESULTS. Sig att du anger
en fil som inte finns i det ovanstdende programmet.
RC kommer d4 att vara 5. En nolla betyder att inga
fel uppstod. RC-koderna ir de samma som i Ami-
gaDOS, d v s att en femma 4r varning, en tia et fel
och tjugo totalknas. Vissa program definierar sina
egna RC-koder. Koden anvinder du i dina skript for
att styra programfdrloppet, medan RESULT inne-
héller portens egna svar, till exempel ett filnamn
frin DirOpus eller en textrad frin CygnusEd.

Med ADDRESS anger du vilken port du ska prata
med, och portarnas namn skiljer (till skillnad frén
allt inuti sjilva ARexx) mellan stora och sma bok-
stiver sd att stavningen mdste stimma helt. Anger
du ADDRESS “port’ pé en egen rad pekas ARexx
om tll den porten s att alla kommandon som
ARexx inte sjilv kidnner igen skickas dit. Anger
du det istillet i borjan pé en rad foljd av ett kom-
mando giller den angivna porten bara for den ra-
den. Detta ir anvindbart d& man ska knyta ihop
tva olika programs portar. Men mer om det i nista
nummer. Om du kor fast eller har nigra 6nskning-
ar infor nista del dr det bara att slinga ivig ett mejl

dll iggy@suga.se! &
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Generation Amiga

Nu blir den av — boken om hur Amigan formade en generation

av Johannes Genberg

or tva ar sedan skrev Jimmy

Wilhelmsson boken Generation

64, om unga svenskar som véaxte

upp med hemdatorn Commodore

64, en soffbordsbok formgiven av
Kenneth Gronwall. Nu &r de bada tillbaka och
arbetar tillsammans igen pa en bok om Amiga-
generationen - och svarar pa lite av vara fragor
om sitt bokprojekt.

Hej Jimmy, detblir alltsa en Amiga-bok - vad
fick er att bestamma er for att skriva den?

— Ska jag vara irlig s togs inte detta beslut for-
rin en bit in pd 2016. Jag skrev under storre delen
av forra dret en bok om rollspelsforlaget Aventyrs-
spel, som bland annat gav ut Drakar och Demoner,
och hade #ven ett finger med i dversittningen av
Generation 64
som tog vid i hést.
S& mina tankar l3g
inte direkt pd en
Amiga-bok, men
var jag in begett
mig s& har folk
kommit fram till mig och undrat om jag tinker ta
mig an Amiga-generationen, si man kan vil siga
att deras tjat lonat sig (skrattar).

Nej, men skimt dsido — jag hade nigra andra
bokprojekt pi ging, men fick under februari fler
och fler idéer kring just en Amiga-bok. Nu tinker
jag att jag maste avsluta det jag paborjat, eftersom
Amiga 500 varit en s stor del av min egen upp-
viixt kinner jag att jag mste fi det gjort. Och 2017
kinns som en bra tidpunke, 30 &r efter slippet av
Amiga 500.

Kommer det att bli en bok liknande Genera-
tion 64 eller nagot helt annat?

— SvArt att siga, vi befinner oss just nu i plane-
ringsstadiet — det roligaste som finns, ett stadium
dir allt fortfarande kan hiinda och inga ramar eller
begrinsningar har innu dykt upp. Men arbetsnam-
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"Det hdir blir inte en bok om
datorer, utan om mdnniskorna
som anvdénde dem”

net pd boken ir Generation 500, det kan vi ju siga
— och tanken ir nog att ta vid dir Generation 64
slutade, det finns en naturlig transition mellan de
bida datorerna i mit liv, och sikert ocks3 i andras.

Diremot dr boken om Amiga-generationen en
helt annan vad giller utgingspunkt och vinkel.
Om Commodore 64 var en mysig, kantig och inra-
mad burk som folk samlades kring i stora spel- och
democommunities, s& blev Amiga 500 snarare den
ultimata framtidsdatorn som visade vartit utveck-
lingen skulle gd. Vuxna harvade p& med sina IBM
och Apple-datorer, men vi kids satt pd vara pojk-
och flickrum och byggde den digitala revolutionen
pa rikeigt.

Amiga 500 gav ménga av oss en forsta inblick
i operativsystem, mus, mingder med samtida fir-
ger och samplade ljud — saker vi egentligen fort-
farande  arbetar
med vid vira ar-
betsstationer  pd
liknande vis. Den
hir datorn paver-
kade hela 90-talets
hemdatorutveck-
ling, iven om Commodore sjilva inte lyckades ta
vara pa sin framgéng. Men precis som Generation
64 kommer det hir inte att bli en bok om Commo-
dore eller om datorer, utan om minniskorna som
anvinde dem f6r atc forindra virlden.

Vad verkar bli det svaraste med att skriva en
Amiga-bok?

— Det svdraste med alla mina olika typer av
projekt dr att avgrinsa dem, och den hir boken
ir inget undantag. Generation 64 var littare i den
meningen att Commodore 64 ir en ndgorlunda
enhetlig datormodell, den funkar nistan likadant
oavsett vilken modell du #dger. Amiga ir ju egentli-
gen ingen dator, utan en plattform — dirav valet att
skriva en bok om just modellen Amiga 500, vilket
for ménga i dag dr synonymt med ordet Amiga.

1987 slippte Commodore den dyra modellen,



Amiga 2000, och den billigare modellen, Amiga
500. Den senare riddade hela deras ekonomi och
blev en enorm framging dirfér att den hade mas-
sor av grafik och ljud under huven — och blev den
naturliga uppféljaren till Commodore 64, kan man
sdga.

Boken handlar alltsa uteslutande om Amiga
5007

— Mja, nja, det ir lite for tidigt att siga — men
Amiga 500 4r den viktiga modellen, det 4r forst vid
slippet av denna som Amiga-plattformen tar fart
pa riktigt. Men givetvis berdr vi dven andra mo-
deller.

Vad gjorde du sjalv med din Amiga 500?

— Jag skaffade en Amiga 500 ganska sent, inte
forrdn pad sensommaren 1989, har det visat sig efter
att min mor hittade kvittot. Den sildes faktiskt av
ingen mindre dn Alexander Hofman i S.2O.C.K.
och jag vill minnas att de slog in priset fel, s3 jag
tjinade en hel tusenlapp (skratt).

P4 det stora hela var jag nog en aspiring lamer;
jag spelade vildigt mycket men var en sidekick till

-

[

lite demofolk och satsade vil frimst pd musiken via
NoiseTracker och ProTracker. Tyvirr férsvann alla
mina disketter nir jag linade ut min Amiga nir
jag skulle plugga utomlands ett r, ndgot jag fort-
farande grimer mig 4t. Det 4r ritt minga timmar
nedlagda p3 de dir moddarna... Den enda mod-
den som ir kvar ir den jag och en polare stillde
upp med pé The Party '92, jag var faktiske dir. Jag
kallade mig d& J.Wilson, tror jag, da jag inte kom
pa nic tufft handle.

Nir Amiga 500 sjdng pd sista versen orkade jag
aldrig uppgradera till Workbench 2.0, utan lim-
nade datorlivet — det gick ju faktiske att gora pd
den tiden. 1993 ryckte jag in i lumpen och inte
forrdn efter muck, tidigt 1995, skaffade jag min
forsta PC, en 486 DX2-80, och pa den vigen ir
det sedan dess.

I dag har jag ctt par C64, nigra AG0O och ett
ging rena spelkonsoler som jag tar vil hand om och
riddar andras gamla disketter med och s dir. Jag
kan egentligen mer om Commodores datorer nu
in jag kunde da, om jag ska vara irlig. &

Foto: Patrik Rosenfeld
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Efterlyses: en kul dator

Varfér har ingen axlat Amigans mantel?

av Jesper Odelius

migan var en unik maskin nir den
kom. Inte var den billig, men den
var bra och framfor allt var den nigot
helt nytt. Det jag kan komma p3 som
kommer i nirheten dr Mac, diir Apple
ocksé hallit fokus pé kreativitet och glidje framfor
tabeller och Mathematica. Men dir Commodore
bet i griset klarade sig ju Apple, som vi alla vet.
Tyvirr tycker jag inte riktigt att de gor jobbet.

Visst finns den lekfulla och sjilvklara approachen
hos Mac, den som ocksd fanns hos Amigan, men
jag upplever troskeln som hégre — Mac vinder
sig helt enkelt inte till ungdom och 4n mindre till
barn. For att spela Minecraft pa datorn eller sitta i
nitverksspel tim-
me ut och timme
in dr inte samma
sak som att pd
djupet interagera
med en hard- och
mjukvara
man gjorde med Amigan, uppfylld av en oskyldig
nyfikenhet och sund teknikhunger. Det saknar
jag i dag — en dator som inte 4r pé sddant blodigt
allvar som dagens maskiner.

Samtidigt 4r det vil ingen vigad gissning
att en strippad konsumentmaskin®
skulle floppa nir den stilldes mot
Mac och pc — inte minst prispres-
sade pc. Eventuella forgjinster i
form av till exempel en mer in-
tuitiv (men inte begrinsad)
anvindarupplevelse  och
fokus pd mer lekfullhet
och ett sjilvklart ska-
pande skulle inte
motivera ett kdp
av vad som siker-
ligen ocksd skulle
klassas
bastard med osi-
ker framtid.

som

som €n
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Jag vill ha en dator som inte
dr pa sadant blodigt allvar som
dagens maskiner

Nu kan ni inbitna Amiganer inflika och anmirka
att Amiga ju lever, att det bara ir att handla hérd-
vara, fixa mjukvara och kéra. Men s& upplever jag
det inte alls. Tvirtom ir éverlevnaden av Amigan
tack vare skickliga entusiaster och utvecklingen har
sprungit pd: Amigan ir idag mangt och mycket en
expertplattform, hiller ni med?

S&, vad vill jag da? Jo, att Commodore vaknar
ur sin tornrosasdmn (vick henne med en kyss, Jes-
per! red.) och bérjar trycka ut balla maskiner igen.
Haérdvara med smart mjukvara som vinder sig till
en publik bestende inte minst av tjejer — som inte
lockas av Xbox och Call of Duty Advanced Warfare,
som vill ndgot mer #n att spela Barbie pd Wii eller
dansa med Playsta-
tionkompisen.

Det skulle vara
en mer
crowdsourcing-
kampanj 4dn vilken
Amigaskalkampanj
som helst. Aven om jag ocksi forfirlige

girna skulle vilja ha ett nytr, fint skal

till min maskin ocksa. %

relevant
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Remember when computing was fun? .
It continues being funl
/ Thanks to all the Amiga community

s,

AM[GA www.amigastore.eu

sales@amigastore.eu
C/Impresores,5 T 968 473 128
30800 Lorca, Murcia

10:00-14:00 16:30-19:30

ASB Computer - Design and illustration by pedromeca.com
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ALINEA

COMPUTER

Hardware

Mediator PCI 1200 TX black
Busboard with six PCI slots for
towerised Amiga 1200.

only 319,95 Euro

ACA 1221/16 turbo board
ACA 1221, the low budget turbo
board for your Amiga 1200.
only 79,95 Euro

Rys MK Il USB mouse adapter
The USB mouse and joypad
adapter for the Amiga 1200.
only 29,95 Euro

ALINEA

COMPUTER

www.amiga-shop.net

The onlineshop for Classic and NG Amigas!

Gorky 17 Lemmings Heat Changing Mug
The new tactic action game for Mug with heat-sensitive imprint
AmigaOsS 4.1. from the game Lemmings.

only 34,95 Euro only 10,95 Euro

-
C¢-COMMODORE

Ask Me Up XXL Commodore Patch

Ask Me Up XXL is a Amiga game Must have for every Commodore
about general knowledge. fan. Dimensions 7 x 7 cm.

only 29,95 Euro only 5,90 Euro

Wings Battlefield

The ultimate head to head air 30 figures from the game
combat game for next-gen Amigas. Lemmings.
only 29,95 Euro only 12,95 Euro

Geschwister-Scholl-Str. 26 ¢ 61273 Wehrheim ¢ Germany
Phone: (0 60 81) 5 76 99 88 ® Fax: (0 60 81) 5 76 99 89
E-Mail: info@alinea-computer.de e http://www.alinea-computer.de
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