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D et pratas gan-

ska ofta om att Commodore
och Amigan inte far det er-
kannande de fortjanar. Med
det menar man oftast att
foretag som IBM och Apple
ldmnar deras bidrag helt
utanfor och glorifierar sina
egna langt bortom sanning-
ens granser. Vilket ju &r sjalv-
klart med tanke pa att det ar
vinnarna som skriver historien.

Den andra sidan man ofta syftar pa ar dator-
journalisterna som historiskt fokuserat pa just
PC och Apple-produkter och ignorerat billiga
hemdatorer. Vilket inte heller ar sa konstigt da
de skrivit for affarsvarldens behov. Dér ar inte
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priset det viktigaste utan dmsesidig kompa-
tibilitet. De skrev alltsa inte om Commodores
produkter for att de inte gjorde nagot storre av-
tryck i affarsvarlden. Aven om Commodores till
namn namndes ofta eftersom de var sa stora.

Men Commodores olika storsaljare far ab-
solut sitt erkdannande: av dem som faktiskt an-
vande och de som fortfarande anvander dem.
Det marks inte minst pa alla publikationer och
dokumentarer som dykt upp som svampar pa
senare ar. De ar ofta skrivet av entusiaster som
oberoende av varandra forsoker fylla det upp-
fattade erkdannandegapet.

Vi ska titta narmare pa nagra av dessa i detta
sommarnummer, det fjarde i ordningen.

Johannes Genberg

Omslagsbilden:
"Cindy and Bert” av Cyclone.
4 (320x256, 256 farger)

Redaktor: Johannes Genberg
Layout: lggy Drougge
Korrektur: Joacim Melin
Medverkande i detta nummer: Bent Floberg
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Amiga Forum ges ut av foreningen Swedish User Group of Amiga (SUGA). Tidningen utkommer 4 ggr/4r. Artiklar
och féreningsinformation skickas till redax@amigaforum.se. Deadline ir den 15 februari, maj, augusti och november.
Losnummer siljs via suga.se/amigaforum/skaffa.html. Mejla redaktionen om din Amigaférening ocksé vill prenumerera.



Nyheter fran Amiga-varlden

Mjukvara: Picasso96 till salu?

Via ett mejl som kommit pa villovagar har det fram-
kommit att Jens Schénfeld ligger i férhandlingar om
att ta Over rattigheterna till Picasso96, det ena av
Amigans tva system for grafikkortsstod. Tanken &r att
vidareutveckla paketet och sélja licenser till slutkund
eller utvecklare av nya grafikkort. Nyheten har véckt
stort rabalder i delar av Amigavérlden da detta har
tolkats som en fientlig handling mot konkurrerande
hardvaruutvecklare.

eab.abime.net

Mjukvara: Dropbox till Amiga

En ny "handler” finns nu p& Aminet for att komma &t
Dropbox, bade fran AmigaOS 3.x och fran Morph-
0S, 0S4 och AROS. Fér att fa skrivstdd krévs att
man registrerar programmet for tio euro. Handlern ar
an sa lange bara pa betastadiet, men programmera-
ren arbetar vidare och har sedan tidigare aven gjort
en handler fér Google Drive.

www.aminet. net

Hardvara: Nytt Zorro-grafikkort

MNT VA2000 &r det poetiska namnet pa ett nyut-
vecklat grafikkort till Zorro 2 (och eventuellt ocksa
Zorro 3). Som sa mycket annan ny hardvara bygger
det pa en FPGA-krets som i detta fall programme-
rats till att vara en grafikkrets. Kortet kan prestera
hd-uppl6sning (1280x720) och har en hdmi-utgang.
Hela forstaupplagan om hundratalet kort hann bokas
pa nagra dagar.
github.com/mntmn/amiga2000-gfxcard

Ovrigt: Diagnostik-ROM

John "Chucky” Hertell har sldppt en nyutvecklad
diagnostik-ROM till alla klassiska Amigor. Den ersét-
ter Kickstart-ROM:en i en trasig Amiga och férsdker
fa igang datorn steg for steg samt later anvandaren
testa olika delar av datorn. ROM:en fungerar till och
med p& datorer utan fungerande grafik genom att
prata med en terminal via serieporten. Fér att an-
vanda ROM:en kravs att den brénns till en eller tva
27C400-EPROM eller motsvarande, vilket skaparen
kan bistd med for en smérre avgift.
www.diagrom.com

Hardvara: Grafikstéd i Vampire
FPGA-baserade acceleratorkortet Vampire (som
snart &ven kommer i A500- och A2000-version) har
fatt stod for hogupplost 24-bitsgrafik via den inbygg-
da hdmi-porten. Som vanligt har det ocksa kommit
en rad buggfixar och en fungerande matteprocessor
ségs ocksa vara pa gang.

www. majsta.com

Ovrigt: Datormagazin i retroutgava

DmZ har pa sistone blivit sjalvstandiga och ska till
slutet av sommaren komma ut med en retroutgava
fran Commodore-eran med originalredaktionen in-
volverad. Tidningen gar att férhandsbestélla till en
kostnad av 129 kronor.

www.datormagazin.selretro

Mjukvara: Kartprogram till Amiga

Med Maparium kan man komma &t kartor fran Open
Streetmap som ar ett 6ppet alternativ till Google
Maps. Programmet &r utvecklat i FreePascal och
finns bade till MorphOS och 0S4.

blog.alb42.de

Mjukvara: Ny Twitterklient

TwittAmiga ar en nyutvecklad Twitterklient fér snab-
ba Amigor, en valkommen nyhet for alla twittrande
Amigavanner efter att AmiTwitter slutade fungera pa
grund av API-féréandringar hos Twitter.
aminet.net/package/comm/misc/twittAmiga

Mjukvara: Hollywood uppdaterat
Multiplattformsmultimediaspraket Hollywood har
kommit en uppdaterad version (6.1) fér samtliga
Amigasystem. Den nya versionen har ett fungerande
grafiskt granssnitt for bade Amiga (MUI eller ReAc-
tion), Windows, Mac och Linux, forbattrat stod for
Android, férenklad distribution av féardiga program
och en rad andra nyheter.

www. hollywood-mal.com

Hardvara: Joystickadapter till usb

Stefan Blixth har satt ihop en liten adapter for att an-
sluta vanliga Amigajoystickar till usb, vilket kan glédja
saval NG-anvandare som folk som vill ha en mer au-
tentisk upplevelse i sin emulator. Adaptern kan upp-
graderas via usb och Blixth planerar att &ven lagga in
stéd for Amigamoss.

www.onyxsoft.se

Mjukvara: Editor fér Hollywood
MiniHollyEditNG &r en sarskild editor for Hollywood-
program, skriven i ARexx/RXMUI. Version 1.1 har lagt
till stod for syntaxinfargning och fungerar pa samtliga
Amigasystem.

www.osddepot.net

Mjukvara: Python till MorphOS

En ny version av programspraket Python (version
3.4.2) har kommit till MorphOS 3.9. For den som 6-
redrar Python 2 finns aven version 2.7.
bitbucket.orglyomgui/cpython
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Bok: Allt om OS4-emulering

Polske forfattaren och utvecklaren Krzysztof Radzi-
kowski har skrivit en hel bok pa drygt 300 sidor om
hur man kér AmigaOS 4.1 i UAE. Boken ar pa eng-
elska och berdknas vara ute i augusti till ett pris pa
20 euro.

www.amiga.net.pl

Party: GERP — demoparty i Skovde

Aven i &r blir GERP (tidigare kant som GREP) av i
kulturhuset Freja i centrala Skovde (mitt pa vastra
stambanan sa att bade 08:or och géteborgare latt
kan ta sig dit). Amigakontingenten har alltid varit stor
pa GERP, sa se till att packa ner sovséck och dator
och boka in helgen 2-4 september.

gerp.demoose.se

Mjukvara: Tilliggspaket till OS4

AEon har sléppt ett "enhancer kit” till AmigaOS 4.1.
Det innehdller bl a Warp3D Nova-drivrutinerna for
Radeon-grafikkorten,  systemmeddelandetjansten
Ringhio, hjélpprogram som MultiEdit och MultiVie-
wer, multimediaprogram som AmiDVD och TuneNet
och uppdaterade versioner av SFS2, Partition Wizard
och datatyper.

WWW.a-eon.com

Hardvara: Ny programvara till HxC
Diskettemulatorn HxC, som finns i ett flertal olika ver-
sioner, har fatt uppdaterad systemprogramvara med
nytt beteende pa knapparna pa sjalva enheten samt
en forbattrad filvaljare till Amigan.

hxc2001.com

Ovrigt: Cosmos startar butik

Hardvarutrixaren Cosmos har startat en onlinebutik
dér man kan bestélla hans olika sma hardvaruex-
pansioner som 68060-adaptrar till 040-kort, ROM-
modulen Romy som l&ter A4000 anvanda en ROM
pa 1 megabyte samt kondensatorsatser for samtliga
Amigor.

www.68kforever.com

Mjukvara: FreePascal for AmigaOS
Programspraket FreePascal har kommit version 3.0
till AmigaOS 3.x. Det &r ett nybdrjarvanligt sprak med
stod for de flesta plattformar och ett stort funktions-
bibliotek for att Iatt kunna portera program mellan
olika system. Systemkraven for att kunna kéra kom-
pilatorn &r dock hdga.

wiki.freepascal.orglAmiga

Hardvara: Pc-tangentbordsadapter till CDTV
Retro 7-bit har utdkat sitt sortiment av tangent-
bordsadaptrar med Sum CDTV, en liten svart lada for
att ansluta ett (svart) pc-tangentbord med usb- eller
PS/2-kontakt till CDTV. Adaptern kostar strax under
400 kr.

retro. 7-bit.pl

Ovrigt: AskAmiga — frageldda om Amigan
Sajten AskAmiga ar ténkt att bli en Amigamotsvarig-
het till den populdra programmeringssajten StackEx-
change. Anvéndare kan stélla frgor om allt mellan
himmel och jord och (férhoppningsvis) fa uttankta
svar.

www.askamiga.com

INFORMATION TILL MEDLEMMAR | SUGA

Swedish User Group of Amiga

Protokoll fran ordinarie foreningsstimma 2016-04-23

1. Métet forklaras Oppnat.

Ordférande Jonas Hofmann forklarade motet oppnat k1 17:00.

2. Val av ordférande, sekreterare och tvd justeringsmdn tillika rdstrdknare fér sté&mman.
Till ordforande for stdmman valdes Jonas Hofmann.

Ti1l sekreterare for stdamman valdes Adam Chodorowski.

Ti11 justeringsmdn tillika rostrdknare valdes Kjell Lindén och Peter Eriksson.

3. Frdga om kallelse till féreningsstdmman skett pa behdrigt sdtt.
Stdamman fann att kallelsen skett pa behdrigt sdtt.

4. Styrelsens verksamhetsberdttelse.
Verksamhetsberdttelsen foredrogs av Iggy Drougge och lades till handlingarna. Se bilaga A:2016.

5. Ekonomisk berdttelse.
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Den ekonomiska berdttelsen foredrogs av kassor Adam Chodorowski och lades till handlingarna. Se
bilaga B:2016.

6. Revisorernas berdttelse.

Revisorernas berdttelse foredrogs av Iggy Drougge och lades till handlingarna. Se bilaga C:2016.
7. Beslut om ansvarsfrihet fér styrelsen.

Stdmman beslutade enhdlligt att ge styrelsen ansvarsfrihet for verksamhetsaret 2015.

8. Beslut angédende motioner som medlemmar stadgeenligt framfdért till ordinarie féreningsstémma.
Inga motioner hade inkommit.

9. Beslut om medlemsavgift fér inlett verksamhetsar.

Stdmman beslutade att sdtta medlemsavgiften till 150kr och att 16ptiden for dessa medlemskap sdtts
sd att de gar ut vid den sista mars, juni, september, eller december och dndd far en 16ptid sa
ndra 12 manader som mojligt.

10. Beslut om inventariemdl.

Iggy Drougge féreslog en sdnkning av antalet Hela och Totalt for A2000 modell A till 1. Detta
stdlls mot att behalla detta mdl som det dr. Stdmman beslutar att behalla detta mdl som det dr.
Stdmman faststdller nuvarande inventariemal tills vidare. Se bilaga D:2016.

11. Faststédllande av verksamhetsplan.

Stdmman beslutade att foreningen under 2016 ska:
1. genomfdra sin traditionella sommarvandring, till exempel till sommaren.
2. deltaga pd Amigarelaterade mdssor eller evenemang i Sverige i mdn av tid och engagemang.
3. deltaga pd andra ej direkt Amigarelaterade evenemang ddr den dr vdlkommen att sprida sitt
budskap, dven detta i mdn av tid och engagemang.
4. arbeta med att fa ut information om fdoreningens verksamhet till medlemmar och utomstdende,
till exempel genom att halla hemsidan uppdaterad, informera i foreningstidningen, forsoka fa
fler att aktivera sig pd BBS:en och synas p& Amigarelaterade forum och IRC-kanaler.
5. fortsdtta utgivningen av medlemstidningen Amiga Forum fyra ganger om aret.

halla verksamhet i Tokalen en dag i veckan.

7. driva intressanta projekt, bdde hdrd- och mjukvara.

8. fdrdigstdlla inredningen i den sddra halvan av lokalen.

9. fdrdigstdlla fast ndtverksinstallation i lokalen.

10. ha en dag for grovstddning av lokalen.

11. ha en fest i Tokalen efter sommaren foér att fira att foreningen fyller 30 ar

o

12. Faststdllande av budget.
Stdmman faststdllde budget for innevarande kalenderdr och lade denna till
handlingarna. Se bilaga E:2016.

13. Val av styrelse, revisor och valberedning.
Ti11 styrelse valdes:

« Jonas Hofmann som ordforande « Adam Chodorowski som kassor
« Iggy Drougge som sekreterare « Peter Eriksson som ledamot
Till revisor valdes:

« Robert Lovlie « Kjell Lindén (suppleant)
Ti11 valberedning valdes:

« Johannes Genberg (sammankallande) « Kjell Lindén

14. (Ovriga fragor.

A. Marknadsforing

Peter Eriksson tog upp frdgan om hur féreningen kan marknadsfora sig bdttre, t ex genom att lédnka
fran hemsidan till Meetup- och Facebook-grupperna. Stdmman dr positiv till att ldanka till dessa
grupper.

B. Hemsidan och fdoreningens grafiska profil

Hemsidans design, konstruktion och avsaknad av interaktiva funktioner diskuterades. Iggy Drougge
lyfte fragan om fdéreningens logotyp och framférde asikten att vi konsekvent bdr anvdnda samma

Foreningens grafiska profil diskuterades sedan mer generellt. Iggy Drougge och Marcin Ronndahl var
intresserade av att arbeta med detta. Peter Eriksson och Johannes Genberg var intresserade av att
arbeta med hemsidan.

Stdmman dr positiv till att hemsidan och féreningens grafiska profil férbdttras, och uppmanar intres-
serade att arbeta tillsammans for att uppnd detta.

15. Métet férklaras avslutat.
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DFO-switch

For dig som inte kan vdlja mellan Gotek eller riktiga disketter

av Bent Floberg

teha en Gotek kopplad till sin Amiga

har sina fordelar men ibland ir det

bra att kunna anvinda disketter och

i vissa hardcore-tillfillen, kunna

boota direke frin en extern gotek.
Mina funderingar kring vad som ir limpligast som
df0: eller df1: har gétt fram och tillbaka beroende
pa behov. Niir Amigan har Kickstart 2.x eller nyare
kan den #ven boota frin df1: men inbitna amiganer
som koér med Kickstart 1.x ir sta till att boota péd
df0:. Gotek stdder inte mojligheten att skriva pd
adf-filen, dven om det kan fungera ibland, och di
kan det vara bra att byta enhet och kunna spara pd
en vanlig diskett dven om programmet kriver att 3
skriva pd df0:, som exempelvis Elize.

Det gir att bygga en egen switch men eftersom

jag vill ha mer tid att anvinda Amigan istillet for

6 - AMIGAFORUM #

att forstora den kipte jag en firdig switch. Switchen
verkar vilbyggd och monteringen var inga storre
problem utan det var helt enkelt att lirka ur cra-
kretsen vid diskdriven, trycka dit switchens sockel
och sitta tillbaka kretsen hogst upp. Man bér dock
vara forsiktig och se till s3 benen pé kretsen ir raka
di de bojs lite. Som hjilp foljer det med en enkel
handledning med stora bilder som illustrerar hur
och var sockeln ska monteras.

Placeringen av vippan fick efter mdnga om och
men bli pd baksidan och dven om det kindes fel
borrade jag ett hdl ungefir mict pd etiketten. Lat
som jag 4r orkade jag inte ta bort den interna disk-
driven men om vippan lades under diskdriven gick
den att lirka in i halet. Jag fick ta bort den inre
muttern pd vippan for att den gingade delen skulle
bli dillricklige ling for att kunna fa p& mutter och
bricka pd utsidan. Vippan ir fore-

démligt mirke med on/off men den
mirkningen syns inte nir den sitter
monterad.
En sak som forundrar mig ir atc
vippan har tre ligen: on, off och
ett mittige. Men okej, hur
fungerar switchen i prak-
tiken? Mittenldget verkar
stinga av bdde df0: och
dfl: vilket kan vara bra
for att stinga av diskdri-
varna men nir vill man
gora det?

Om goteken ir satt dill
df0: och jag bootar exem-
pelvis Blitz Basic II frin en
coverdisk och sedan vippar
over dfo: till den interna disk-
driven och férsker spara min
kod s3 kraschar amigan om jag boo-



tat under Kickstart 1.3 men det fungerar hyffsat
om man gor pd samma sitt under Kickstart 2. Om
Elite bootades pa den externa goteken och df0:
dndrades till den interna diskdriven nir jag ville
spara min position si krashade spelet utan pardon.
Det kan bli l&sningar och di fir man ta ur och
stoppa i disketten igen och pé goteken byta fram
och tillbaka mellan tvi filer. Ndgon ging har jag
fate ta ur usb-stickan och stoppa tillbaka den for att
f& Amigan att hitta adf-filen. Att dra ut usb-minnet
hjilper dven om Amigan vigrar boota frin goteken
med Kickstart 1.3. Jag lyckades dock kopiera en fil
fran gotek till diskett med Kickstart 2.0 med en hel
del trixande. Testet borde dven ha gjorts med en
extern diskdrive men tyvirr har jag ingen att testa
med.

Det verkar som om det ir lite kinkigt med att byta
enhet som df0: nir Amigan vil ir iging men om
behovet finns att enkelt kunna vilja en extern som
df0: nir Amigan startar, fungerar switchen precis
som den ska, dndra dfl: dll df0:. Prisvird modi-
fiering for oss som uppskattar Kickstart 1.3, vill ha
kvar den interna diskdriven och ser fordelen av att
kunna boota frén en extern enhet.
Sammanfattningsvis menar jag att adaptern kan
ses som en smidig 16sning. Den gor det den ska och
gor det dill ett, i min uppfattning, rimlige pris. &

DEO=switch

USRI Amiga 500, Gotek
Pris} 15 euro

Amigastore.eu

Algomusic

Datorgenererat blippblopp

av Johannes Genberg

ar du trottnat pa att lyssna pa
samma moddar om och om
igen, men kan inte fa nog av
soundet? Da dr Algomusic na-
got for dig!

Detta 4r ett program som genom en ganska
komplicerad algoritm genererar slumpmissig mu-
sik genom samplingar. Och resultatet ir, dven som
simst, faktiskt forvinadsvire bra. Ibland ir det helt
oméjligt att hora skillnaden pd en Algomusic-lic
och en mindre kiind Protracker-lat. Okej, de kan-
ske aldrig vinner nigra musikpriser men vad kan
man férvinta sig av en matematisk formel egent-
ligen?

Du kan ladda ner programmet pd Aminet och
den kommer med ett enkelt installationsprogram.
Tyvirr lyckades jag inte f den att fungera av ni-
gon anledning. Men det gér inte s3 mycket. Starta
Shell och skriv in filnamnet som stimmer &verens
med din processor samt passande attribut (se Ami-
gaguide-manualen) och voila — musik! Visst 4r det

trevligt att ha ett GUI i form av prefs-programmet
som man kan anvinda efter en installation, men
detta duger fint det med.

Kan man spara musiken? Nej, och det var skapa-
rens intention att man aldrig skulle kunna det d&
man riskerar att fi se "Aminet nedlusat av déliga
Algomusiclitar”. Han hade nog en poing dir. Man
lyssnar pd en lat en enda ging och gér vidare till
nista. Jag har hore att man kan dterskapa latarna
baserat pa de genererade namnen, men jag har inte
kunnat bekrifta detta.

Och vilka namn som skapas sen! Vad sigs om
"My tramp is your scientist”, "Tired mouse strikes
back” eller "Where’s that extraordinary pig”? Aven
hir dr det svére ate se skillnad pd Algomusic-litar
och Protracker-latar. Det siger en hel del vilken
hirligt dalig smak Amigaland hade pa 9o-talet.

Det finns 4ven extra samplingspaket man kan
ladda ner frin Aminet ifall de som inkluderades
inte ricker ill. &

http:/laminet.net/package/mus/misc/AlgoMusic2_4
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Nya gamla DMz

Datormagazins jubileumsnummer blev verklighet

av Joacim Melin

ar det borjade kokas planer pa
ett jubileumsnummer for Dator-
magazins 30-arsdag i slutet pa
forra aret var det ingen av de in-
blandade som riktigt vagade tro
att projektet skulle bli av. Men sa blev det och
innehallet ser ut att bli riktigt, riktigt bra.

“Retro och Linux stir pd énskelistan frn potenti-
ella prenumeranter” skrev jag i slutet p& december
2015 till Datormagazins nye 4gare och tillika chef-
redaktor Anders Ohman nir jag tipsade om lite

for ovrigt méjliggjordes just pd grund av act Kick-
startern gick igenom, vigar och hoppas jag tror ska
bli n&jda.

Vi ska testa joystickar, nya c64-spel, vi ska ge tips
pd hur du tar hand om din c64, c128 eller Amiga
s hir 30+ 4r sedan de tillverkades, hur man beva-
rar spel och program frin disketter och kassettband
och vi ska tipsa om BBs:er, c64- och Amiga-emu-
lering.

Vi bjuder pa skéna och roliga terblickar frin
artiklar ur Datormagazins histora och en exklusiv

serverldsningar for Datorma-
gazins och PC Gamers fram-
tida verksamheter. I bérjan pd
april i &r satte vi oss ner och
spanade s3 fliset flog dver ka-
féet didr vi satt oss for att prata
“en stund”. Den stunden vi-
sade sig bli dver tvd timmar
och nir vi var klara hade vi en
grov plan éver vad vi ville att
tidningen skulle vara: en nos-
talgisk aterblick dll en hirlig
tid i hemdatorns historia, fast
med ena foten i nutiden.

Jag utsdgs pa stdende for dill
redakedr for projektet och
hade sjilv en rad ideér pd ar-
tiklar som vore kul att skriva.
Jag vgade drligt talat inte rik-
tigt hoppas pd att Christer Rindeblad, Jan Mick-
elin, Niklas Lindholm, Pontus Berg, Jimmy Wil-
helmsson, Erik Lundevall, Tomas Hiibner, Anders
Reuterswiird, Iggy Drougge (vem? red) och andra
skribenter som antingen arbetade pd Datormagazin
under 80- och 90-talet eller som skrivit mycket om
fenomenet efterit ville vara med.

Men det ville de, och de som stottat oss via Kick-
starter eller bestillt numret i efterhand, nigot som
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titt bakom kulisserna pd Digi-
tal Tllusions under foretagets
tidiga &r.

Vi ska ocksi beritta hela
den osminkade, sanna histo-
rien om Datormagazins histo-
ria pd ett sitt som den aldrig
berittats tidigare.

Och ja—Brad S 4r med och

svarar pd ldsarnas brev.

Ar detta di forsta och sista
gingen ndgot sddant hir gors?
Troligen inte — intresset for
Datormagazin Retro har varit
stort och vi har diskuterat om
det ska bli nigon lite mer re-
gelbunden fortsittning pa det
hela. Om du vill lisa mer re-
troartiklar i Datormagazin ir
det en god idé att l3ta redaktionen veta det!

Om du inte deltog i Kickstartern eller p4 annat sitt
bestille Datormagazin Retro via www.datormaga-
zin.se s dr det inte for sent att gora det. &

Fotnot: omslagsbilden i denna artikel ir en si kallad
dummy. Det innebiir att omslaget kan komma att se
annorlunda ut nir du vil har tidningen i din hand.



CF-ldisare till PCMCIA

Ett snabbt och bekvdmt sdtt att 6verfora filer till och fran Amigan

av Bent Floberg

frer att jag Aterigen fitr ihop en

fungerande 1200 kom det vanliga

problemet med att fi dver alla roliga

program pé ett enkelt och snabbr sitt.

Vi amigadgare #dr bortskimda med
snabb seriell &verféring med andra datorsorter
som pc eller Raspberry. Men det finns tillfillen
nir till och med den seriella dverforingen tar lite
lingre tid dn vad tilamodet klarar av. Agare av
Amiga 1200 och 600 har dock flera méjligheter till
datadverforing och en fantastisk majlighet ir ate
anvinda PCMCIA-porten.

Aven om det gir att hitta bide hirdvara och
program pd nitet kan det vara smidigt att kopa ett
firdigt kit med precis de prylar och program som
behovs for ace komma igéng sd fort som majligt. I
det testade paketet ingdr ett 4 GB CF, en PCMCIA-
adapter samt programvara pa diskett.

Installationen ir enkel, ce-kort i adaptern, adap-
tern i pcMcIa-porten och disketten i diskdriven...
ch, just det, dir sitter en Gotek. Efter att jag gjort
en adf av disketten p&d min Amiga 3000 (skickat
seriellt till Raspberryn och sparat pd usb) kunde
jag installera den programvara som behvdes och
cr-kortet visades pd Workbench som en enhet.
Det finns en méjlighet att vilja om Amigan inte
ska forsska montera ce-kortet vid start, om man
sd dnskar.

D4 cr-kortet ir rar-formaterat kan man spara fi-
ler frin ndgon annan datortyp direke pa kortet och
Amigan kan ldsa filerna utan nigra problem. Tink
bara pa filnamnens lingd d& Amigan inte klarar att
hantera jittelinga filnamn.

PCMCIA-CF ir ett mycket enkelt sitt att féra dver
filer mellan Amigan och andra datorer. pcmcia-16s-
ningen kidnns ganska snabb i jimférelse med min
IDE->CE. Som ett jimférande exempel visar Disk-
speed 4.2 foljande resultat:

IDE 96871 bytes/s cpu 50 %

PCMCIA 230263 bytes/s cpu 43 %

PCMCIA<>CF
Software
PCMCIA<> COMPACT FLASH ADAPTER

* Auto-installer for drivers & FAT 32
* ADF Transfer software

Distributed for AMIGAstore. eu in 2015
WWW.

AMIGAstore eu

Resultatet beror pd minga olika faktorer men
som jimforelse visar testet 4ndd att PCMCIA->CF
4ven 4r hyfsat snabb, till och med snabbare in den
interna 1pE-kontrollern.

Programvaran bestdr av cfd.device, som liter en
lisa cr-kort, Fat95 som later Amigan lisa FAT32-
formaterade diskar, och program for att skriva ut
adf-filer pa diskett.

Rekommenderas varmt! &

PCMGCIATCE:adapter;
TEHHEED A1200, ACA1221 17 Mhz,

KS3.0, IDE->CF
Pris] 25 euro
Amigastore.eu

AMIGAFORUM #17 2016 « 9



Skrolli

Finsk hackertidning blir internationell

av Johannes Genberg

ara genom att beséka en vilfylld

Pressbyra kan man se en ganska

trakig trend inom datorjourna-

listiken. Det &r en likriktning mot

att ha som huvudsakliga uppgift
att berdtta vilka program och spel som &r
intressanta. Savida det inte dr en Linuxtid-
ning. Dér dr den huvudsakliga inriktningen
att lara folk hur man bygger en server.

Det #r naturligtvis i sig inget fel med sidana tid-
ningar eftersom vi alla 4r pd olika nivé och har olika
behov och intessen, men nir var och varannan pu-
blikation ir snarlik blir det knappt ndgot kvar till
oss som tillhér “fel” malgrupp.

Detta forsoker Skrolli rida bot pa. Det ir en tid-
ning for datorarkeologer, datorkulturvetare, dator-
historiker, nordar och hackers. Det mirks redan i
Ville-Matias Heikkilds ledare dir han kungér att
retro inte existerar, utan bara anvindare av gamla
datorer. Att datorkultur precis som etnisk kultur
har en bérjan, en ling utvecklingsfas och en bekant
nutid. Fast jag tycker termen “retro” fyller en funk-
tion men att den idag dven innefattar de som Ville-
Matias om. De som ir inne for
retro kdper ju sin hard-
vara for att dteruppleva

en forsvunnen tid, ett
fruset 8gonblick i ens
minne och andra
forsoker  anvinda
sina datorer unge-
fir som folk an-
vinder moderna
datorer, si gott
det gir. Bida
glider ofta in i
varandra i va-
rierande grad,
men vi behs-
ver en term

pratar

e SLAREIE
Ty

.

for icke-retroanvindare av gamla datorer s vi kan
skilja dem &t.

Men vi ska inte haka upp oss pd det. Frigan ir
nu vad detta har med Amiga att gora? Arlige talac
inte si mycket. I alla fall inte i detta férsta num-
mer pa engelska. Det ir en sorts blandning mellan
Populiir historia (fast for datorer) och det klassiska
Datormagazin. Det ir forst och frimst mycket his-
toria men beskriver ocksi ménga intressanta tips
och tricks for hackaren i dig. Det sistnimnda for
mig tillbaka till den gamla goda tiden nir dator-
tidningar lirde ldsaren hur denne skulle géra saker
pd egen hand och inte bara rekommendera redan
kinda program frdn betalande annonsérer.

S& vad fir man lisa? Ganska mycket p4 76 sidor.
For historikern finns det artiklar om &ststaternas
olika datorer, om Segas storhetstid och ovintade
fall och om BBs-kulturens storhetstid (visste ni att
modemet ir dldre 4n de forsta elektroniska datorer-
na?). For den lekfulle finns en stor artikel om den
”péhittade emulatorn” Pico-8 samt smiprogram i
form av QR-koder (fér att man kan!). Fér den pa-
ranoide finns det artiklar om hur man surfar (nis-
tan) helt anonymt samt hackar ett tradlost tangent-
bord. For hackaren har vi en tankelek om hur en
tidsresenir fast i medeltiden skulle kunna bygga en
dator med datidens teknik samt en utforlig artikel
om maskinkod fungerar. Och 4nnu mer.

Det 4r en glassig tidning, vil skriven och ir sillan
s& dverkurs att man inte kan hinga med. Trots att
Amigan bara tas upp indireke i nigra skirmdumpar
och illustrationer s4 tror jag fler in jag tycker detta
ir intressant lisning. Det dr som underrubriken
siger: Computer culture magazine, vilket stimmer
vil 8verens med min egen uppfattning att Amigan
ir en hel kultur, en som inte uppstod genom det
tekniska utan utvecklades genom allt man kunde
och inte kunde géra med datorn. Varfor lisa om
senaste Ubuntu nir det 4r s mycket intressantare
att lisa om hur datorkringel nistan ledde dill tredje
virldskriget, flera gdnger. &
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Ndér kommer de nya Amigamodellerna? Och nédr kommer det nya operativ-
systemet? Ryktena gdr i femte delen i Bent Flobergs tidningskrénika.

tari ST bérjar forlora kriget mot

Amigan som silde i massor men det

hade kunnat silts fler, om inte Com-

modore 64 fortfarande var s& populir

och Commodore s kassa pd mark-
nadsféring. N&ja, nya produkter utvecklades och
det verkade g ett rykte om att Commodore ut-
vecklade ett grafikkort till Amiga som skulle klara
upplésningar upp till 1024x1024 med 256 firger av
en palett pa 16 miljoner och 6 miljoner komman-
don per sekund. Kortet skulle bara passa Amiga
2000. (AC februari,
maj -89.) Kanske
Commodore forsok-
te sig pa grafikkort,
kanske inte men det
ryktades ganska in-
tensivt om att Amiga
3000 nirmade sig
lansering och likasa
Workbench 1.4. Det
spekulerades i augus-
ti (AC) att 1.4 hade
s& mycket nytt och
massa dndrad kod att det lir dréja linge innan det
blir klart och slipps till hugade amiganer. Som sy-
nes pé bilden var det eleganta bld-orange-vit-svarta
grinssnittet kvar.

I Amiga Format #I nimns nya grafikkort till
Amiga som skulle heta Ami-graphex och som ryk-
tades komma i tvd varianter. En med 1024x768
pixlar och 256 firger av 16 miljoner for endast 899
pund. Kort tvi skulle klara att visa 1280x1024 for
ynkliga £1599.

Om vi skulle ha enorm grafik krivdes stora hérd-
diskar och 20 MB var en rimlig storlek men ridd-

ningen for alla piratkopierare var att det, enligt
Amiga Format #2, skulle kunna g8 att bestilla 3 GB
harddiskkapacitet frin Gigamaster. Priset? Asch,
inget for en riktig pirat, mellan 3 500 och 22 ooo
pund.

Ryktades det om ndgot annat frin Commodore?
Info #25 nimnde ett rykte om att det utvecklades
en strippad Amiga 500 med cartridgeport och s12
kB minne. Konsolen skulle g& att expandera med
tangentbord och diskdrive. Pris? Ingen visste.

Det var inte litt for Commodore och hinna

1.4 bridges

tillverka alla Amigor och ménga hade fel vid leve-
rans men anstillda i Commodore ska till slut ha
kommit fram till orsaken. Enligt en licka till Znfo
#28 fanns det ett farthinder dir lastbilarna kérde
ut frén fabriken. Detta farthinder var for hogt vil-
ket gjorde att chips skakade loss frin moderkortet.
Problemen med l6sa chips forsvann nir farthindret
togs bort. Tink vad enkla 8sningar det kan vara till
stora problem. I slutet av 1989 ryktades, enligt /nfo
#29, att Amiga 3000 ska ha skickats till utvecklare
och det tasslades dven om en 3500 med en 68040.
Det var kort frin 1989. Vi ses 1990. &



Pixlarnas mdstare

The Masters of Pixel Art

av Johannes Genberg

mdetarnagotsomvaritpopulart

pa senare ar sa ar det att be om

pengar for Amigarelaterade

saker via crowdfunding. Vare

sig det ar dokumentérer, A1200-
skal eller konstbocker. Sa Klas Benjaminsson,
skaparen bakom The Masters of Pixel Art och
mer kind inom demoscenen som Prowler, ar i
mycket gott sallskap har.

Kickstartern nidde sitt mal den 17 december 2015
och boken var i folks hinder redan ett halvir
senare. Denna bok samlar de (enligt Klas) bista
pixelartisterna frin 5- till 8-bitseran och liter dem
beritta sina historier bakom sina verk och varfor

insike. Skillnaden mellan en délig och en bra
pixelartist 4r tydlig och kriver inget trinat dga.
Dirfor 4r pixelkonst i sin natur tivlingsinriktad
vilket forstirks av att den uppstod ur den dnnu mer
tivlingsinriktade demoscenen, en virld som bara
tar hinsyn till hur bra man ér och inget annat.

Denna bok pd 216 sidor presenterar so olika
kinda konstnirer och innehéller 6ver 400 bilder,
helt i firg. Amigan tar naturligtvis en stor plats i
boken, men det finns dven gott om plats for Acari
och pc ocksd. Uppligget ir professionellt gjort och
allt ser vildigt bra ut. Omslaget har idven reliefer i
form av forstorade pixlar pd vilka bokens titel #r
trycke, vilket 4r en snygg touche.

Dock ir boken inte utan problem. Ett problem

de fastnade f6r denna som delas av
konstform. Boken borde ha fokuserat =~ minga liknande

Vad  exakt  idr X . publikationer ~ 4r
pillonse Dec i PA den Kreativa processen  ac  inervjuema

den konst man fir

av att skapa bilder pd
datorer en pixel i taget.

Det innebir att allt ma3ste
skapas med en mus (eller
tangentbord) och inget fir
uppstd genom att méla Sver
en scannad bild eller anvinda
bildmanipuleringsprogram
(for att skapa skuggeffekter
tll exempel). Allc méste
goras for hand. Ett element
som inte dr ett krav men
en vanlig sjilvforvllad
begrinsning 4r att man
sillan jobbar med fler 4n
256 firger. Men paletter
pd 32 firger eller firre
ir vanligt. Pixelkonst ir
alltsd en konstform som

Prosaning

Pl artwork
o ad cormnis,

. This book s an

-nu.mumw

kriver =~ mingder med | = e o e ek
tdlamod,  trining  och
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och illustrerat den bdittre

THE MASTERS OF

thl-bnmurdtmhlmm’ ~Amiga & Atari & pc

sl tnckgouns informagon,
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tenderar atc  bli

sentimentala  och

glider in pa hur kul
det var, hur fantastisk
ens dator var och
liknande vilket kanske
ir bra utfyllnad for en
stressad redaktér men
tllfér knappast ndgot
for lisaren. Om man
inte tyckte det var kul
skulle man ju knappast
fastna for det hela, eller
hur? Boken kunde gott
ha skippat sidant och

fokuserat innu  mer
pd  skapelseprocessen
istillet.

Ett annat problem ir
att man ofta hinvisar
tdll gomda element i
bilderna som ir svdra



att se. Istillet for att klippa ut och visa den valda
biten s& beskriver man den genom text vilket sillan
hjilper. Jag tror ocks att de inte alltid syns i trycket
utan kan bara ses pa en datorskiirm. Det hade man
ocksé kunnat 18sa genom att forstora just de bitarna

istillet. Nu sd ser jag ofta ingenting och méste ge
upp och g vidare.

Ytterligare en liten miss dr att det sillan stdr vilken
datormodell samt vilket program som anvints for
skapandet av bilderna, s det ir inte alltid lite att
veta om det man ser dr en Amiga- Atari- eller PC-
bild. Sirskilt inte d4 vissa artister anvint flera olika
datorer i sin karridr. Man fir gissa baserat pa antalet
firger och skirmuppldsning istillet. Det 4r nog en
lte sak att Gverse men jag tycker det dr en trikig
miss.

Men boken innehller indd si pass mycket
matnyttig information att man inte stor sig pa det
ovanstdnde. Det sentimentala tar heller inte dver
utan det finns fortfarande en hel lisvirt bland det
personliga. Det utmirkea trycket gor att bilderna
kommer (nistan) till sin fulla rite. Det 4r verkligen
en fantastisk samling konst Klas satt ihop hir.
Det positiva dverviger det negativa med stor
marginal. Vare sig man dr Amigafantast, framtida
pixelkonstnir, ndgon som hinger i scenen eller bara
allmint konstintresserad s ir detta helt klart ett
rekommenderat kop. &

http:/fthemastersofpixelart.com/
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ACA1221

Budgetaccelerator med uppgraderingsmdjligheter

av Bent Floberg

n A1200 med bara 2 Mb chip ar
helt klart fantastiskt rolig med
enorma majligheter men dven om
det &r svart att tro skadar det inte
med lite mer minne och kanske
lite snabbare processor.

Det finns inte alltfér manga alternativ i skrivande
stund som #r nytillverkat vilket gjorde att Amigan
fick ect ACA1221 inmonterat. Nir ACA:n 4nd3
skulle bestillas var det lika bra och képa till klock-
modulen. Det fina med ACA1221 ir att kortet kan
kopas billigt med 68020-processor klockad till 16
Mhz och 9 Mb minne men att det gir att utdka
kortets prestanda med hjilp av licenser, vi kommer
till detta senare.

Kortet kommer vil forpackat i en liten ask med

med 1 MB fastmem. Det behovs ett program, ACA-
Tune, som mdste himtas frin nitet och installeras.
Vips finns det hela 9 MB att leka med. Om Amigan
har Kickstart 3.1 syns extraminnet utan ACATune
men eftersom det dven finns andra spinnande in-
stillningar for kortet rekommenderas att ACATune
installeras och skrivs in forst i startup-sequence.

Sjilva klockmodulen 4r inga problem att instal-
lera och behéver ingen speciell programvara. Den
4r bara att sitta p4 plats enligt medféljande instruk-
tioner och sen har Amigan koll p3 tiden.

Det finns olika méjligheter att uppgradera
ACA:n — snabbare klockning av processor, mer
minne och méjlighet att kopiera kickstarten till en
separat del av minnet. Eftersom man kdper licenser
och processorn ir begagnad ir det ju bra att veta om
uppgraderingarna kommer att fungera innan man

ett papper som betalar med sina
i g ACA1221 kan uppgraderastil
trycks .p:‘i plats i mer mlnne OCh Snabbare k.an dérfér“byglﬁs
expansionsporten dll et testlige dir

och passformen ir
riktigt bra. Efter-
som min Amiga har Kickstart 3.0 startar den upp

AlIBB-test: IMath (heltalsmatte)

W 9 MHz & 17 MHz 21 MHz 28 MHz

40
36,6

AB00 A1200

ACA 1221 A3000 Blizzard 1230-50

processor bara genom en kod

kortet kan maxi-
meras till 28 Mhz
och 63 mB. Det gir att testa under 10 omstarter

AIBB-test: MemTest (minnesprestanda)

i 9 MHz 17 MHz 21 MHz 28 MHz

AB00 A1200

ACA1221 A3000 Blizzard 1230-50



vilket kan behdvas. Det finns dven méjlighet att
klocka ner processorn till 9 Mhz om s 6nskas,
men det kostar inget extra. Enklaste sittet att
stilla om instillningarna f6r ACA:n dr med
ett program, ACAControl som finns att
himta pd webben. Tyvirr gick det
inte att klocka upp denna ACA
till 28 Mhz. Amigan hingde
sig direkt nir jag for-
sokte. Staplarna

ger i alla fall

en finger-

visning

o m

skillnan- N

den mellan \
9, 17 och 21

Mhz.

Varken min Ipho-
ne eller webblisaren p3
Raspberryn klarade att visa
uppgraderingssidan f6r ACA:n
s8 jag fick sitta mig med fruns pc.
Men vilka offer gér jag inte for att
f3 ihop en artikel? Om jag skulle maxa
funktionen av detta kort kostar det 5 euro
for att oka till 21 Mhz, 22 euro for att cka
till 63 MB minne och 5 euro for att kunna spara
kickstarten i minnet, summa 32 euro. Om det hade
fungerat skulle jag kunna oka frin 17 till 28 Mhz
for 15 euro och med 63 MB minne och MapROM
skulle summan bli 42 euro. Méjligheterna finns
om behoven finns.

ACA:n har 4ven en snabbare klockport som ir

AC:A1 221 snart slut

Pa grund av brist pa 020-processorer kom-
mer ACA1221 inom kort att ersattas av
ACA1221EC. Det nya kortet kostar ca 100
euro men gar i gengald att klocka i upp till
28 MHz utan extra kostnad. Da 68EC020-
processorn har en mindre minnesbuss ar
den maximala minnesstorleken 9 megaby-
te. Eftersom kortet har totalt 16 MB minne
kan de aterstaende 7 MB anvandas till att
spegla kickstart-ROM:en samt som en RAM-
disk pa 6 MB.

Den som vill ha ett lagpriskort med majlig-
het till 64 MB minne bor alltsa sla till pa ett
ACA1221 innan lagren &r slut.

tinkt for RapidRoad USB
vilket ska ge snabbare
dverforing dn om Rapid-
Road kopplas till den
vanliga klockpor-
ten.

Kortet
fungerar
bra med

och MB
minne och det
kinns bra och  veta
att jag kan uppgradera

lite for en liten peng om behovet
skulle dyka upp. Nu niir jag noterade
att det bara kostar 5 euro att klocka upp
till 21 Mhz blev jag lite frestad. Med tanke pd
marknaden s& ir kortet vildigt prisvirt men kan
kriva lite mer av anvindaren #n att bara installera
och kéra. Programvaror méste himtas frin webben
och om prestandan behéver hdjas bor kortet testas
for att se vilken klockning dver 17 Mhz som kan
tinkas fungera. ACA1221 ir helt klart ett prisvirt
alternativ om Amiga 1200:an kriver snabbare pro-
cessor eller mer minne. &

ACA12221/177,

Pris
Leverantor.




Kryoflux

Rddda dina Amigadiskar med universaldiskettlcisaren

av Ulf Urdén

or den som haller pa med Classic

kommer man fortfarande i kontakt

med disketter da och da. Man

har kanske sedan linge overgett

detta lagringsmedium till forman
for Gotek eller WHDLoad, men hittar en
diskett fran barndomens Deluxepaintande
eller Protrackande. Har man en Amiga med
fungerande diskettstation dr ju detta inget
problem. Man startar TSGui eller liknande,
sparar disketten som .adf for framtida
arkivering.

Foér den som hiller pd med Classic kommer man
fortfarande i kontakt med disketter d4 och di. Man
har kanske sedan linge 6vergett detta lagringsme-
dium till f6rmén fér Gotek eller WHDLoad, men
hittar en diskett frin barndomens Deluxepain-
tande eller Protrackande. Har man en Amiga
med fungerande
diskettstation  dr
ju detta inget pro-
blem. Man startar
TSGui eller lik-
nande och sparar
disketten som .adf
for framtida arkivering.

Men hur gir man dll viga om:

* Man har en Amiga som saknar diskettstation,
eller har trasig dito

* Man har ingen fysisk Amiga lingre, utan an-
vinder emulator

* Disketten man vill spara ger lisfel, eller 4r ko-
pieringsskyddad

D4 kan KryoFlux vara nigot att undersoka.

Vad ar da KryoFlux?

KryoFlux (KF) ir ett redskap for digital arkivering.
Det ir ett litet kretskort i ungefirlig storleksord-
ning som en Raspberry Pi, som man kopplar till en
modern dator med usb. KF agerar som en floppy-

Kryoflux Idiser diskar fran
Atari, pc och Mac - och
forstds Amigadisketter

controller, och kan styra vanliga 3.5- och 5.25-
tums pc-diskettstationer langt bortom vad som ir
mdjligt med en ildre pc med inbyggd floppycon-
troller. KF kan, bland mycket annat, ldsa disketter
i MEM- (pc, Atari), Macintosh- och Amigaformat.
Den ir konstruerad att lisa disketternas magnet-
skike, vilket gor den otroligt mangsidig. Man kan
forutom att lisa “ridatan” p3 disketterna iven
skriva tillbaka den, vilket gor att det blir méjligt
att faktiske skriva Amigaspel till fungerande nya
disketter med kopieringsskyddet intake.

Personerna bakom KryoFlux ir inte helt obe-
kanta for oss amiganer — dir finns bland annat
Christian Bartsch, mer kiind som ett av namnen
bakom X-Copy.

Hur kan KryoFlux anvandas for att arkivera
Amigadisketter?

Amiga ir nog den plattform som har bist stod “out
of the box” nir det
giller  KryoFlux.
Det finns stod for
att enkelt dumpa
disketter som adf,
eller i riformatet
.ipf. Dessutom ir

det s forndmligt atct WinUAE kan lisa .ipf-filerna,
s4 man kan kéra dessa rakt upp och ner i emulatorn
om man s vill. Jag har sett rapporter pa en del an-

- KiyoFlux

| File view Drive Help

0123466780 0123456780

Logical Track 7.0
Format AmigaDOS
Result Good
Sectors 11
RPH 300.618
Transfer (Bytes/s) 219103

Quwakadk

| AmigaDOs sectorimage i)




vindare av KryoFlux som har haft originaldisketter
med lisfel, och sedan framgangsrike har fixat dessa
genom att skriva tillbaka .ipf-filen till originaldis-
kett med KryoFlux.

Mjukvaran till KF bestar av drivrutiner f6r Win-
dows, OS X, Linux, och AmigaOS 4. Man ligger
in limplig drivrutin enligt de instruktioner som
finns, och sedan 4r det dags att borja dumpa.

DTC heter verktyget, som finns i en flexibel
kommandoradstappning, eller som ett Java-GUL
Det senare har inte riktigt lika manga instillningar,
men jag har inte kint att jag behovt ta till kom-
mandoraden in, dtminstone. Ska man dumpa som
en vanlig adf viljer man "AmigaDOS sector ima-
ge”, och vill man ha riformatet anvinder man "CT
Raw Image”. Man kan stilla in KryoFlux att vara
vildigt envis — hittar man en diskett med déliga
sektorer kan man till exempel stilla in att den skall
forsoka ldsa om sektorn soo gdnger innan den ger
upp. Ibland ger faktiske detta resultat, och man fir
en dump som #r hundraprocentig.

Eorfattarens KryoFluxbygge

Hur kopplar man in den?

Nu undrar du kanske om du behéver en diskettsta-
tion fér Amiga for att lisa Amigadisketter. Nej, det
fina med KryoFluxen ir att den anvinder vanliga
billiga pc-floppys. Ta vilken gammal diskettstation
for pc som helst, koppla in med vanlig floppyka-
bel for pc, tillfor usb och sist stromforsorjning si
ir du igdng. DD- cller HD-drive verkar inte heller
spela sd stor roll, utan det gir oftast att lisa DD-
disketter med en HD-drive. Kortet stoder dessutom
tva drivar, s& man kan till exempel koppla in tvi
3.5” drivar, eller en 3.5” och en 5.25”. Om man ki-
kar lite pd KryoFlux-forat s ser man att manga har
monterat in diskettstationer i gamla scsi-chassin.
Man kan forstds ocksd kora kortet helt naket p3
skrivbordet, men sjilv byggde jag in mina i en tri-
ldda jag hade hemma.

Ar det virt det?
Ar det d3 virt att spendera 108 euro pi denna mo-
jing? Jag svarar nog “kanske” pd den frigan. Har
man en klassisk Amiga med fungerande diskettsta-
tion 4r det vil foga nddvindigt. Personligen har jag
en drés med disketter till olika format som
jag planerar att arkivera — jag skri-
ver ocksa en blogg (disketten.se)
ddr jag dumpar och recenserar
diverse obskyr mjukvara for
olika plattformar. Jag ger
tummen upp for KryoFlux-
ens mangsidighet, det kinns
nistan som den klarar att
lisa alle. Den har dessutom
ett aktive community med
hjilpsamma medlemmar. Stil-
ler man den mot Individual
Computers Catweasel tycker
jag valet ir sjilvklart — KryoFlux
ir en bittre produke pa alla plan
och har inte samma bekymmer
med bristfilliga drivrutiner som
Catweasel lider av.
Har du ménga disketter du vill
arkivera for eftervirlden si noggrant
som méjligt bor du definitivt kolla in
KryoFlux. &

Kryoflux
Pris] 100 euro
www.kryoflux.com




av lggy Drougge

ad nu, ett spel till Amiga frin 2015 som

inte dr lingsamt, fult eller dalige? Hur

gick det dll> Genom assemblerkodning,

sigs det. D4 spelar det mindre roll att
det dr en trogen portning av ett spel till Nintendo
8-bitars, for det dr dtminstone inte en ful och ling-
sam portning.

Solomon’s key 2 ir som namnet antyder en upp-
foljare. Originalet kom aldrig till Amiga, men vil
till Atari ST, och portades redan 2013 (redan? red)
till Amiga. Tvéan kom bara till Nintendo, si dir
har Amigan nigot att skryta med, om sé bara i det
lilla. P4 typiske Nintendovis 4r det ett enkelt arkad-
plattformsspel med pusselinslag. Man styr den lilla
trollkarlen Dana genom hundratalet skiirmar som
ska rensas frin odjur — den som spelat Rodland,
Bubble bobble eller Rainbow islands har ett hum om
hur det gér till. Till skillnad frin ovannimnda spel
behdver man diremot aldrig ha brittom i Solomon’s
key 2, eftersom inget gir pa tid och monstren inte
aterfods eller blir elakare allt eftersom tiden gar. S&
det dr bara att pussla sig fram l&ngsamt och me-

todiskt.
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SPELSIDA

Olikt de flesta plattformsspel kan Dana inte
hoppa mellan plattformar, bara klittra upp pé is-
block. Enskildasblock kan puttas s att desglider
iviig och krossar fiender, och med sin trollstav kan
Dana trolla bort och trolla fram block f6r att bygga
broar och plattformar. Bygger man en bro ovanfor
monstren och 'sedan tar bort ett biarande block tril-
lar bron ner och krossar fienderna under.

S& ldtt dr det dock inte, dtminstone inte pd [de
senare av spelets dryga hundra banor. Det krivs
samma metodiska tinkande som i Sokoban. Lyck-
ligtvis fir man starta om en bana hur minga ginger
som helst, men for att ta sig fram i Fire n Ice krivs
tdlamod, om #n inte reflexer.

Tekniske sett 4r spelet inte imponerande ens pd
ett 8-bitars-Nintendo, men Amigaanpassningen 4r
flackfri./Det tar inte'ut nigra svingar genom att
héja firgantalet eller maffigt stereoljud, men den
vilritadé o¢h rena Nintendografiken och blipp-
bloppljudet passar bra till spelet och kinns proff-
sigare dn de flesta nya Amigaspel som ofta luktar
lite Basic. Spelar man med handkontroll kan man
nistan lura sig att tro-att.man sitter framfér en spel-
konsol, och det hedrar programmeraren som fitt
till styrningen sa pass bra. —~ &

Solomon’s Key 2
Systemkrav

1 MB chipminne
———
- gratisy
hukka.yiff.fi/sk2

Pris
Las mer



Underbara ar

Dokumentdren som kunde ha varit fantastisk

av Johannes Genberg

or tva ar sedan sldpptes en

dokumentarfilm kallad From
Bedroom to Billions som
berdttade hur Storbritannien
blev varldsledande inom

dataspelsindustrin tack vare sina billiga
hemdatorer och utbildningsprogram, och hur
de senare blev omsprungna av USA och Japan
nar de helt felbedomde utvecklingen.

Detta 4r en vildigt bra dokumentir som frimst
bestdrav intervjuer av olika pionirer och stora namn
och ihopklippt fér att skapa
en linjir och littbegriplig
historia. Det 4r personligt
men inte sentimentalt.
Uttdmmande men inte
trikigt. Storbrittiskt men
inte ointressant.

Dirfor var
forhoppningarna stora
nir en ny kickstarter kom
som skulle beritta samma
historia fast helt fokuserat
pi Amigan (se Amiga
Forum 12). Den 29 mars
2015 var det éver och de
hade samlat ihop 95 ooo
pund, 45 0oo mer dn de
begirde. Det skulle bli
en tvd och en halv ling
dokumentir med flera
timmars extra material. I
oktober samma 4r startade
de en ny kickstarter for skapa en bonusskiva som
skulle ge ytterligare timmar med extramaterial.
Aven denna blev framgingsrik.

Efter nigra forseningar pd grund av personliga
tragedier slipptes den firdiga dokumentiren
den 19 maj i &r pd Vimeo (man kan kipa den
digitalt ddr). Stilmissigt 4r den snarlik den forsta

FROM BEDROOMS
TO BILLIONS

THE

Afim by Asthony

YEAR

dokumentiren med en ling rad intervjuer av de
som betydde ndgot, ihopklippt for att skapa en
linjir historia. Omgaende fick den évervildigande
positiva reaktioner frin Amigavirlden. Fast det var
vintat frin ett community som inte kunde sluta
gliddjas av att en skolas virmesystem skéttes av en
A2000. S4 det fir man ta med en nypa salt.

The Amiga Years borjar med ett montage
dver utvecklingen frin de forsta datorerna till
stordatorerna  till de forsta  spelkonsolerna.
Historien bérjar pa riktigt med Atari och deras
hemdatatorer, vars chips utvecklades av Jay Miner,
Amigans fader. Direfter
fir vi under en timme se
hur Amigan utvecklades,
hur Amiga Inc. fick
ckonomiska  svarigheter
och  hur Commodore
képte  allthopa  och
slippte  datorn  under
pompa och stdt. Atari ir
ocksi med eftersom de
var Commodores stdrsta
konkurrent. Innan Atari
képtes upp av Jack Tramiel
(Commodores fore detta
vd och grundare) blev
de snuvade pd Amigans
teknologinir Commodore
kom in i bilden och de
y fick brittom att bygga
ihop nigot som kunde
siljas billigt. Resultatet
blev Atari 520 ST som
fir en hel del skit hir for sina designval, vilket jag
erkinner var ganska kul att héra om.

Det idr nir Commodore kontrar med
lagprismodellen Amiga 500 som dokumentiren
tar en vindning. Frin att ha varit historie- och
teknikinriktad blir den den sista timmen mest
sentimental och kretsar kring hur fantastisk datorn
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var pd ett mer personligt plan. Amigan var fantastisk,
Amigan 8ppnade upp for spelméjligheter som lever
kvar 4n idag, Amigan lit den kreativa &dran floda
och s8 vidare. Det ir vil helt sant, men man kan
bara siiga det ett visst antal gdnger innan det blir
lite tjatigt.

Ett problem ir att dokumentiren nistan helt
saknar jimforelser, vilket gdr det ganska svért
att s§ hir minga 4r senare fi en uppfattning om
hur bra Amigan var jimfért med allt annat. Ett
annat ir kvaliteten pé spelmaterialet som ibland ir
rikeige délige f6r en 1080p-dokumentir. Det syns
att videoklippen tagits av nigon annan och fir
upplésningen reducerad for till exempel Youtube.
Det ger ett ganska sjaskigt intryck pa sina stillen.

Amigan efter As00:ans storhetstid forbryllar mig.
Det kinns som om de drabbades av tidspress och
bestimde sig for att snabbast mgjliga bara slinga
ihop ndgot baserat pa olika teman.

Med det sagt s3 vill jag inda rekommendera 7he
Amiga Years. Den forsta halvan dr utmirke och dven
om den andra halvan lider av en massa problem
si dr den inte pd ndgot sitt trdkig och forstor
upplevelsen. Men den fortjinar enligt mig inte det
hejdlésa berém den fate.

Om man jimf6r den dess foregdngare si hade
detta kunnat bli en fantastisk dokumentir bara
genom att f6lja dess narrativ mer slaviskt. De hade
kunnat beritta hur spelindustrin reagerade pa de
nya, delvis inkompatibla datormodeller som asoo+

Annu et dr aw . och A6oo samt inte
undertexter in s N ar Am Iga 5 00 kom merin helt  genomtinkta
linge saknas. Men e g . . men innovativa
det storsta problemet I bllden tar ﬁ/men en V(Jnd- forssk som cprv.
ir att dokumentiren H 2 H De hade girna ocks
inte gdr forbi asoo- ni ng at det sentimen tal a kunnat fortsitta

eran, trots att de blandar vitt och brett mellan
As00 och ar2o0o-spel. Faktum ir att de senare
datormodellerna inte nimns alls, och inte heller
Commodores fall. Nir vi vil ndtt fram till Amiga
soo:an ir allt helt fantastiske, vi héller oss kvar dir
ett tag och sen 4r dokumentiren slut.

Den sista timmen ir inte jittedalig, men det ir
den svagaste delen med en god marginal. Den ir
ofokuserad, ytlig och verkar inte alls veta vad de
egentligen vill beritta eller hur. Valet att inte ta upp

; llnl

DAVE NEEDLEj

AMIGA\DESIGN TEﬂAGNUS{L‘HIP.& SYSTEM(BOARDS
lprecisinnanthanigickbort

Man hann intervjua hardvarugurun DavellNeedle;
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med att beskriva hur Amigan tappade i relevans
och hur de olika spelutvecklarna gick vidare eller
bet sig kvar in i det sista. Inte minst hade de kunnat
beritta om Commodores sorgliga fall. Genom
att inte gdra ndgot av detta blir The Amiga Years
dokumentiren som kunde ha varit fantastisk men
fir ndja sig med att vara rikeigt bra pa sina stillen
istillet. @

www.frombedroomstobillions.com/



Dyr bok om gratisspel

En ndstan anvdndbar guide éver PD- och sharewarespel

av Johannes Genberg

n av de bista sakerna med Amigan ir

dess imponerande bibliotek av public

domain- och sharewareprogram/spel.

Alltsd program och spel som antingen

ir helt gratis utan restriktioner (public
domain eller PD) eller som uppmanar en att betala
en summa, antingen for att vara schyst eller for att
f3 ta del av gomda funktioner (shareware). De flesta
sidana var forstds skrip, men en forvinandsvirt
stor del kunde verkligen forbittra ens tillvaro. Eller
i alla fall gbra den lite roligare.

Men eftersom dessa inte slidpptes for masskon-
sumtion i fina Iador och inte hade glassiga tidnings-
annonser s& har de flesta fallit i glomska. Det 4r vad
The Ultimate Guide to Amiga PD Games forsoker
rida bot pa. Det 4r en 260-sidig guide 6ver de 100

b1 i bl

The Ultimate Guide
to Amiga PD Games

The very best Shareware and Public Domain
G for the C dore Amiga

S
ETS

Christian Clarke, Robert Hazelby,
Graham Humphrey and Lifeschool

bista PD/shareware-spelen, framtaget genom en
omrdstning online.
Det ir en tjock bok, med en sida per spel. En
skidrmbild och under den en utf6rlig beskrivning.
Vi kan bérja med det negativa. Det dr tyvirr

uppligget av boken. Beskrivningarna ir bra ifall
man spelat spelen férr dd man forstdr direke vad
man menar. Men har man inte spelat spelet i friga
s fir man en ganska dalig uppfattning om vad som
gor spelet bra nog att hamna pa topp 100-listan.
Istillet for atc forlita sig s& mycket pd text borde
forfattaren ha visat fler skirmdumpar frin olika
spelmoment och delar av skirmdumpar som ir
virda att belysa och satt thop det i ett kollage. En
bild siger mer 4n tusen ord, som ordspriket lyder.
I de flesta fall gor skirmdumparna spelen tillricklig
rittvisa i alla fall.

En annan grej jag reagerade pa ir huruvida spelet
Damage ens skulle vara med i boken alls, d& det
ursprungligen var ett kommersiellt spel som ska-
parna slippt fritt i samband med att de gjorde en
pc-remake (se Amiga Forum 5). De slippte den
crackade versionen dessutom. Det #r kanske rent
teknisk ett PD-spel idag, men det kiinns som man
tolkar termen lite vil frikostigt hir.

Det positiva ir att boken ir en guldgruva med
sin gedigna samling bortglomda spel (Det finns
ocksd tv4 intressanta intervjuer, ddr tvd program-
merare fir beritta hur och varfor de gjorde sina
spel). Jag ir helt siker pa att de flesta spelen fakeiske
4r bra baserat p4 att de som jag redan kiinde till #r
det. Aven om den kanske inte duger som lektyr si
fungerar den fint som ett uppslagsverk; nigot man
tar fram nir man ir nyfiken pd ett spel eller for att
bliddra igenom i jakt pa ndgot kul att spela.

I alla fall om man har rid, fér den tryckta boken
gir pd 440 kronor. Lyckligtvis finns en betydligt
billigare digital version for bara ndgra euro. Tycker
man att det dr virt priset for nigot som man troli-
gen bara kommer ta fram nigon ging ibland och
bliddra igenom s rekommenderar jag denna bok.
Annars inte.

Ultimate[GuideltoJAmigalPD/Games]
Pris} 439 kr
adlibris.se
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ARexx for nyborjare

Andra delen i ARexx-skolan

av lggy Drougge

denna del ska vi férdjupa oss dels i ARexx

grundliggande funktoner och

och dels hur man liser och skriver filer,

vilket forr eller senare blir av intresse for de

flesta. Forhoppningsvis har du efter detta
tillrickligt med kéte pd benen for att kunna skriva
ungefiir vad du vill, dven om resultatet kanske inte
alltid #r den snyggaste l6sningen. Vill du springa i
forvig och foérdjupa dig rekommenderar jag att du
skaffar Commodores ARexxmanual. Om du képt
en A3000 eller A4000 har du den férhoppningsvis
redan, men i sin dumsndlhet undlit Commodore
att skicka med den dll sina billigare maskiner.
Mycket av dokumentationen finns dock dven pd
Hyperions OS4-wiki om man letar lite.

syntax,

Subrutiner, procedurer och funktioner
Som alla riktiga programmeringssprdk har ARexx
stdd for strukturerad programmering, alltsd egen-
skapade procedurer och funktioner. Skillnaden
mellan en procedur och en funktion ir att funk-
tionen limnar tillbaka ett returvirde. Bida kan ta
emot argument, vilket vi redan har sett d4 vi anvint
ARexx inbyggda funktioner — till exempel Index ()
for att hitta en bokstav eller string inuti en annan
string.
S& hir enkelt gor man en procedur:

SAY ’Nu anropar vi en procedur..’

CALL procedur

SAY “Nu &r vi tillbaka i huvudprogram-
met.”’

EXIT

Procedur:

SAY ’Nu &r vi inne i proceduren.’

RETURN

En procedur eller funktion inleds alltsd med proce-
durens namn féljd av kolon och avslutas med RE -
TURN. Naturligtvis kan man ha flera RETURN s att
proceduren kan avslutas i fortid och hoppa tillbaka
till huvudprogrammet. En procedur som limnar
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tillbaka ett virde kallas for en funktion:
SAY ’Nu anropar vi en funktion..’
a=addera(2,3)
SAY 72 + 3 ="a
b=4 ; c=12
SAY b ’+> ¢ ’=’
EXIT
addera:
ARG terml,term2
summa=terml+term?
RETURN summa

addera(b,c)

Hir tar den lilla funktionen addera emot tvA tal,
adderar dem och returnerar summan. Argumenten
till funktionen himtas ut med ARG, som ir en kort-
form av PARSE UPPER ARG. Vi kan #ven skriva om
funktionen s3 hir:
addera:
RETURN ARG(1)+ARG(2)

Hir beriknas summan genast i RETURN-satsen,
och argumenten himtas ut direkt med funktionen
ARG(). Anropas ARG() utan argument returnerar
den antalet argument s3 att en funktion kan kon-
trollera att den anropats med ritt antal parametrar:
IF ARG()<>2 THEN SIGNAL SYNTAX.AnrOp%
ARG() med en siffra returneras argumentet med
den siffran som ovan. Man kan dven ligga till pa-
rametern EXISTS eller OMITTED for att se om ett
enskilt argument skickats med eller utelimnats.
Om en funktion anropats med parametrarna
(a,,c) kommer ARG(1, EXISTS) att vara sant
och ARG(2, EXISTS) falskt medan ARG(2, OMIT-
TED) dr sant.

Vanligtvis delar procedurer och funktioner variab-
ler med hela programmet, pé gott och ont. Man
hade alltsd kunnat skriva om funktionen addera si
att det arbetade direkt med variablerna b och c i
huvudprogrammet och inte tog nigra argument:
addera:
RETURN b+c



Det leder dock it till problem, si det 4r kanske
smartare att istillet gbra s3 act funktonen kan ha
privata variabler. D4 krockar inte dess variabel-
namn med det anropande programmet, s att man
till exempel littare kan 4teranvinda en procedur
frin ett program i ett annat utan att oroa sig for om
man anvint ett variabelnamn som redan ir uppta-
get. Man skapar en “sluten” procedur med tilligget
PROCEDURE:

addera:

b=ARG(1)

c=ARG(2)

RETURN b+c
Nu 4r b och ¢ inuti funktionen helt skilda frdn b
och ¢ i programmet utanfor. Ibland vill man dock
ocksé ha globala variabler tillgingliga i sin proce-
dur, och dessa kommer man &t med EXPOSE:

summa=0

CALL addera 4,12

SAY ’Summan av 4+12 &r’ summa

addera: PROCEDURE EXPOSE summa

b=ARG(1)

c=ARG(2)

summa=b+c

RETURN
Hir dr addera en enkel procedur och inte lingre en
funktion, och ligger resultatet av additionen i den
delade variabeln summa som 4r dtkomlig bdde frin
proceduren och huvudprogrammet. Variablerna b
och ¢ forblir dock privata fér proceduren.

PROCEDURE

En procedur miste inte ligga i samma fil som res-
ten av programmet. Alla ARexx-skript kan anropas
som subrutiner av andra skript. Nir ARexx stéter
pa ett funktions- eller proceduranrop kollar det ef-
ter procedurnamnet i denna ordning: 1. i samma fil
2. bland de inbyggda funktionerna 3. i samma l3da
som programmet 4. i sokvigen for ARexx-skript (¢
exS:).

Man kan alltsd bryta ut addera() i en egen
fil med namn addera.rexx och ligga ndgon an-
nanstans. Den enda skillnaden ir att alla externa
program behandlas som slutna procedurer med
PROCEDURE och utan EXPOSE.

En sak du kanske lagt mirke till ér act procedurer
ibland anropas med CALL. CALL anvinds om man
inte dr intresserad av returvirdet. Om man anro-
par en funktion utan att ligga dess returvirde i en
variabel eller pd annat sitt anvinda resultatet (till

exempel i en IF-sats) kan nimligen mirkliga saker
hinda. I ARexx vandrar alla returvirden vidare i en
hierarki s& att de som inte sparas i en variabel med
variabel=funktion() eller kastas bort med CALL
funktion gir vidare dll det “yttre” programmet,
vilket i de flesta fall ir RX/RexxMast eller Shell.
I vissa fall mirks det inte alls, men ett bortglomt
CALL kan ocksd stilla till mirkliga problem. Vid
CALL behdvs inte ndgra parenteser runt parame-
trarna, vilket 4r ett arv frdn nir REXX var ungt.

Sant eller falskt

Nistan alla sprik har s k boolesk logik och boo-
leska variabler, det vill siga virden som kan vara
sanna eller falska och dirmed anvindas i IF-satser
o dyl. Definitionen av vilka virden som 4r sanna el-
ler falska skiljer sig dock &t, och i ARexx definieras
sant som en etta och falskt som en nolla. Alla andra
virden ir ogiltiga och leder till fel i programmet.
Det ir vire att halla i huvudet fér den som ir van
vid t ex C, dir alla viirden utom 0 ir sanna. Till
exempel returnerar jimforelseoperatorerna en etta
eller nolla, vilket kan kollas med SAY 10>20 eller
SAY 10<20. Mirk ocksd att det finns en negerings-
operator i ~ (tilde) s& att ~= innebir “¢j lika med”.
Minga av ARexx inbyggda funktioner r ocksd
booleska, d v s de returnerar ett sanningsvirde. Det
giller inte minst filhanteringsfunktionerna.

Filhantering
Den storsta skillnaden mellan ARexx och traditio-
nell REXX ir filhantering. REXX uppstod ju pd
stordatorer, dir filer hanteras p4 ritt speciella sitt,
medan ARexx sitt ligger ndrmare filhanteringen i
sprik som C. Det innebir bland annat att varje fil
som 8ppnas kopplas till en referens eller ett “hand-
tag’. En typisk filoperation har stegen 8ppning —
lasning/skrivning — stingning:
IF  ~0Open(’S:Startup-Sequence’,
READ) THEN DO
SAY ’Filen kunde inte oppnas!’
EXIT 10
END
SAY ’De fem forsta raderna 1 filen:’
DO 5
rad=ReadLn(filen)
SAY rad
END
CALL Close(filen)

filen,
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Forsta raden kontrollerar om filen S:Startup-
Sequence kunde 8ppnas i lislige, och i annat fall
avslutas programmet med ett felmeddelande. Om
allt gick som det skulle har filen tilldelats handtaget
filen, som 4r en variabel. Man hade lika girna ha
kunnat definiera handtaget som en konstant (det
vill siga "filen’) och i vanliga fall spelar det ingen
roll om man inte dgnar sig dt en del mirkliga krum-
bukter i sina program. Vi forutsitter att variabeln
filen aldrig definieras om pé ndgot otilldter sitt.

Sedan ldses en rad i taget in i variabeln rad
med funktionen ReadlLn() som liser en rad frin
en textfil och returnerar den raden. Eftersom den
returnerar en string hade man lika girna kunnat
skriva SAY ReadLn(filen) istillet for att forst ill-
dela raden till en variabel.

Till sist stings filen igen. Observera att vi hir
anvinder CALL d4 returvirdet frdn Close() #r oss
likgiltige. I detta korta program hade vi helt kun-
nat strunta i att stinga filen, d4 ARexx automatiskt
stinger alla 6ppna filer nir programmet avslutas — i
mer avancerade program dir man liser flera filer
(och dteranvinder handtaget) eller liser och skriver
kan det dock vara nédvindigt att explicit stinga
filer.

Open() tar emot tre parametrar: filnamn, hand-
tag, lige. Liget kan vara antingen READ, WRITE
eller APPEND (ligg till pa slutet av filen). Hir kan
det ocksd vara dags att ta upp hur vissa funktions-
parametrar fungerar.

Ligesparametern till Open() ir en string (vil-
ket egentligen allt i ARexx 4r) dir funktionen bara
kontrollerar den férsta bokstaven. Det innebir att
READ, read, R, READAHEAD, RRRRR och "Rid-
dar blé&skdgg” fungerar exakt lika bra. Kom ock-
s ihdg att oinitierade variabler innehéller sitt eget
namn, och dirfor dr parametern READ egentligen
en variabel som innehéller stringen "READ”. Men
dirfor kan man ocksd skriva READ="WRITE" fore
Sppnandet av filen, och d& dppnas den i skrivlige
istillet — vilket man inte s licc mirker da filer gar
att lisa dven i skrivlige. Forsok utnyttja detta i ett
program om du térs.

ReadLn() anvinds som sagt for att ldsa rader ur
en textfil. For att lisa enstaka bokstiver eller ensta-
ka byte ur en binirfil anvinds ReadCh (fil,14ngd).
Vill du lisa de hundra forsta tecknen ur en fil an-
vinder du alltsd ReadCh(filen, 100).

Det sista filkommandot i ARexx ir Seek() som
flytear runt i filen. Syntaxen ir Seek (fil, lédngd,
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utgdngspunkt) dir utgdngspunkten dr valfri.
Med Seek(filen,100) sker allts nista lisning 100
tecken lingre in i filen frin den senaste ldsningen.
Utgangspunkten kan ha tre olika virden: BEGIN,
CURRENT eller END. Om inget annat anges utgdr
kommandot frén den aktuella positionen (CUR-
RENT). Med Seek(filen,20,BEGIN) hoppar man
till det gugonde tecknetifilen. Seek (filen,0,END)
hoppar till slutet pé filen. Observera att samma sak
giller parametrarna hir som fér Open(), det vill
sdga att BEGIN kan forkortas till B. Funktionen re-
turnerar ocksd ett virde, nimligen hur lingt in i
filen man hoppat. Fér att ta reda pa en fils storlek
anvinds alltsi storlek=Seek(filen,0,END).

Ett  yteerligare  filrelaterat  kommando  ir
Pragma() som har en rad anvindingsomriden —
bland annat att ta reda p3 vilken katalog man stir i.
Pragma(DIRECTORY) returnerar sékviigen, medan
Pragma(DIRECTORY,’DHO:’)ﬂynartﬂlDHO;

Till sist finns Show (), som ocks& har manga funk-
tioner. Med Show(FILES) visar man vilka filer som
for nidrvarande 4r Sppna. Med Show(FILES,filen)
kan man kolla om en viss fil dr 6ppen.

Variabeltrad

Hittills har vi bara anvint helt vanliga variabler i
ARexx (dven om de ocksd har en del egenheter for
sig), men det finns yteerligare ett sitt att anvinda
variabler pd. REXX-variabler ir som bekant bade
typldsa (allt dr i princip en string) och komplice-
rade typer som listor, vektorer och strukturer lyser
med sin frinvaro. Alla mer avancerade sitt att lagra
data skdts med variabeltrid, eller stem variables p&
engelska. Ett variabeltrid ir helt enkelt en variabel
med undervariabler, skilda 4t med en punkt. Sig
att vi har en variabel vara. Varan har en namn, ett
pris, vikt och antal. D4 kan vi skriva s hir:

vara.namn="spik’

vara.pris=20

vara.vikt=140

vara.antal=35

SAY "Ett paket med’ vara.antal
namn ‘vdger’ vara.vikt ’gram.’

Ett sddant hir trid kan ha ménga led och de
olika leden kan organiseras pé olika sitt. Vill man
ha ndgot liknande en @rray i C eller Basic kan man
skapa en stamvariabel varor och numrera under-
variablerna med 1, 2, 3 o s v. Diremot finns det
inget sitt att automatiske ta reda pd hur manga un-
dervariabler man har, utan himtar man varor.45

vara.



utan att det finns en fyrtiofemte vara fir man
resultatet VAROR.45. Ett vanligt sitt ir ate sjilv
hilla rikningen pd antal undervariabler i en an-
nan variabel — typiskt i varor.0. Ett annat sitt 4r
att anvinda funktionen Symbol(varor.45) som
returnerar L1T om variabeln inte ir satt och VAR
om den har ett innehdll. Man kan ocks3 se till att
alla undervariabler har ett standardvirde genom att
forst definiera variabeln med varor.="en vara’.

For att komma 4t en viss undervariabel kan
man antingen anvinda en konstant (till exempel
varor.1) eller en variabel:

DO nr=1 TO 5
SAY *Vara’ nr’:’ varor.nr
END

Dessvirre kan man inte kan skicka variabeltrid
som argument till funktioner, diremot kan man
komma &t dem om de ir globala eller himtas in
med EXPOSE:

varor.1l="spik’

varor.2="hammare’

varor.3="skruv’

varor.0=3
CALL Tistavaror
EXIT

lTistavaror: PROCEDURE EXPOSE varor.
DO nr=1 TO varor.0
SAY "Vara’ nr’:’
END
RETURN

Observera att varor har en punkt pé slutet i
PROCEDURE EXPOSE for att ange att hela tridet
ska himtas in och inte bara innehdllet i "stammen”
varor. Till skillnad frin andra sprik “innehaller”
nimligen inte stammen sina undervariabler utan
de ir frikopplade frin stamvariabeln. Det ir inte
alltid s3 dumt heller. Till exempel skulle man kun-
na lagra storleken pa tridet i stammen.

Tvé praktiska tillimpningar av variabeltrid frin
min egen verktygsldda dr dels etc skript for ate
generera maskinkod dir innehéllet i processorre-
gistren ligger i tvd trid vid namn a. och d. (for
adress- och dataregister) och dels en hjilpfunktion
for att lidsa in kommandoargument pd samma sitt

varor.nr

som Shellkommandon, dir alla argument liggs i en
tridvariabel med namn args. Om man anropar ett
skript med kommandoraden Kommando RADER=1
FIL=S:Startup-Sequence spottar funktionen ur
sig args.rader=1 och args.fil="S:Startup-
Sequence’.

Den som i#gnat sig it webbprogrammering ir
sikert bekant med json-trid, och kan nog sjilv
komma p3 hur man tolkar ett jsoN-objeke till ett
ARexx-trid med PARSE VAR eller PARSE ARG. Lik-
heten mellan Javascript-objekt och ARexx-variabler
4r faktiskt ganska sliende.

Workbench och ARexx

Till sist ett prakeiske exempel pd hur ARexx kan
anvindas for att styra och koppla ihop andra pro-
gram. Workbench 3.9 har en suverin ARexxport
som borde kunna évertyga dven inbitna OS 3.9-
hatare att uppdatera. Via ARexx kan man &ppna
och stinga fonster, flytta och indra ikoner, skapa
menyer och kortkommandon och mycket mer. I
detta exempel ska vi skapa ett litet program som
Sppnar ett shellfonster i det aktiva fonstret i Work-
bench, det vill siga med samma sokvig vald.

/* Oppna shellfénster i Workbench */

ADDRESS WORKBENCH

OPTIONS RESULTS

GETATTR windows.active

win=RESULT

ADDRESS COMMAND

>Copy S:Shell-Startup T:bla’

“Echo CD 77 || win || >” >>T:bla’

"Newshell FROM T:bla’

Forst adresseras Workbench och sokvigen till det
aktiva fonstret himtas med kommandot GETATTR.
Sedan adresseras COMMAND, det vill siga DOS, for
att skapa en kopia av Shell-Startup i T:bla.
Sedan liggs en extra rad pa sist i filen for atc byta
katalog till det valda fonstret, som lagts i variabeln
win. Till sist 5ppnas ett nytt shellfonster med den
nya filen som Shell-Startup.

Om Workbench inte ir aktivt kommer GETATTR
windows.active inte att rapportera nigot, alltsd
méste du starta skriptet direke frin Workbench ge-
nom Exekvera kommando (A-E). Detta gir dock
att 16sa med lite mer ARexx.

Spara ovanstiende program som S:newshell.
wb och kér detta kommando i ett shellfonster (el-
ler ligg till det i S:User-Startup) si fir du dock
bide en meny och ett kortkommando for att kéra
dice skript: RX ”ADDRESS WORKBENCH; menu add
name ’'NewShell” title ’NewShell’ short-
cut 'S’ cmd newshell”

I nista del ska vi titta pa bland annat introspek-
tion och externa funktionsbibliotek. Till dess: Ex-
perimentera pa! &
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Hardvaruhack

Bygg om (éinnu) en pc-diskettenhet till Amigan

av lggy Drougge

forrforra numret gick vi igenom hur man

byggde om en Sony-diskettenhet sa att den

passade Amigan, och utlovade en uppfdljare.

Hir kommer en guide till hur man gor sam-

ma sak med en Citizen modell Z1D, ocksa
den en diskettstation av modernt snitt fr pc. Som
vanligt 4r det tre steg som krivs:

1. Bygla om enheten s att den svarar p4 pso och
inte Dst (och alltsd blir df0: pd Amigan)

2. Flytta pc (diskchange) fran stift 34 dll stift 2
pa den 34-poliga 1bc-kontakten.

3. Ligga rRDY (ready) pd stift 34.

Lyckligtvis har Citizen varit férutseende nog att
ligga in 16dbyglar pd kretskortet si att man kan
lice kan koppla om signalerna sa att de hamnar dir
Amigan vintar sig den, dock utan att mérka ut den
méjligheten.

Tittar vi p& ben 12 och 14 (pso och psi) ser vi
att det finns en liten 16d6 som #r hoplodd ovanfor
stift 14 (yr10). Ta bort tennklicken med lodflita,
tennsug eller en kniv. Léd istillet ihop 16dbygeln
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miirkt jpir. Nu kan du koppla in diskettstationen i
Amigan och starta den med en diskett i. Om Ami-
gan lyckas ladda disketten vet du att den fungerar.

DC gér via jp2 till ben 34 pé ipc-kontakeen. Bryt
den forbindelsen. P4 yp1 kommer rDY. Bygla jpr sd
gir den signalen till 34:an. Eftersom avstindet ir
stort mellan benen pa jpr ir det svart att bygla den
bara med tenn, utan 16d dit ett avklippt ben frén
ett motstdnd eller liknande som bygel.

Fran jp2 gir pC-signalen vidare till yp8 (nedanfor
kontakten). Bygla dir ocksd, si vandrar signalen
vidare till jps. Bygla jps sd gir den vidare till ena
sidan av jp12, som ir kopplad till ben 2 pa kon-
takten. jp12 kopplar in avkinning av om det ir en
HD- eller pp-diskett, vilket bara forvirrar Amigan,
s4 bryt den signalen.

Det iir en hel rad byglingar, men observera att vi
inte behdvt koppla négra sladdar eller kapa banor
med kniv, utan bara slutit en bana som limnats &p-
pen. Starta ett spel nu, férhoppningsvis laddar det
som det ska! &
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Mediator PCI 1200 TX black
Busboard with six PCI slots for
towerised Amiga 1200.

only 319,95 Euro

ACA 1221/16 turbo board
ACA 1221, the low budget turbo
board for your Amiga 1200.
only 79,95 Euro

SUM A234/CD32 Adapter
USB Keyboard adapter for
A2000,3000, 4000 and CD32.
only 35,95 Euro
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COMPUTER

www.amiga-shop.net

The onlineshop for Classic and NG Amigas!
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Gorky 17 City Bag - Commodore 64
The new tactic action game for Commodore 64 bag made of
AmigaOsS 4.1. durable synthetic leather.
only 34,95 Euro only 44,90 Euro

Ask Me Up XXL Metal Keyring - Commodore 64
Ask Me Up XXL is a Amiga game Keychains made of diecast
about general knowledge. materia. 4,5 cm wide, 3 cm high.
only 29,95 Euro only 9,90 Euro
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Wings Battlefield Lizardking - Amiga Hits!

The ultimate head to head air Released for the 30th Anniversary
combat game for next-gen Amigas. of Amiga Computers.

only 29,95 Euro only 14,95 Euro

Geschwister-Scholl-Str. 26 ¢ 61273 Wehrheim ¢ Germany
Phone: (0 60 81) 5 76 99 88 ® Fax: (0 60 81) 5 76 99 89
E-Mail: info@alinea-computer.de e http://www.alinea-computer.de
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